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A DAS LAYOUT AUF GRAS. Von links nach rechts: Wojtek Pruchnicki (Layout), Lars Kromat (Layout), Florian Hannich
(Layout). Diesmal leider nicht auf dem Bild ist die im E3-Stress stehende Redaktion: Jean-Reiner Jung (Leitender Redakteur),
Manfred Reichl (Redakteur vor Ort in L.A.), Bernd Holl (Redakteur), Janina Wil yr (Volontarin), Jana Mahnke
(freie Mitarbeiterin).

IT JEDER MENGE Blut, Schwei und Tranen haben DIE TOPTHEMEN

wir es wie in jedem Jahr mal wieder geschafft: Die
. Berichterstattung tber die E3, die groRte Vi-
deospielmesse der Welt, ist genau piinktlich zum

~ Redaktionsschluss fertig geworden und hinter uns
= " liegen einige heftige Nachtschichten und ein durch-
gearbeitetes Wochenende.

Und endlich hat auch unser Vorschau-Bereich wieder einen Sinn.
Nachdem jeder Hersteller es in den letzten Monaten vermied, auch nur
irgendeine kleine Information iiber geplante Spiele herauszugeben, haben
wir jetzt nicht nur geniigend Material fiir diese Ausgabe, sondern bestimmt
auch fiir das nachste halbe Jahr. Blattern Sie doch einfach mal auf Seite 12
weiter. Ab dort finden Sie einen groRen Bericht unseres Messebesuchers
Manfred Reichl und im Anschluss haben wir die wichtigsten Titel der E3 auf
26 Seiten zusammengetragen.

Das Tollste an der diesjahrigen E3 war jedoch, dass endlich ein fester
Termin fiir die Veroffentlichung von Halo 2 angekiindigt wurde: Am
9. November dieses Jahres kommt endlich der heiR ersehnte Nachfolger
des beliebtesten Xbox-Spieles der Welt auf den Markt. Gedulden wir uns
also noch ein wenig und genieBen die Vorfreude auf dieses wichtige Datum.
Mit den weiteren angekiindigten Krachern werden diese fiinf Monate sicher-
lich wie im Fluge vergehen.

In diesem Sinne:
Viel SpaB beim Lesen und Spielen!

IHRE REDAKTION
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CHRONICLES OF RIDDICK

TWILIGHT OF LARELETH

B DAS OFFIZIELLE

BACKYARD WRESTLING 2

: GEDANKEN VON:
" Janina
Wintermayr

(Volontarin)

ool
WO BLEIBEN DIE KNALLER?

Kam |hnen die E3 dieses Jahr nicht auch
etwas ... nun ja, langweilig vor? Sicher, es
wurden viele interessante und hitverdach-
tige Spiele prasentiert, doch die richtig gro-
Be Uberraschung fehlte. Vor allem Micro-
soft glanzte nicht gerade mit neuen und
frischen Ideen: Halo 2, Fable und Dead or
Alive Ultimate bekamen wir alle schon auf
der letztjahrigen E3 zu sehen. Und zum
Rollenspiel Jade Empire gab es bereits vor
der Spielemesse geniigend Infos, Bilder
und Videos zu bestaunen. Lediglich mit
Forza Motorsport prasentierte Microsoft
einen neuen Titel, der in die gleiche Kerbe
wie Need for Speed: Underground schlagt.
Die Fortsetzung zu Letzterem bekam man
auf der E3 iibrigens nicht zu sehen. Was
die Geheimniskramerei soll? Wir konnen
auch nur raten, aber vielleicht bekommen
wir die nicht gezeigten Spiele ja im August
auf der Games Convention zu sehen.
Abgesehen von den mangelnden
Spiele-Innovationen (jeder Publisher ist
wohl der Ansicht, einen Taktik-Militar-
Shooter im Sortiment haben zu miissen)
wimmelte es auf der E3 dagegen nur so
von Nachfolgern zu bekannten und er-
folgreichen Spielen: Splinter Cell 3, Tony
Hawk's Underground 2 oder Burnout 3,
um nur einige davon zu nennen. Wir
haben nichts gegen Fortsetzungen, aber
ein paar frische Ideen sind uns allemal lie-
ber als eine verbesserte Grafik. Und der
Rest? Darunter findet sich sicher die eine
oder andere Spieleperle, im GroRen und
Ganzen aber nichts, wofiir ich bis zum
Release Ende 2004 oder irgendwann 2005
mein Geld auf die hohe Kante legen wiir-
de. Etwas Gutes hatte die E3 aber dann
doch: Wir wissen nun endlich ganz genau,
wann Halo 2 erscheinen soll - namlich am
9. November. Freuen wir uns also auf
die nachste E3, die hoffentlich nicht wie-
der hauptsachlich Spiele von der letzten
Messe aufwarmt.

SNAKTUELL .

Knastausbruch brutal: Vin Diesel als schlagkraftiger Held sorgt im diisteren
Sci-Fi-Shooter mit brillanter Optik fiir jede Menge filmreife Action.

&, +IST DAS DOOM 3?" Diese
%" Frage bekamen wir des Of-
teren zu horen, als wir neulich
ein Probespiel mit Starbreezes
(Knights of the Temple) neuestem
Action-Kniiller The Chronicles of
Riddick: Escape from Butcher Bay
wagten. Die Verwechslungsgefahr
besteht durchaus, nutzt der Titel
doch den gleichen Echtzeitschat-
ten-Effekt, der schon bei Doom 3
fiir Aufsehen sorgte. Wahrend es
vom Activision-Ego-Shooter jedoch
nur einige Bilder und Videos zu be-
staunen gibt, gewahrte uns Vi-
vendi einen detaillierten Einblick
in die spielerischen Features von
The Chronicles of Riddick.

In der Rolle des griesgramigen
Polygon-Helden Riddick betreten
wir in Handschellen den hértesten
Knast des Universums - Butcher

Trotz des rasanten und action-
reichen Gameplays spielt aber
auch Stealth eine groRRe Rolle. Hier
kommen dann Riddicks lichtemp-
findliche Augen zum Einsatz, die
im Dunkeln fiir optimale Sicht
sorgen und wie ein Nachtsichtge-
rat ein- und ausgeschaltet werden
konnen. Lautlos gemeuchelt wird
allerdings nicht nur in volliger
Dunkelheit: Die sparlich beleuchte-
ten Korridore bieten fiir Riddick
geniigend Maoglichkeiten, sich von
hinten unbemerkt an Wachen he-
ranzuschleichen. Dank verschie-
dener Spezialattacken bricht der
glatzkopfige Muskelprotz gekonnt
Genicke oder wendet die Schuss-
waffen seiner Opfer gegen ihre
Besitzer. Shooter- und Action-Fans
kénnen sich schon mal auf einen
heiRen Sommer freuen. (jw)

Bay. Angesichts der miserablen
Haftbedingungen ist der Entschluss
zur Flucht schnell gefasst. Hilfe
erhélt Riddick dabei von Mithaft-
lingen, die ihn mit Tipps und niitz-
lichen Gegenstanden wie Brechei-
sen oder Schliisselkarten versorgen.
Doch statt seine Flucht auf der Pla-
netenoberflache fortzusetzen, fithrt
das Abenteuer Riddick immer tiefer
in den riesigen Gefangniskomplex
und durch die von Mutanten be-
vélkerte Kanalisation bis zum Hoch-
sicherheitstrakt und den Minen. Je
nach Situation steuern Sie Riddick
mit der Knarre in der Hand aus der
Ego-Sicht durch die diisteren Schau-
platze oder verfolgen aus der Third-
Person-Perspektive, wie er Leitern
hinaufklettert, an Vorspriingen ent-
langhangelt oder seine Gesundheit
an Erste-Hilfe-Stationen aufladt.

<-MAGHZIN



of the Eidos Group 0of

TWILIGHT OF LARELETH

Neues Fantasy-Rollenspiel fiir Xbox-Live-Team-Spieler.

pgo‘ UM DIE FRIEDLICHE Idylle auf
&% der Fantasy-Welt Lareleth war es
mit einem Mal geschehen, als ein
Meteoriteneinschlag nahezu alles
Leben auf dem Planeten vernichtete.
Fortan priigelten sich die beiden
Spezies Elfen und Gnolls um die
knappen Ressourcen des Planeten,
bis schlieBlich die Elfen mit ihren
magischen Fahigkeiten den Konflikt
fiir sich entschieden. Mit der Verban-

nung der Gnolls in die Wiistengebiete
war der Frieden auf Lareleth aller-
dings noch lange nicht wiederher-
gestellt ... Entwickler Spinning Reality
schickt Sie deshalb im Action-RPG
Twilight of Lareleth aus, ein neues
Refugium fiir die Elfen zu finden. Als
einer von vier Elfenkriegern durch-
streifen Sie die tiber 40 Levels und
erlernen neue Zauberspriiche und
Fahigkeiten, um schlieBlich Ihr Volk

vor dem Untergang zu bewahren. Die
so genannte FreeWander-Technologie
erlaubt es lhnen dabei, im koopera-
tiven Modus fiir vier Spieler sowohl
gemeinsam als auch alleine die um-
fangreichen Areale zu erkunden. Dies
soll sogar online via Xbox Live mog-
lich sein. Wann Twilight of Lareleth
erscheint, steht noch nicht fest. Der
Entwickler sucht noch nach einem
Publisher. (jw)

A An der Grafik miissen die Entwickler
noch einiges verbessern.

BACKYARD WRESTLING 2
THERE GOES THE NEIGHBORHOOD

Kloppen Sie mit schragen Hinterhof-Wrestlern, bis die Knochen brechen.

<. .DON'T TRY THIS AT HOME!",
gj? prangte schon in groRen Lettern
auf der Spielepackung von Backyard
Werestling - und daran sollte man
sich auch in der Fortsetzung der
riiden Hinterhofkloppelei halten.

In Teil 2 mit dem schmeichelhaf-
ten Untertitel There Goes the Neigh-
borhood schliipft der Spieler wieder
in die Rolle schréger Freizeit-Catcher,
die sich im eigenen Wohnzimmer,
auf der Grillparty oder im Talkshow-
Studio gegenseitig die Birne weich
klopfen. Als Kampfer stehen lhnen
nicht nur Stars der Szene zur Ver-

www.thief-3.de

fiigung, im neuen Create-A-Wrestler-
Modus diirfen Sie sich auch Ihren
eigenen Kampfer inklusive indivi-
dueller Tattoos erstellen.

Fiir den Nachfolger verspricht
Eidos auBerdem mehr Interaktionen
mit der Umgebung, neue Attacken
und Combowiirfe sowie ein iiberar-
beitetes Schadenssystem und eine
verbesserte Grafik.

Im Multiplayer-Modus darf man
sich bei Backyard Wrestling 2 so-
gar online kloppen. There Goes the
Neighborhood soll im Herbst erschei-
nen. (jw)

Das iiberarbeitete Kampfsystem

AB 1$.06.04 IM HANDEL

=[] peze

BEST DISPLAYED WITH...

BEST PLAYED WITH..

/,
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SENNHEISER RS 120

WENN MAN UBER GUTE
Kopfhérer spricht, fallt in den
meisten Gesprachen der
Name Sennheiser. Die Firma hat sich
besonders im Hi-Fi-Bereich einen
Namen durch hochwertige Gerdte
gemacht und baut mit dem RS 120
einen 230 Gramm schweren Kopfho-
rer, der ohne Kabelsalat auskommt,
da er auf robuste Funktechnik setzt.
Die Reichweite des Funkkopfhérers ist
so groB, dass man selbst in einem
anderen Stockwerk noch ein sehr
gutes Klangsignal erhalt. Der Akku ist
nach einigen Stunden zwar leer, ladt

HARDLWARE

Das OXM-Testcenter priift Hardware auf Herz und Nieren, diesmal ...

sich aber wieder auf, sobald Sie ihn
auf die Metallhalterung des Funkemp-
fangers hangen: Das Empfangsgerat
dient ebenso als Ladegerat und wird
tiber einen 3,5-mm-Klinkenstecker
(kennt man von Disc- und Walkmans)
mit dem Fernseher oder anderen
Geraten verbunden. An der Vordersei-
te kldren zwei Lampen Sie iiber den
Strom- und Ladezustand des Kopfhd-
rer-Akkus auf. Das verfiigbare Klang-
spektrum des Kopfhorers reicht von
theoretischen 22 Hz bis zu 19.500
Hz. In der Realitat klingt der Bass
liberzeugend, dafiir fehlt bei den
Mittelténen etwas Dynamik. Im Praxi-
stest mit Hitman: Contracts, Mafia
und der Test-Version von Thief: Dead-
ly Shadows storte dies kaum. Fazit:
ein teurer und hochwertiger Funk-
kopfhorer mit kleinen, aber verzeih-
baren Schwichen. (bh)

HoR 129

WERTUNG

-MAGAZIN

NIGHTFENER X

N AUSGABE 05/04 testeten
wir bereits eine XboxTanz-
matte der Firma Logic 3. Die
Nightfever-X-Matte der Firma Madrics
kostet zwar auch 20 Euro, verfiigt aber
iiber die bessere Ausstattung. Leider
verschieben sich bei schnellen Schritt-
folgen trotzdem Ober- und Unterseite
der Matte gegeneinander - da helfen
selbst die vier beigelegten Klebestrei-
fen nicht. Das Verbindungskabel fallt

Name Hersteller
Controller

Controllers Microsoft
XS Controller Bigben

Xbox Controller . Microsoft
Game Pad Logic3

Control Pad . MadCaz.
Lenkrdder

WilliamsF1 Team Racing Wheel Joytech

Adrenalin Wheel Saitek

360 Modena Racing Wheel  Thrustmaster
MC2 Racing Wheel MadCatz

360 Modena GT Force Feedback Thrustmaster
Memory Cards

16M Memory Card Bigben
Memory Card MadCatz

Flash Memory 8MB _ InterAct
8MB Memory Card Thrustmaster
Memory Unit Microsoft

mit drei Metern sehr lang aus. Fiir das
Xbox-Live-Headset legt Madrics der
Tanzmatte {ibrigens gleich ein Verlan-
gerungskabel (ca. 1,5 Meter) bei - das
gibt Pluspunkte bei der Ausstattungs-
wertung. Fazit: guter Durchschnitt, gute
Ausstattung. (bh)

WERTUNG

Kommentar

Ca. € 4o, . Der beste Controller im Testfeld i :
Ca. € 20, Gewchnungsbediirftige, analoge Buttons Elite

Ca. € 40, ~ Sehr groB, aber gutes Handling . ik : ' Emplehlenswert
Ca. € 30, Die Kndpfe sind ein wenig schwergéngig, aber ansonsten ist das Pad gut. Empfehlenswert

Ca. €30, . Fas mit dem groRlen Original-Controller . Empfehlenswert |

Ca. € 50, . Sehir viele Extras und ausgezéichnetes Lenkverhalten HRe R

Ca. €60, Angenehmes Fahrgefiihl; sehr stabil Empfehlenswert

Ca. €80, . Sockel zur Kniebefestigung inklusive . Empfehlenswert
Ca. € 80, Keine sichere Tischbefestigung; kleine Pedale; gutes L

Ca. € 90, ~ Schlechte Ergonomie, hat dafiir aber Force Feedback ey

Ca. €40, Doppelt so viel Speicher wie alle anderen Memory Cards i e
Ca. € 40, Inklusive Hiille und Spielstinde Empfehlenswert

Ca. € 35, ~ Controller-Stecker _ Empfehlenswert

Ca. € 35, Verschiedene Designs Empfehlenswert

Ca. €50 Recht teuer; keine Extras Tokay

-MAGAZIN




Dreckig, riskant und gnadenlos.

Micresoft

gameﬂdms

Du denkst also, du kennst deine Grenzen? Uberfahre
sie live mit RalliSport Challenge 2: auf 91 Strecken,
mit einem der Uber 40 leistungsstarken Wagen — da-
runter jeder beriihmt-beriichtigte Wagen seit 1979. Finf —
neue Spielmodi, zum Beispiel das Crossover-Duell, AL"L"SPDR'
ermdglichen packende Wettkdmpfe, bis der Motor raucht.
Steinschlag, Regen, Glatteis und mehr erschweren die
Bedingungen. Uberhole online iiber Xbox Live die welt- .
weit besten Racer. Und natiirlich auch jeden anderen, It's good to play together
der es wagt, sich dir in den Weg zu stellen.

X80X

ALLISPORT,

xbox.com/rallisport2

orporation. Al Rec Microsof, , Xbox und die Xbox Logos, Xbox Live und die Xbox Live L Microsoft us i

Marken ihrer jewefigen Inhaber sein. Die BMW Marken sind Eigentum de BMW AG und werden fizenzier! genutzt, Hyundai, Accent und weiere assoziierte Logos, Embleme und cas Design der geist Hyundai Motor Company und werden unter cine Lizonz
002 Hyundai WAC Livery sind " i E\ge”tvmsvec’vle des Hyundal World Rally Teams und werden unter einer Lizenz an die Microsoft C Lancia st mit der Lizenz von Fiat Auto SpA. Lancia Delta 4,

Lancia Stratos 037 genutzt, Embleme und das Design der Fiat Auto S.9.A. und werden unter einer Lizenz an die Microsolt Corporation genutzt, SUBARO, IMPREZA, WRX, SIT Namen, Embleme und das Design der Fahizeuge sind Exgentum der Fu

Heavy Industries, L1 einer Lizenz Tojoa und Coroll Namen, Emtiems Fahrzeuge sind Markes geisti der Toyota Motor Corporation und werden unter einer Lizenz an die Microsoft Corporation genutzt. Merci
& AUTOMOBILES PEUGEOT pour Merci 4 RENAULT pour s

A undloder indern. Weitere hier aufgefi - und
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AKTUELL,

DIE XBOX-SPIELE

CHARTS

MONATLICH PRASENTIEREN WIR
lhnen die aktuellen Charts, ermittelt
durch die Verkaufszahlen der deut-
schen Saturn-Markte.

A AUFTRAGSMORDER schligt Spezial-
agent: Diesen Monat meucheln Action-
spieler lieber mit dem Profikiller 47 in
Hitman: Contracts, anstelle als Spion Sam
Fisher in Splinter Cell durch die Gegend zu
schleichen. Nichtsdestotrotz ist auch beim
dritten Hitman-Teil Taktik und Fingerspit-
zengefiihl gefragt, um die potenziellen
Opfer moglichst lautlos zu beseitigen.

1. HITMAN: CONTRACTS

PUBLISHER: EIDOS @

Mit dem kahlkopfigen Killer 47 herrscht morderische Hochspannung auf Platz 1.

R

2. DTM RACE DRIVER 2 @
PUBLISHER: CODEMASTERS

Codemasters startet mit dem zweiten Teil seines Rennspiel-Simulators richtig durch. 4

3. SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW
PUBLISHER: UBISOFT
Nach nur einem Monat muss Sam die Spitzenposition wieder abgeben.

. g

4. UEFA EURO 2004 @
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
Im Gegensatz zu FIFA 2004 landet das offizielle Spiel zur Euro 2004 ganz weit oben.

5. FIGHT NIGHT 2004 he
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
Die technisch erstklassige Box-Simulation findet bei den Kaufern besonders viel Anklang.

6. GRAND THEFT AUTO DOPPELPACK ®
PUBLISHER: TAKE 2
Verbrechen lohnen sich doch nicht, denn die Gangster-Simulation verliert drei Plétze.

7. NEED FOR SPEED: UNDERGROUND @

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS d
Dem Tuning-Racer geht langsam der Sprit aus. Diesen Monat reicht es nur fiir Rang 7.
PUBLISHER: MICROSOFT

Uberraschenderweise landet Rares erster Microsoft-Titel in den Charts.

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS @
Von begeisterten Fuballfans kann diesen Monat keine Rede sein. FIFA verliert vier Rénge.
PUBLISHER: MICROSOFT

Letzten Monat noch Platz 3, rutscht der preisgiinstige Ego-Shooter ans Charts-Ende.

8. GRABBED BY THE GHOULIES @
9. FIFA FOOTBALL 2004
10. HALO (CLASSIC) @

A WER AUF HERAUSFORDERNDE Ren-
nen und eine realistische Fahrphysik steht,
kann entweder selbst in einem DTM-Auto
Platz nehmen oder sich ganz einfach DTM
Race Driver 2 zulegen. Im Nachfolger des
erfolgreichen Konsolentitels erwarten den
Spieler neben einem motivierenden Story-
Modus zudem spannende Online-Rennen.

A AUCH SAM FISHERS zweites Abenteuer
bietet wieder Stealth in Perfektion: In der
Rolle des zynischen Agenten schleichen Sie
sich durch den indonesischen Dschungel,
ein U-Boot und den Los-Angeles-Flughafen.
Mit im Gepéck die handliche Pistole und
allerlei niitzliche Spionagegeréte wie
Nachtsichtbrille und Dietrich.

1. (1) HALO
PUBLISHER: MICROSOFT

LESER

2. (2) NFS: UNDERGROUND
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

CHARTS

HALO UND NEED FOR SPEED:

3. (4) GTA DOPPELPACK
PUBLISHER: TAKE 2

Underground dominieren auch
weiterhin die Leser-Charts, dicht
gefolgt von der Gangster-Simulation
GTA Doppelpack. Splinter Cell:

4. (6) SPLINTER CELL 2

PUBLISHER: UBISOFT Halo 2, Doom 3 und Half-Life 2. Im

Pandora Tomorrow konnte Boden
gutmachen und platziert sich diesen
Monat auf Rang 4. Neu in die Charts

5.(3) GOTHAM RAONG2
PUBLISHER: MICROSOFT

nen soll. Bis dahin stehen uns aber

steigt das diistere Actionspiel Hitman:
Contracts ein, wahrend Max Payne 2
ans Schlusslicht Ihrer Spielliste rutscht.
Wieder mit dabei sind Beyond Good
& Evil und der Tennistitel Top Spin.

MOST

WANTED

NICHTS NEUES bei den Most Wanted.
Ganz oben auf Ihrer Wunschliste ste-
hen wie jeden Monat die Ego-Shooter

Zuge der E3 gab Microsoft auch end-
lich bekannt, wann denn nun die lang
erwartete Fortsetzung zu Halo erschei-

1. HALO 2
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 9. NOVEMBER

2. DOOM 3
PUBLISHER: ACTIVISION
TERMIN: 2004

3. HALF-LIFE 2
PUBLISHER: VIVENDI
TERMIN: 2004 -

4. DRIV3R
PUBLISHER: ATARI
TERMIN: JUNI

5. FABLE
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: OKTOBER

6. SUDEKI

6. () BEYOND GOOD & EVIL
PUBLISHER: UBISOFT

7. () TOP SPIN
PUBLISHER: MICROSOFT

8. () HITMAN: CONTRACTS
PUBLISHER: EIDOS

9. (10) DEAD OR ALIVE 3
PUBLISHER: MICROSOFT

10. (5) MAX PAYNE 2
PUBLISHER: TAKE 2

(Platzierung des Vormonats in Klammern)

-MAGARZIN

zuerst die drei Top-Titel Sudeki, Driv3r
und Full Spectrum Warrior ins Haus.
Priigelfans miissen sich dagegen noch
gedulden, bis Dead or Alive Ultimate
herauskommt.

*| PUBLISHER: MICROSOFT

TERMIN: 11. JUNI

7. DEAD OR ALIVE ULTIMATE
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 2004

8. JADE EMPIRE
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 2004

| 9. FULL SPECTRUM WARRIOR
PUBLISHER: THQ
TERMIN: 2. JULI

10. B.C.
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: 2004




WAS KOMMT WANN?

Alle Erscheinungstermine auf einen Blick (ohne Gewsho

BREAI(DOWN
COMBAT ELITE
DRIV3R

HARRV POTTER u. D GEFA
| INDYCAR SERIES 2005
MASHED

 MALICE .
| MTV MUSIC GENERATO
OBSCURE

SHADOW OPS: RED MERCURY
SHELLSHOCK: NAM 67
SHOWDOWN: LEGENDS OF WRESTLI
SHREK 2

THIEF: DEADLY SHADOWS

SUDEKI

| BACKYARD WRESTLING 2

H BLACK 9 )
BROTHERS N ARMS
BURNOUT3

| CALL OF DUTY: FINEST HOUR.

| CATWOMAN

| DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN f

| CRASH BANDICOOT: UNL’IMI‘{I’ED“ e

CRASH 'N' BURN _
ULTIMATE

ESPN NBA 2005
ESPN NFL 2005

FAHRENHEIT
FAR CRY INSTINCTS

| FATAL FRAME 2 _
|FIFA 2005

FIGHT CLUB

FLATOUT

FORD RACING 3

GHOST MASTER _

GHOST RECON 2

GOLDEN EYE: ROGUE AGENT
GROSSE HAIE - KLEINE FISCHE

" ELECTRONIC ARTS

~ MICROSOFT

~ VIVENDI

HERSTELLER TERMIN

ELECTRONIC ARTS
CODEMASTERS

~ KOCH MEDIA

CODEMAS

_ ATARL
_ATARI

VIVENDI

MIDWAY

VIVENDI

 September
artal
August
4. Quartal

ACTIVISION .
ELECTRON\C ARTS
NOVALOGIC

TAKE 2 artal
CODEMASTERS 3. Quartal
Hel e SEPtEMbET
VIVENDI

UBISOFT
SEGA
SEGA
SEGA

~ MICROSOFT

4. Quartal
4. Quartal

VIVEND!
UBISOFT

ELE(TRON!C ARTS

VIVENDI 4. Qui

_EMPIRE INTERACTIVE _4. Quartal _

VIVENDI

‘ 2004
UBISOFT

lovember
Quartal

3. Quartal

2004

9. November

2| Augus!

3. Quartal _

ACTIVISION
VIVENDI

. ¥ ‘S.Qu'ar‘taylb
ACTIVISION 4. Quartal
EI.ECI'RONIC ARTS

ENDI

 ACTIVISION

ELECTRONIC ARTS
ELECTRONIC ARTS
ELECTRONICARTS 3. Qu:
CODEMASTERS 3. Quartal
T Oktober

JUTRUN 2
AINKILLER
ILOT DOWNI (BEH!ND ENEMV LINES)

HERSTELLER

_WANADOO _
NAMCO

KOCH MEDIA
VIVENDI
UBISOFT

4. Quartal '

ED NINJA: END OF HOVNOR“

SNOWCODE

~ UBISOFT

ACCLAM

BIGBEN

CODEMASTERS

_ KONAMI

EIDOS
ACTIVISION
THO
VIVENDI
ACTIVISION
ACTIVISION
VIVENDI
EMPIRE INTERACTIVE
CAPCOM
NAMCO
KONAMI
_ATARI

VIVENDI
THQ
ACTIVISION
THO
ACCLA

_ ELECTRONIC ARTS

ELECTRONIC ARTS

_ ACTIVISION

NMENT
_ BUENA VISTA GAMES

4. Quartal
10. Oktober
2. Quartal

fl”Qua‘rt;I
3. Quartal

4. Quartal
2004

_4. Quartal

. Quartal
3. Quartal
Novem

~ November !
20. Dezember

3. Quartal

4. Quartal

4. Quartal
artal

4. Quartal

September

. 4. Quartal
_13. August

November

2004

3. Quartal
Oktober

4. Quartal

3. Quartal
4. Quartal
3. Quartal
4. Quartal

2004

 ELECTRONIC ARTS
MICROSOFT _

~ LomaceL

VULTURES -
WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER
WORLD RACING 2

WORMS FORTS: UNDER SIEGE.
X-MEN LEGENDS

CLOSE COMBAT: RED PHOENIX
COLD WAR

CONKER: LIVE AND RELOADED
DEAD RUSH: DRIVE TO SURVWE
DESTROY ALL HUMANS
EMERGENCY MAYHAM

FORZA MOTORSPORT
INTERVIEW WITH A MADE MAN
JADE EMPIRE

MECHASSAULT 2: LONE WOLF
NOTORIOUS: DIETO DRIVE

SPLINTER CELL3

SPIKEOUT

STAR WARS: KOTOR 2

THE CHRONICLES OF NARNIA
THE LAST JOB_

TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT

UBISOFT

cov

_ CODEMASTERS

ACTIVISION

ACCLAIM
EIDOS _
MICROSOFT

_MICRO FORTE
TAKE 2
DREAMCATCHER
MICROSOFT
ACTIVISION

MICROSOFT _
ACCLAIM
MICROSOFT _
MICROSOFT
MICROSOFT
UBISOFT

_FROM SOFTWARE

SEGA
ACTIVISION
BUENA VISTA GAMES

ELECTRONIC ARTS

4. Quartal '
November _

) 3. Quartal

3. Quartal
2004

_4.Quartal

1. Quartal

2005

1. Quartal

| Januar 2005

LQuaral
Mérz 2005

2005

2005
1. Quartal

4. Qua!!ai

2005

HIT-KANDIDATEN

Eine kleine Auswahl hitverdachtiger Spiele

A THE CHRONICLES OF RIDDICK
Erscheinungstermin: 13. August

» SPLINTER CELL3
Ersdlemunptenmn' 2005

A COLIN MCRAE RALLY 2005
Erscheinungstermin: 3. Quartal

A STAR WARS: KOTOR 2
Erscheinungstermin: Februar 2005

4 PRINCE OF PERSIA 2

Erscheinungstermin: 4. Quartal ‘

»AUSGABEDOZ 1l
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Halo 2 erhalt einen Termin und

Electronic Arts kommt zur Vernunft!

APPY  BIRTHDAY,
E3! Zehn Jahre
wurde die riesige
Messe fiir Compu-
ter- und Videospie-
le in diesem Jahr
alt. Fiir die Publisher sollte dies doch
eigentlich Grund genug sein, sich noch
mehr ins Zeug zu legen als sonst, um
der gesamten Gaming-Welt ein sensa-
tionelles Jubilaums-Programm unter
die Nase zu halten. Sensationelle
Ankiindigungen - so mancher Fach-
journalist sehnte sogar die Ankiindi-
gung neuer Sega-Hardware herbei -
blieben allerdings wie im Vorjahr auch
diesmal aus. Nintendo und Sony ver-
suchten, mit ihren neuen Handheld-

Produkten zu {iberzeugen, die Xbox-
Macher gaben ihren , Jingern" hinge-
gen genau das, wonach diese schon
lange lechzten.

Auf Microsofts E3-Pressekonferenz
zwei Abende vor dem Messebeginn
verkiindete Peter Moore, Vize-Prisident
der Marketing- und Publishing-Abtei-
lung von Microsofts Home-Entertain-
ment-Abteilung, im Shrine Auditorium
(dort fand bis vor wenigen Jahren die
Oscar-Verleihung statt) unter groRem
Jubel stolz den definitiven Release-Ter-
min des wohl am sehnsiichtigsten
erwarteten Xbox-Sequels aller Zeiten,
Halo 2. Am 9. November 2004 ist es so
weit: Das Spiel wird endlich,
endlich in den Laden stehen. »




A Spider-Man gibt sich auf der E3 die Ehre und klettert die Fassade entlang.

» Samtliche Pessimisten, die dem .

Titel die Verdffentlichung im Jahr
2004 nicht mehr zugetraut hatten, wur-
den damit ein fiir alle Mal Liigen
gestraft. Im Laufe der Messe hatten wir
sogar die Moglichkeit, fiir Sie den Mul-
tiplayer-Modus dieses Mega-Hits anzu-
spielen. Unsere Erkenntnisse sind er-
niichternd und enthusiastisch zugleich.
Zum einen erfindet Halo 2 das Mul-
tiplayer-Gaming definitiv nicht neu,
dafiir rockt es aber ganz gewaltig das
Haus und wird mit allen anderen
Mehrspieler-Shootern nicht zuletzt auf-
grund der enormen Popularitdt seines
Vorgangers den Boden aufwischen.
Die groRRte Bombe lieR allerdings
an jenem Abend des 10. Mai 2004
Robbie Bach, Senior Vice President der
Home-Entertainment-Abteilung von
Microsoft, platzen. In einer oscarreifen
Inszenierung hob sich der Vorhang der
Biihne des Shrine Auditoriums und
zum Vorschein kamen sieben Sport-

stars, jeweils als Reprasentant fiir ein
Sportspiel von Electronic Arts. Landon
Donovan, Amerikas popularster Ful-
baller, der beim Bundesligisten Bayer
Leverkusen unter Vertrag steht, stand
fiir FIFA 2005 auf der Biihne. Schlicht-
weg sensationell war allerdings die
Prasenz des Reprasentanten des Box-
Titels Fight Night.: Muhammad Ali, fiir
viele der grofte Sportler aller Zeiten,
winkte in die tosende Menge! Der
Anlass des gewaltigen Promi-Aufmar-
sches: Electronic Arts schwimmt end-
lich nicht mehr gegen den Strom und
wird ab sofort ebenfalls Xbox Live
unterstiitzen! Und dies gilt nicht nur
fiir die Sportspiele des Software-Gigan-
ten, sondern auch fiir den Rest der Pro-
duktpalette. Burnout 3 durften wir auf
dem Messestand von EA sogar schon
via Netzwerk gegen einige Spieler auf
dem Stand von Microsoft ausprobie-
ren und auch dieses Spiel fetzt

gewaltig. »

DIE HIGHLIGHTS 3>

a AUCH AUF DER DIESJAHRIGEN E3 gab es wieder unzahlige Hitkandidaten

und mégliche Mega-Gurken zu sehen. Die zehn Ereignisse und Spiele, die
die OXM-Redaktion vor Ort in Los Angeles am meisten beeindruckt haben, sind
in dieser Liste fiir Sie zusammengefasst.

1. HALO 2

PUBLISHER: MICROSOFT

Endlich hat das Spiel einen konkreten Release-
Termin - und ja, der Multiplayer-Modus wird
Xbox Live noch mal einen gehérigen Push nach
vorne geben, jede Wette!

2. EA GOES XBOX LIVE
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

Die Standardfloskel in Testberichten zu EA-Spie-
len, dass wieder mal keine Xbox-Live-Anbindung
vorhanden ist, gehort der Vergangenheit an. Das
war auch hdchste Zeit.

3. SPLINTER CELL 3 aserrsmen)
PUBLISHER: UBISOFT

Auch wenn wir ,nur" einer PC-Demonstration
beiwohnen durften, kann man jetzt schon
sagen, dass Sam Fishers drittes Abenteuer aber-
mals deutlich an Spielspal zulegen wird.

4. DESTROY ALL HUMANS
PUBLISHER: THQ

Gespickt mit allerfeinstem Mars AttacksHumor,
hat uns diese Persiflage auf die klassischen
Alien-Filme der Fiinfzigerjahre mit ihrem Humor
und Gameplay schlichtweg begeistert!

5. DEAD RUSH

PUBLISHER: ACTIVISION

Wahrend Resident Evil gerade saniert wird, lie-
fert uns Activision einen anderen Ansatz. Hof-
fentlich schafft es das brutale Zombie-Gemetzel
tiberhaupt zu uns.

6. MUHAMMAD ALI

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS

EA machte es moglich: OXM-Redakteur Manfred
Reichl im selben Raum wie ,The Greatest"
Muhammad Ali. Davon wird er noch voller Stolz
seinen Enkeln erzahlen!

7. KAMEO

PUBLISHER: MICROSOFT GAME STUDIOS
Grabbed by the Ghoulies war ein Ausrutscher,
Rare ist stark wie eh und je. Kameo wird ein
Spa fiir die ganze Familie. Technik und Game-
play sind jetzt schon brillant.

8. JADE EMPIRE

PUBLISHER: MICROSOFT GAME STUDIOS
RPG-Jiinger und leitender OXM-Redakteur Jean-
Reiner Jung staunte Bauklotze: Das Rollenspiel
im Asia-Stil beeindruckte optisch mit genialen
Animationen und Effekten.

9. FABLE

PUBLISHER: MICROSOFT GAME STUDIOS
Und noch ein fantastisch aussehendes Rollen-
spiel der MSG, das auch in puncto Gameplay zu
einem absoluten Genre-Highlight werden wird.
Nur noch fiinf Monate Wartezeit!

10. FORZA MOTORSPORT
PUBLISHER: MICROSOFT GAME STUDIOS
Rennspiel-Begeisterten geht das Herz auf! Noch
nie versprach eine Renn-Simulation mehr Spiel-
tiefe. Hoffentlich ist dafiir keine Lehre als Kfz-
Mechaniker vonnéten.

»AUSGABEDZ 13
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s Darauf hat die Xbox-Gemeinde gewartet: Der Termin fiir Halo 2 steht fest.

Im Verlauf der drei Messeta-
» ge wurde eines ohnehin ganz
klar: Xbox Live ist nicht zu stoppen -
und das nicht nur, weil EA nun mit an
Bord sitzt. Microsoft selbst baut den
Service konstant aus, die neuen Mog-
lichkeiten Video Chat und Voice Messa-
ging wurden von den Spielern in den
USA bereits mit Begeisterung aufge-
nommen. Um die Weihnachtszeit wird
auch Xbox Live Arcade an den Start
gehen. Hier kann man sich diverse
Arcade-Klassiker gegen eine geringe
Gebiihr auf die Festplatte der eigenen
Xbox laden und sich mit diesen Kult-
spielchen online die Zeit vertreiben,
wahrend man noch auf die eigentliche
Online-Verabredung, z. B. fiir Halo 2,
wartet.

In erster Linie wird jedoch die
aktuelle Software die Xbox-Live-Spieler
bei Laune halten. Fast alle Entwickler
haben erkannt, dass das Online-
Gaming immer populérer wird, und
versuchen mehr denn je, eine verniinf-
tige Online-Unterstiitzung in ihre Pro-
dukte zu integrieren. Einige Studios
gaben die Anbindung an den Xbox-
Live-Service sogar als Schwerpunkt bei
der Entwicklung ihrer Spiele an.

Doch Offline-Zockern muss nach
wie vor nicht angst und bange sein. Die
Xbox hat noch viele hervorragende Jah-
re und Spiele vor sich, auch fiir Offline-
Gamer. Dies haben auch auf der dies-
jéhrigen E3 innovative Konzepte wie
THQs Destroy all Humans, Activisions
Dead Rush: Drive to Survive oder Fort-
setzungen etablierter Spiele wie Tom
Clancy's Splinter Cell 3 (Arbeitstitel)
deutlich bewiesen. Die Highlights der
Messe haben wir in dieser Ausgabe so
ausfiihrlich wie méglich fiir Sie
zusammengefasst. @

“ ’ ‘v'

SR o —
 Die E3 fand wie in jedem Jahr im L.A.
Convention Center statt .

Der General Manager der
Microsoft Game Studios

VON: MANFRED REICHL

hane Kim, der neue General Manager
der Microsoft Game Studios und
Nachfolger von Ed Fries, nahm sich
wahrend der E3 die Zeit fiir ein Inter-
view mit uns.

OXM: Auf der Pressekonferenz zwei Abende vor dem
Beginn der E3 meinte Robbie Bach (Senior Vice Presi-
dent der Home-Entertainment-Abteilung von Micro-
soft, Anm. d. Red.), dass es ,Zeit ist, das Spiel zu
andern®. Soll das heiRen, dass fiir die Xbox die Zeit
als Neuling auf dem Konsolenmarkt endgiiltig vorbei
ist und dass Sonys PlayStation nun vom Thron gesto-
Ren werden soll?

SHANE KIM: Langfristig gesehen war und ist natiirlich
schon immer die Position des Marktfiihrers das Haupt-
ziel in unseren Hinterkopfen. Wenn Sie diese Ankiindi-
gung nun aber als endgiltiges Angriffssignal sehen wol-
len, dann nur zu! (Anm. d. Red.: Sprach’s und grinste
uns dabei lausbiibisch an.)

OXM: Ist in diesem Zusammenhang die Rennsimula-
tion FORZA Motorsport vielleicht als Konkurrenz zu
Sonys Gran Turismo 4 gedacht und schon ein erster
Warnschuss in Richtung Sony?

SHANE KIM: Nun ja, in erster Linie ist FORZA Motor-
sport unsere Xbox-exklusive Rennsimulation, ungeach-
tet dessen, was Sony macht. Wenn es uns allerdings
gelingt, einige Gran Turismo-Fans auf FORZA Motor-
sport aufmerksam zu machen und diese sogar dazu
bringen, sich FORZA und/oder eine Xbox zu kaufen
oder sogar Xbox-Live-Kunde zu werden, dann ware dies
sicherlich eine sehr feine Sache fiir uns. (Anm. der Red.:
Diesmal grinste er uns noch schelmischer an als nach
der ersten Antwort.)

OXM: War es eine schwere Entscheidung, die XSN-
Sports-Reihe der Microsoft Game Studios erst einmal
auf Eis zu legen, oder war das sogar vielleicht eine
Bedingung, um Electronic Arts dazu zu bringen, end-
lich Xbox Live zu unterstiitzen?

SHANE KIM: Nein, das war auf gar keinen Fall Bestand-
teil irgendeines Deals. Sicherlich war es aber eine sehr
schwere Entscheidung. Noch schwerer war es aber, mit
anzusehen, dass unsere Titel den Anforderungen der
Kunden ganz einfach nicht gerecht werden. Und genau

2 -MAGAZIN

darum geht es doch. Deshalb miissen unsere Titel ganz
einfach besser werden und wir investieren nun auch
etwas mehr Entwicklungszeit. Wir sind aber mehr als
gliicklich, dass wir die Sporttitel von EA und Sega auf
unserer Plattform anbieten kdnnen, denn Sport ist ohne
Zweifel eines der wichtigsten Genres iiberhaupt.

OXM: Wie zufrieden sind Sie bisher mit dem teuer
eingekauften Entwicklerstudio Rare?

SHANE KIM: Ich glaube an Rare und setze groRe Hoff-
nungen auf dieses Studio! Es gibt nicht viele Unterneh-
men in unserer Industrie, die denselben Ruf genieRen
wie Rare. Zudem weif} ich ganz genau, welche heiRen
Eisen diese unglaublich talentierte Software-Schmiede
noch im Feuer hat, und Sie nicht.

OXM: Dann verraten Sie es uns doch!

SHANE KIM: Ich wiinschte, ich diirfte das. Auf der Mes-
se haben wir bereits Conker: Live & Reloaded sowie
Kameo: Elements of Power auf unserem Stand, das
muss vorerst leider reichen.

OXM: Grabbed by the Ghoulies war aber als erstes
Spiel schon mal nicht so beliebt und hat sich auch
nicht gut verkauft. :

SHANE KIM: Das stimmt natiirlich, aber von uns hat
Rare samtliche Freiheiten, auch Experimente zu wagen.
Sicherlich hat das Spiel nicht so eingeschlagen, wie wir
uns das gewiinscht hatten, aber die Jungs von Rare sind
mit Sicherheit die Ersten, die - genauso wie wir bei
Microsoft - ihre Lehren daraus ziehen.

OXM: Hat ein Shane Kim bei all der Arbeit und Ver-
antwortung auch noch Zeit, selbst ein Spiel in die
Xbox einzulegen?
SHANE KIM: Hin und wieder schon, leider aber natiir-
lich viel zu selten. Project Gotham Racing 2 geféllt mir
allerdings sehr gut.

OXM: Dann freuen Sie sich jetzt wohl ganz besonders
auf FORZA Motorsport?

SHANE KIM: Genauso ist es, aber alle unsere Spiele
sind irgendwie meine ,Babys" und daher freue ich mich
auf jeden neuen Titel.

OXM: Mr. Kim, vielen Dank fiir dieses Gesprach.



,.Kein Ereignis in der Geschichte der U A‘\{Wurde so oft missver-
standen wie der Vietnamkrieg. Erst wu A(}“‘falsch dartiber berich-
tet, dann geriet er in Vergessenheit. Selfen zuvor haben sich so

viele Menschen iiber so vieles gelrrt.ﬁ.Und nie waren die Folgen
eines Missverstindnisses so tragisch.*
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~@~' E3 - AKTUELLES AUS LOS ANGELES!

E3-HIGHLIGHTS

So viele Neuheiten gab es noch nie fiir die Xbox! Auf den kommenden Seiten stellen wir
Ihnen die groRten Highlights der kommenden Monate vor.

PAINKILLER
ENTWICKLER: People can fly
PUBLISHER: DreamCatcher

TERMIN: 4. Quartal 2004

Im Gegensatz zum PC-Spiel soll die Xbox-
Version um vier bis fiinf Multiplayer-Modi
erweitert werden und zudem zwolf neue
Karten enthalten. Die deutsche Fassung
wird allerdings wie die PC-Fassung
inhaltlich entscharft sein.

25 TO LIFE
ENTWICKLER: Avalanche Software
PUBLISHER: Eidos

TERMIN: 2005

Egal ob Polizist oder Gangster - um in
den StraRen der GroRstadt bestehen zu
kénnen, miissen Sie ihre Gesetze genau
kennen! Per Xbox Live diirfen Sie sich
sogar mit bis zu 16 Spielern heiRe
StraBenkampfe liefern.

EA SPORTS

ENTWICKLER: Electronic Arts
PUBLISHER: Electronic Arts

TERMIN: 3. Quartal

Eine der wichtigsten Ankiindigungen der
E3 war, dass Electronic Arts ab sofort
auch Titel mit Xbox-Live-Unterstiitzung
verdffentlichen wird, sodass Sie Spiele
wie NHL 2005 oder NBA Live 2005 nun
auch online zocken kénnen.

KAMEO: ELEMENTS OF POWER

Kameo verzaubert die Xbox-Spieler

ENTWICKLER: RARE
PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: JANUAR 2005

KULTENTWICKLER RARE arbeitet an einem Spiel, das in seiner
Aufmachung stark an die wundervolle Welt von Beyond Good &
Evil erinnert. In Kameo: Elements of Power spielen Sie eine kleine
Elfe, deren Aufgabe es ist, Monster zu fangen und zu ziichten. Im
Kampf gegen den dunklen Trollkénig kann Kameo dann drei dieser
Monster mit sich fiihren und sich in den K&dmpfen verwandeln. Wie
die gesamte Welt hat man die Monster dabei mit viel Liebe zum
Detail gestaltet. Auf der E3 wurde unter anderem gezeigt, wie
Kameo sich in eine Fleisch fressende Pflanze, einen SteinbeiRer
oder einen Drachen verwandelt und wie sie gegen eine alte,
knorrige Eiche und ein gigantisches Eismonster antreten muss. Und
dies alles in einer bezaubernden Grafik mit genialer Weitsicht,
superfliissigen Animationen und vielen liebevollen Einzelheiten.

L Vi 2
4 Das gesamte Design des Spiel ist sehr frohlich.

FABLE

Nur Sie bestimmen tiber Ihr Leben!

= ; :
4 Kameo muss gegen die bése, alte Eiche kiimpfen.

ENTWICKLER: BIG BLUE BOX/LIONHEAD STUDIOS

PUBLISHER: MICROSOFT
TERMIN: SEPTEMBER 2004

DIE ENTWICKLER VON Big Blue Box und den Lion-
head Studios setzen Ende dieses Jahres im Bereich
Interaktion véllig neue MaRstébe: In ihrem Rollenspiel
Fable hat vom Knicken einer Blume bis zum Streit mit
dem Biirgermeister wirklich alles irgendwie Einfluss
auf das weitere Geschehen. Als kleiner Junge
beginnen Sie ein Leben, das bis zum hohen Alter eine
Menge Herausforderungen (Echtzeitkampfe) fiir Sie

bereithalt. Dabei haben nur Sie allein es in der Hand,
sich die Sympathien Ihrer Umgebung zu erwerben,
vielleicht sogar eine schone Frau fiir sich zu gewinnen
und diese am Ende gar zu heiraten. Die Grafik des
Spiels kann sich ebenfalls sehen lassen: Bei solch
vielen Details, dem stimmungsvollen Flair und tollen
Effekten in den Echtzeitkimpfen kann man selbst
kleinere Ruckler verschmerzen.

4 Die Kémpfe finden in Echtzeit statt.

A Sie miissen viele Herausforderungen meistern.

-MAGAZIN



GOLDENEYE
ROGUE AGENT

Ein Doppelnull-Agent als Bosewicht?

,WARUM DIE WELT RETTEN, wenn man sie beherrschen kann?"
Dies ist der Grundsatz des Hauptdarstellers in Electronic Arts'
neustem Videospiel im Bond-Universum. In GoldenEye: Rogue
Agent schliipfen Sie in die Rolle eines ehemaligen Doppelnull-
Agenten, welcher vom MI6 entlassen wurde und nun auf die Seite
der Bosewichter gewechselt ist. Als Mitglied von Auric Goldfingers
Schurkenbande kdmpfen Sie gegen den brillanten Wissenschaftler
Dr. No um die Herrschaft iiber die groBte Verbrecherorganisation
der Welt. Im Verlauf des Spiels verschlagt es Sie an aus den Filmen
wohl bekannte Orte und Sie begegnen alten Feinden wie Xenia
Onatopp, Scaramanga und Pussy Gallore.

ELECTRONIC ARTS
LECTRONIC ARTS

TIGER WOODS PGA TOUR 2005

Erobert der Tiger den Thron zuriick?

DAS ERFOLGREICHE GOLFSPIEL geht mit vielen Neuerungen in die
néachste Runde. Es erwarten Sie PGA-Tour-Stars wie Tiger Woods
und John Delay und zudem 14 neue Fantasie-Charaktere. Mit diesen
diirfen Sie sich auf den altbekannten Griins oder auf einem der
zehn neuen Kurse wie Coeur d' Alene oder Colonial Country Club
(exklusiv fiir Konsole) in zahlreichen Spielmodi messen. Zusatzlich
verfiigt das Spiel im Vergleich zum Vorgénger iiber noch mehr
Méglichkeiten, sich einen individuellen Spieler zu erstellen, und
Sie diirfen sich auch einen eigenen Golfplatz ganz nach lhren
Wiinschen zusammenbasteln. Neben diesen Erweiterungen haben
die Entwickler auch an der Steuerung noch weiter gefeilt. So sollen
Sie nun inbesondere beim Putten oder Chippen eine erheblich
bessere Kontrolle iiber den Ball haben.

ENTWICKLER: EA REDWOOD SHORES

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
TERMIN: 3. QUARTAL 2004

 Es warten viele Neuerungen auf Sie.

STAR WARS: BATTLEFRONT
Harte Schlachten iiber Xbox Live!

IN STAR WARS: BATTLEFRONT diirfen Sie jetzt direkt in die le-
gendarsten Schlachten des Star Wars-Universums eingreifen. Das
Spiel fithrt Sie dabei nicht nur an aus den Kinofilmen bekannte
Orte wie Hoth, Endor oder Tatooine, sondern auch an wichtige
Statten der Klonkriege wie Kamino und Geonosis. Natiirlich diirfen
Sie dabei selber entscheiden, ob Sie in den Kdmpfen auf der Seite
der Allianz, des Imperiums oder auf jener der Republik-Klonkrieger
stehen wollen. Via Xbox Live diirfen Sie mit bis zu 16 Spielern an
einem Kampf teilnehmen, via System Link sogar mit bis zu 32. In
riesigen AT-STs, wendigen X-Wing-Fightern oder kleinen Speedbikes
kédmpfen Sie dann um den Sieg!

P e T RN TG
 Sie als imperialer Sturmtrupp auf Hoth.

4 Mit den AT-STs tiurch den Wald von Endor.

ENTWICKLER: PANDEMIC STUDIOS

ENTWICKLER: Digital Extremes
PUBLISHER: Hip Interactive

TERMIN: Marz 2005

In diesem Ego-Shooter diirfen Sie auf
einem Geféngnisplaneten 15 Missionen
bestreiten oder per Xbox Live gegen
andere zocken. Grafik und Leveldesign
haben uns schon jetzt beeindruckt.

CLOSE COMBAT
ENTWICKLER: Destineer

PUBLISHER: Take 2

TERMIN: 1. Quartal 2005

Ein weiterer Militar-Taktik-Shooter im Stil
von Full Spectrum Warrior. Ein zusatz-
liches ,,Psychologie-Feature" sorgt dafiir,
dass lhre Feinde bei iiberlegenem Be-
schuss die weiBe Fahne schwenken.

FIGHT CLUB

ENTWICKLER: Genuine Games

PUBLISHER: Vivendi Universal Games

TERMIN: 4. Quartal 2004

Als einer von zehn Kampfern miissen Sie

sich in blutigen Kampfen - auch via Xbox

Live - Ihrer Haut erwehren. Bricht man

Ihnen dabei einen Knochen, ist die
hende Taste fortan deaktiviert.

1

" 4

STARCRAFT: GHOST
ENTWICKLER: Blizzard Entertainment
PUBLISHER: Vivendi Universal Games
TERMIN: 4. Quartal 2004

Endlich konnten wir die Superagentin
Nova in Aktion erleben! lhre Stealth-
Fahigkeit, mit der sie sich jedem
Hinterirund anpassen kann, hat uns
grafisch auf jeden Fall beeindruckt.
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DREAMWORKS

GROSSE HAIE - KLEINE FISCHE
ENTWICKLER: Edge of Reality
PUBLISHER: Activision

TERMIN: 3. Quartal 2004

Das Spiel zum neuen Dreamworks-Film:
In der Rolle des kleinen, aber vorlauten
Fisches Oskar schwimmen Sie durch die
funkige Unterwasser-Metropole Reef City
und miissen dabei viele groovige
Abenteuer bestehen.

BROTHERS IN ARMS

Authentizitat statt Simulation

AUF DER E3 STELLTE UBISOFT uns seinen neuesten Militar-Shooter
vor. Im Gegensatz zu Militar-Simulationen wie zum Beispiel Full
Spectrum Warrior wurde Brothers in Arms unter Zuhilfenahme von
Bildern des Nachrichtendienstes der Armee, der Luftaufklarung und
von Augenzeugenberichten den wahren Ereignissen des Zweiten
Weltkrieges nachempfunden. Als Sgt. Matt Baker erleben Sie acht
Tage der Invasion in der Normandie und miissen einige schwer-
wiegende Entscheidungen treffen: Rette ich einen meiner Manner
oder stelle ich das Missionsziel iiber alles andere? Durch eine
einfache Teamkontrolle sollen auch unerfahrene Spieler schnell
ins Spielgeschehen eintauchen oder im Multiplayer-Modus ein
Dreimannteam kommandieren konnen.

# Sie féllen die Entscheidungen.

ENTWICKLER: Sega
PUBLISHER: Sega
TERMIN: 4. Quartal 2004
Exklusiv auf der Xbox diirfen Sie im
neuen Teil des Kult-Arcaderacers in acht
verschiedenen Ferraris offline und online
die StraBe unsicher machen. Zudem
diirfen Sie in einem Missions-Modus
mehr als 100 Auftrége erledigen.

XBOX LIVE ARCADE
ENTWICKLER: Microsoft
PUBLISHER: Microsoft
TERMIN: Noch nicht bekannt
Mit Xbox Live Arcade will Microsoft
Ihnen eventuelle Wartezeiten beim
Online-Spielen versiiRen. Wenn Sie also
mal wieder viel zu lange auf einen lhrer
Freunde im Netz warten miissen, kénnen
Sie sich demnachst fiir den ziemlich
hohen Preis von ungefihr 10 $ pro Titel
kleine Arcade-Spielchen herunterladen.
Diese werden wahrscheinlich in dem

Stil sein, wie man sie auch bei den
Midway Arcade Treasures finden kann.

FAR CRY: INSTINCTS
ENTWICKLER: Ubisoft Montreal
PUBLISHER: Ubisoft

TERMIN: 4. Quartal 2004

Die auf der E3 erstmals présentierte
Konsolenversion des PC-Ego-Shooters
offenbarte technisch noch einige
Schwichen. Bis Xbox-Spieler mit Jack
Craver auf Soldner-Jagd gehen kénnen,
bleibt den Entwicklern aber noch Zeit.

THE URBZ: SIMS IN THE CITY

Das Kleinstadtleben ist zu langweilig?

DIE SIMS ZIEHEN IN DIE GROSSSTADT! Klar, dass die Uhren in ei-
ner Stadt, die niemals schléft und in der man sich nur durch he-
rausragende Leistungen von der Masse abheben kann, etwas
anders gehen. Erschaffen Sie sich ein schickes Alter Ego und lassen
Sie sich in einem der neun Distrikte nieder. Nun ist es an lhnen, die
Spitze der Karriereleiter zu erklimmen, um nicht mehr selber Teller
waschen zu miissen, sondern andere fiir sich schuften zu lassen.
Dann liegt jedoch die volle Verantwortung auf lhren Schultern,
sodass Sie alleine schuld sind, wenn Ihnen die Géste nach einem
schlechten Essen das Lokal vollkotzen. Als weiteres neues Feature
werden dieses Mal auch Haustiere im Spiel enthalten sein.

ENTWICKLER: MAXIS
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
TERMIN: 3. QUARTAL 2004

A In der GroBstadt pulsiert das Leben.

FORZA MOTORSPORT

Mit Microsoft in den Tuning-Himmel

NACH PROJECT GOTHAM RACING 2 und RalliSport Challenge 2
schickt Microsoft nun seinen dritten Racer ins Rennen. Und weil
Forza Motorsport den Anspruch der perfekten Simulation erhebt,
wird Realismus in allen Bereichen groR geschrieben. Spielerisch
wollen die Entwickler mit der Genre-Referenz PGR 2 gleichziehen,
grafisch aber nicht nur unglaublich detaillierte Autos, sondern
auch ein einzigartiges Schadensmodell bieten. Dieses soll sowohl
Schaden an den Fahrzeugen als auch der Umgebung authentisch
darstellen. Dabei stehen dem Spieler iiber 200 Autos von 60
namhaften Herstellern wie Ferrari, BMW oder Mazda zur Auswahl,
die nach Herzenslust getunt und dekoriert werden kénnen. Die
revolutiondre Drivatar-Technologie erlaubt zudem individuell
zugeschnittene KI-Gegner.

A Forza bietet swohl eale wie fiktive St;ecken.

raﬁsches Highlight smddie detalllleen Autos.

ENTWICKLER: MICROSOFT GAMES STUDIOS
PUBLISHER: MICROSOFT

TERMI QUARTAL 2005
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DOOM 3

Das Tor zur Holle wurde geoffnet

AUF DIE FRAGE, wann Doom 3 denn nun endlich fiir die Xbox
erscheint, bekam man von den Entwicklern auf der E3 nur zu
horen: ,Wenn es fertig ist." Gliicklicherweise ist man bei id und
Vicarious Visions nur in puncto Erscheinungstermin so
verschwiegen, denn auf der Spielemesse durften wir zumindest die
erste Demo-Version des heil erwarteten Ego-Shooters anspielen.
Und die sah grafisch wahrlich bombastisch aus. Vor allem die
stimmigen Licht-und-Schatten-Effekte in Echtzeit und die
schauerlichen Hollenwesen sorgten fiir unheimliche Grusel-
atmosphare. Doch die Konkurrenz (Halo 2 und Far Cry) schlaft
nicht und Vicarious Visions sollte sich mit der Xbox-Version wirklich
beeilen - schon allein damit wir endlich in den vollen Genuss des
diisteren Sci-Fi-Shooters kommen.

ENTWICKLER: ID/VICARIOUS VISIONS
PUBLISHER: ACTIVISION
TERMIN: 2004

PR/

# Schauerlich dank dynamischem Licht.

CONFICT: VIETNAM

Von der Wiiste in den Dschungel

NICHT INS DSCHUNGELCAMP, aber in den Urwald geht es beim
neuesten Titel der ConflictReihe: Sie iibernehmen die Fiihrung
einer vierkopfigen Soldatentruppe, die im vietnamesischen
Dschungel strandet und sich zur sicheren Basis durchkdmpfen
muss. Anders als in den Vorgangerspielen setzt sich die Gruppe
aber nicht mehr aus Elite-Soldaten, sondern aus gewdhnlichen
Frontkdmpfern ohne Spezialfahigkeiten zusammen. Letztere
kénnen Sie den Teammitgliedern jedoch beibringen, indem Sie
die Bonus-Punkte auf Begabungen verteilen. So lasst sich
beispielsweise ein Charakter zum absoluten Elite-Scharfschiitzen
ausbilden. Zudem wurde das Kommando-Interface iiberarbeitet
und um die doppelte Anzahl an Befehlen erweitert.

ENTWICKLER: GATHERING
PUBLISHER: SCI
TERMIN: SEPTEMBER 2004

PLAYBOY: THE MANSION
ENTWICKLER: Cyberlore Studios
PUBLISHER: Ubisoft

TERMIN: 4. Quartal 2004

In der verscharften Sims-Simulation
schliipfen Spieler in die Rolle des
Playboy-Chefs Hugh Hefner und bauen
sich ein Bunny-Imperium samt Hoch-
glanz-Magazin und Playboy-Villa auf.

o

TIMESPLITTERS:
FUTURE PERFECT

ENTWICKLER: Free Radical Design
PUBLISHER: Electronic Arts

TERMIN: 2005

Gemeinsam oder im Coop-Modus
bereisen Sie in dem Comic-Ego-Shooter
Epochen zwischen 1914 und 2401, um die
TimeSplitter-Aliens dingfest zu machen.

SECOND SIGHT
ENTWICKLER: Free Radical Design
PUBLISHER: Codemasters

TERMIN: 3. Quartal 2004

Eingesperrt, fiir Tests missbraucht und
mit PSI-Kraften gesegnet: In Second Sight
schliipfen Sie in die Rolle eines Soldaten,
der erst herausfinden muss, wie er heilt
und was mit ihm geschehen ist.

SPIDER-MAN 2

Kein Durchhanger bei Peter Parker

SPIDER-MAN SCHWINGT SICH IM SOMMER nicht nur durch die
Kinosdle, auch auf der Konsole im heimischen Wohnzimmer
kémpft der Superheld wieder fiir das Gute. Im zweiten Spider-Man-
Spiel muss es Peter Parker mit dem genialen Wissenschaftler Dr.
Octavius und dessen metallenen Tentakelarmen aufnehmen.
Primar folgt der Spieler zwar der Storyline des Films, kann und
sollte aber auch zahlreiche Hilfsdienste fiir Passanten iberneh-
men oder in Not geratenen Biirgern zur Seite stehen. Seine
Spinnenfaden setzt Spider-Man sowohl als Transportmittel wie zur
Verbrechensbekampfung ein: Ganoven kdnnen mit den Netzfaden
eingefangen und dingfest gemacht werden.

i 2 A

A Gegner werden einfach aufgehangt.

ENTWICKLER: From Software
PUBLISHER: Sega

TERMIN: 1. Quartal 2005

From Software ldsst auch mit dem

Teil des jaf hen Ac P
wieder ein Grafikfeuerwerk allererste
Giite auf der Xbox los. Diesmal kann
man sogar mehrere Charaktere steuern.
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FIFA 2005
ENTWICKLER: EA Canada
PUBLISHER: Electronic Arts
TERMIN: 3. Quartal 2004
Auch in der 2005-Version wird wieder
FuBball vom Feinsten geboten: Neben
noch detaillierteren Spielerfiguren darf
man sich auf zahlreiche Gameplay-
Verbesserungen freuen.

CITIZEN ZERO
ENTWICKLER: Micro Forté
PUBLISHER: Micro Forté
TERMIN: 4. Quartal 2005
Micro Fortés ambitioniertes Multiplayer-
Online-Rollenspiel lsst trotz neuer Infos
und Bilder noch bis Ende 2005 auf sich
warten. Erst dann diirfen Spieler via Xbox
Live eine Gefangniskolonie erforschen.

LEISURE SUIT LARRY -
MAGNA CUM LAUDE
ENTWICKLER: High Voltage

PUBLISHER: Vivendi

TERMIN: 4. Quartal 2004

Mehr nackte Tatsachen in Europa: Larrys
sexy Dating-Abenteuer erscheint hier-
zulande in einer harteren Fassung mit
weniger Zensurbalken. Arme, priide Amis.

INTERVIEW WITH

A MADE MAN

ENTWICKLER: Acclaim

PUBLISHER: Acclaim

TERMIN: 4. Quartal 2005

Das authentischste Mafia-Spiel aller
Zeiten nach einem Skript von Mafia-
Kenner David Fisher: Verfolgen Sie den
Aufstieg von Joey Verola in der Mafia.

E3 - AKTUELLES AUS LOS ANGELES!

COLD WAR

Ein Journalist auf Abwegen
ZUR FALSCHEN ZEIT AM FALSCHEN ORT: Eigentlich wollte der

freischaffende Journalist und Protagonist in Cold War nur eine Story @ h,

iiber Gorbatschow schreiben. Doch kurz nachdem er in Moskau
eingetroffen ist, wird er bewusstlos geschlagen und in ein KGB-
Geféngnis fiir politische Gefangene geworfen. Verzweifelt versucht
er nun, seine Unschuld zu beweisen und gleichzeitig eine in-
ternationale Verschworung aufzudecken. Als Hilfsmittel stehen dem
Journalisten nur Waffen und Ausriistungsgegenstinde zur
Verfiigung, die er an den verschiedenen Schauplatzen wie dem
Lenin-Mausoleum oder Tschernobyl gefunden hat. Das Gameplay
von Cold War erinnert sehr stark an das Stealth-Action-Adventure
Splinter Cell, wenngleich es weniger linear ausfallen soll.

i

4 Auf der Flucht finden Sie viele coole Gadgets.

2 Wie Sam Fishér seilt sich der Journalist ab.

ENTWICKLER: MINDWARE STUDIOS

PUBLISHER: DREAMCATCHER
TERMIN: 1. QUARTAL 2005

THE LAST JOB

Gangster-Quartett im Parallel-Play

EINER FUR ALLE, ALLE FUR EINEN: In Acclaims Kleptomanie-
Adventure steuern Sie ein Team aus vier Kriminellen, die
gemeinsam verschiedene Einrichtungen (Bank etc.) ausrauben.
Nacheinander schliipfen Sie in die Rolle eines jeden Diebes, um
mit seinen charakteristischen Fahigkeiten die ihm zugeteilte
Aufgabe zu erfiillen. Der Erfolg des Einbruchs héngt davon ab, wie
gut die Teammitglieder zusammenarbeiten. Der Fehler eines
Einzelnen hat dabei Auswirkungen auf den Handlungsstrang der
restlichen Ganoven. Entwischt beispielsweise dem Aufpasser eine
Wache, trifft diese wenig spater auf den zweiten Dieb, der dann
natiirlich in Schwierigkeiten gerat - Parallel-Gameplay nennen die
Entwickler dieses innovative Feature.

ENTWICKLER: ACCLAIM
PUBLISHER: ACCLAIM

CALL OF DUTY:
FINEST HOUR

Schonungsloser Kriegs-Ego-Shooter

MIT FINEST HOUR kommt die auf dem’ PC erfolgreiche Shooter-
Reihe Call of Duty nun auch auf die Xbox. In iiber ein Dutzend
Missionen schickt Sie Entwickler Spark Unlimited (ehemalige
Medal of Honor-Entwickler) als Frontsoldat an hart umkémpfte
Schaupldtze des Zweiten Weltkriegs, von Nordafrika iiber
Stalingrad bis nach Belgien. Dabei kimpfen Sie sich aus der Ego-
Sicht abwechselnd als britischer, amerikanischer und russischer
Soldat durch insgesamt drei Alliierten-Kampagnen. In dem
schonungslosen Kriegsspektakel treffen Sie auf Panzer und
FuBsoldaten, werden von der deutschen Luftwaffe bombardiert
und von Flak-Stellungen unter Beschuss genommen.

4 Technisch beeindruckender Luftangriff.

ENTWICKLER: SPARK UNLIMITED
PUBLISHER: ACTIVISION
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ENTWICKLER
jon Storm

SPRACHE
Deutsch

TERMIN
Out now

100 % Gameplay.

STRATEGIE-GUIDE ERHALTLICH.

GRATIS-DEMO-CD UNTER WWW.DEUSEX.DE BESTELLEN.

ANBIETER
Eidos

USK-FREIGABE
Ab 16 Jahre

INTERNET
www.de

Salels) 2

Deus Ex: Invisible War © lon Storm, 2003. Deus Ex, Deus Ex: Invisible War, Eidos and lon Storm
are trademarks of the Eidos group of companies. Al rights reserved.
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> E3 - AKTUELLES AUS LOS ANGELES!

3-SPIELEINDEX

Alle Xbox-Titel der E3 auf einen Blick (ohne Gewahr)

TITEL HERSTELLER TERMIN

ACTION-SPIELE
100 BULLETS ACCLAIM 1. QUARTAL 2005 *
ADVENT RISING, MAJESCO 4. QUARTAL Kok ok
ARMY MEN: SARGE'S WAR TAKE 2 22.JuNi ok
CATWOMAN ELECTRONIC ARTS 12. AUGUST ok Ak
COMBAT ELITE: WWII PARATROOPERS = ACCLAIM 4. JUNI *okok
DEAD TO RIGHTS Il NAMCO 4. QUARTAL *okk
EMERGENCY MAYHEM ACCLAIM 1. QUARTAL 2005 hkk
FLATOUT EMPIRE 4. QUARTAL hokok
FUTURE TACTICS: THE UPRISING CRAVE 4. QUARTAL Kk
GETTING UP! ATARI 2005 Hodkk ok
GOTCHA TAKE 2 4. QUARTAL Kokok
GUN GRIFFON TAKE 2 4. QUARTAL *ok ok
MECHASSAULT 2: LONE WOLF MICROSOFT 4. QUARTAL Fokkok
METAL SLUG 3 SNK 3. QUARTAL *ok ok
METAL SLUG 4+5 SNK 4. QUARTAL ok kok
0T0GI 2 SEGA 1. QUARTAL 2005 ks
PREDATOR VIVENDI 4. QUARTAL *okok
RED NINJA VIVENDI OKTOBER *okok
RETURN TO MIDWAY SCi 2005 ok ok
ROBOTECH: INVASION TAKE 2 2004 Kk
SAMURAI WARRIORS KOE! 4. QUARTAL Hokok
SAVAGE SAFARI HUNT CRAVE 4. QUARTAL *k Kk
SECOND SIGHT CODEMASTERS 4. QUARTAL Kokkok
SPIDER-MAN 2 ACTIVISION 3. QUARTAL Hok ok
STARCRAFT: GHOST VIVEND! 4. QUARTAL *okkok
STAR WARS: BATTLEFRONT LUCASARTS 20. DEZEMBER Kk
STATE OF EMERGENCY 2 TAKE 2 4. QUARTAL *k
TEENAGE MUTANT HERO TURTLES 2 KONAMI 2004 ook k
TERMINATOR 3: REDEMPTION ATARI SEPTEMBER Hokok
| THE INCREDIBLES THQ NOVEMBER *kk
THE PUNISHER THQ 3. QUARTAL Hhokok
L THE RED STAR ACCLAIM OKTOBER *okk
. THESHIELD SAMMY STUDIOS 2005 *okk
~  TRIGGER MAN CRAVE 4. QUARTAL *okk

XYANIDE PLAYLOGIC 4. QUARTAL Aok

R 3: REDEMPTION

ROLLENSPIELE

FABLE MICROSOFT OKTOBER okkokok
HERR DER RINGE: DAS DRITTE ZEITALTER ELECTRONIC ARTS 3. QUARTAL *kkk
JADE EMPIRE MICROSOFT 1. QUARTAL 2005 sk
KAMEO: ELEMENTS OF POWER MICROSOFT JANUAR 2005 ok Aok ok
STAR WARS: KOTOR 2 LUCASARTS FEBRUAR 2005 Fokkok ok
SUDEKI MICROSOFT 11. JUNI Fokdokok
THE BARD'S TALE ACCLAIM 4. QUARTAL koA
X-MEN LEGENDS ACTIVISION 4. QUARTAL *okok
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TITEL

EGO-SHOOTER

AREA 51

CALL OF DUTY: FINEST HOUR
CHRONICLES OF RIDDICK

CITIZEN ZERO

DARKWATCH

DOOM 3

FAR CRY: INSTINCTS

GOLDENEYE: ROGUE AGENT
HALO 2

MEN OF VALOR

PAINKILLER

PARIAH

SHELLSHOCK ‘NAM 67
SNOWBLIND

STAR WARS: REPUBLIC COMMANDO
THE CHRONICLES OF RIDDICK
TIMESPLITTERS: FUTURE PERFECT
TRON 2.0: KILLER APP

UNREAL CHAMPIONSHIP 2

HERSTELLER

MIDWAY
ACTIVISION
VIVENDI

MICRO FORTE
SAMMY STUDIOS
ACTIVISION
UBISOFT
ELECTRONIC ARTS
MICROSOFT
VIVENDI
DREAMCATCHER
HIP INTERACTIVE
EIDOS

EIDOS
LUCASARTS
VIVENDI
ELECTRONIC ARTS
BUENA VISTA GAMES
MICROSOFT

TERMIN

4. QUARTAL
4. QUARTAL
13. AUGUST
4. QUARTAL 2005
2004

2004

4. QUARTAL
4. QUARTAL
9. NOVEMBER
4. QUARTAL
10. OKTOBER
MARZ 2005
Juni

4. QUARTAL
3. QUARTAL
13. AUGUST
2005

4. QUARTAL
4. QUARTAL

EINSCHATZUNG

Fokkok
Jokokok
ok ok ok
*dok
Kokok
ok kokok
dhokkk
Kokokok
ok kokk
Jodkokk
ok ok
Sk k
ook
*okk
Aok
okokok ok
Kok
HoAokok
koo

DARKWATCH

TITEL HERSTELLER TERMIN EINSCHATZUNG
SPORTSPIELE

CLUB FOOTBALL 2005 'CODEMASTERS 2004 *okk
ESPN NBA 2005 SEGA 4. QUARTAL Kok ok ok
ESPN NFL 2005 SEGA 4. QUARTAL ok kkok
ESPN NHL 2005 SEGA 4. QUARTAL ok k ok
FIFA FOOTBALL 2005 ELECTRONIC ARTS 4. QUARTAL ok kk
MADDEN NFL 2005 ELECTRONIC ARTS AUGUST *okkokok
NBA LIVE 2005 ELECTRONIC ARTS OKTOBER Aok kok
NCAA FOOTBALL 2005 ELECTRONIC ARTS 4. QUARTAL Kok ko
NCAA MARCH MADNESS ELECTRONIC ARTS 4. QUARTAL Hokokok
NHL 2005 ELECTRONIC ARTS 3. QUARTAL ook ok
OUTLAW GOLF TAKE 2 OKTOBER ok
SPIKEOUT SEGA 1. QUARTAL Kkok
TIGER WOODS PGA TOUR 2005 ELECTRONIC ARTS 3. QUARTAL ook ok
TONY HAWK'S UNDERGROUND 2 ACTIVISION 2004 Kodeokok ok
MUSIK

DANCING STAGE UNLEASHED 2 KONAMI 2004 odokk
GET ON DA MIC EIDOS 4. QUARTAL Khokok
RENNSPIELE

ATV OFFROAD FURY 3 ACCLAIM 4. QUARTAL Hokok
BURNOUT 3 ELECTRONIC ARTS SEPTEMBER Kok kkok
COLIN MCRAE RALLY 2005 (CODEMASTERS 3. QUARTAL Kok kdkok
CRASH ‘N’ BURN EIDOS 4. QUARTAL *k
IHRA PROFESSIONAL DRAG RACING 2005 BETHESDA 4. QUARTAL Kk
DUKES OF HAZZARD UBISOFT OKTOBER Kok
FLAT OUT EMPIRE SEPTEMBER Hkkk
FORZA MOTORSPORT MICROSOFT 4. QUARTAL 2005 sk A Aok
INDYCAR SERIES 2005 CODEMASTERS JUNI ekk
JUICED ACCLAIM SEPTEMBER *okk ok
LAMBORGHINI FX TITUS 4. QUARTAL Aokk
MIDNIGHT CLUB Il TAKE 2 2004 Fokkk
OUTRUN 2 SEGA 4. QUARTAL Hokok
STREET RACING SYNDICATE NAMCO 2004 Hokok

IRPORT A
TR%‘{}'@‘:?‘ FQLIE(T

TAKTIK-SHOOTER NEXS
CLOSE COMBAT: FIRST TO FIGHT TAKE 2 4. QUARTAL Kkkk
CONFLICT: VIETNAM scl SEPTEMBER KokkKk
DELTA FORCE: BLACK HAWK DOWN NOVALOGIC 4. QUARTAL Kkk
FULL SPECTRUM WARRIOR THQ jul Hokkokk
GHOST RECON 2 UBISOFT 3. QUARTAL Ak kK
RAINBOW SIX 3: BLACK ARROW UBISOFT 19. AUGUST Kok
BROTHERS IN ARMS UBISOFT 4, QUARTAL *kkA
OPERATION FLASHROINT CODEMASTERS 3. QUARTAL Kk kk
THE MERCENARIES LUCASARTS 4. QUARTAL Heek ok
ACTION-ADVENTURES
2570 LIFE EIDOS 2005 Kkkk
CALL OF CTHULHU BETHESDA 4. QUARTAL *hk
COLD WAR DREAMCATCHER 1.QUARTAL 2005 sk *
CONKER: LIVE & RELOADED MICROSOFT MARZ 2005 KAk
DEAD RUSH: DRIVE TO'SURVIVE ACTIVISION 1. QUARTAL 2005 kA BEAT 'EM UPS
DESTROY ALL HUMANS THQ 1. QUARTAL 2005 kA% BACKYARD WRESTLING 2 EIDOS 4. QUARTAL Heokk
DRIV3R ATARI JUNI L kkak DEAD OR ALIVE ULTIMATE TECMO 3. QUARTAL hokkkk
FATAL FRAME 2 TAKE 2 4. QUARTAL *kk DEF JAM: FIGHT FOR NY. ELECTRONIC ARTS SEPTEMBER Fedkk
GROSSE HAIE - KLEINE FISCHE ACTIVISION 3. QUARTAL Fok A FIGHT CLUB VIVENDI 4. QUARTAL Hokokok
HEADHUNTER: REDEMPTION ATARI 26. AUGUST Fokkk GODZILLA: SAVE THE EARTH ATARL 2004 *okk
INTERVIEW WITH A MADE MAN ACCLAIM 4. QUARTAL 2005  *kkk LEGENDS OF WRESTLING 3: SHOWDOWN ACCLAIM 2004 Jookk
IRON PHOENIX SAMMY STUDIOS 4. QUARTAL *okk MORTAL KOMBAT: DECEPTION MIDWAY 2004 Fedk Aok
KING ARTHUR KONAMI 2004 Kk ROCKY LEGENDS ELECTRONIC ARTS 4. QUARTAL Kok
LEISURE SUIT LARRY - MAGNA CUM LAUDE VIVENDI 3. QUARTAL *khk STREET FIGHTER ANNIVERSARY CAPCOM 4. QUARTAL ok
PRINCE OF PERSIA 2 UBISOFT 4. QUARTAL *kkkk SVC CHAOS: SNK VS. CAPCOM SNK 4. QUARTAL ook
PSI-OPS: THE MINDGATE CONSPIRACY ~ MIDWAY 17. SEPTEMBER *kkk THE KING OF FIGHTERS SNK 4. QUARTAL hkkKk
SILENT HILL 4 KONAMI 4. QUARTAL KAk kK
SPLINTER CELL 3; UBISOFT 2005 Sk ko JUMP & RUN
e ——— 1

CHICKEN LITTLE BUENA VISTA 2. QUARTAL 2005  *#%

CRASH T: UNLIMITED VIVENDI 3. QUARTAL *okk
STRATEGIE-SPIELE JIMMY NEUTRON THQ 2004 Kk
BC. MICROSOFT 2005 Kkkk LEMONY SNICKETS ACTIVISION 4. QUARTAL ek
HEROES OF THE PACIFIC ENCORE 4. QUARTAL *hk SCALER TAKE 2 2004 *k
KINGDOM UNDER FIRE: THE CRUSADES ~ PHANTAGRAM 4. QUARTAL ok SHREK 2 ACTIVISION 3. QUARTAL Kkok
PLAYBOY THE MANSION UBISOFT 4. QUARTAL Kkk SPYRO: A HERO'S TALE VIVENDI 4. QUARTAL *k
THE MOVIES ACTIVISION 2004 hkkok TAK 2: THE STAFF OF DREAMS THQ OKTOBER ekk
THE URBZ: SIMS IN THE CITY ELECTRONIC ARTS 4. QUARTAL Kk kk THE SPONGEBOB SQUAREPANTS MOVIE  THQ 4. QUARTAL *h
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E3 - AKTUELLES AUS LOS ANGELES!

Auf der E3 durften wir endlich selber
den Controller ziicken und loszocken!

VON: JANA MAHNKE

ENTWICKLER: BUNGIE
PUBLISHER: MICROSOFT
GENRE: EGO-SHOOTER

SPIELER: 1-16 (XBOX-LIVE)
TERMIN: 9. NOVEMBER 2004
WEBSITE: WWW.BUNGIE.NET

INE DER HAUFIGS-
TEN Fragen, die
Sie uns in den
letzten Monaten in
Ihren Leserbriefen
stellen, ist: ,\Wann
kommt denn nun endlich Halo 22"
Wahrend wir bisher nur mit einem
leichten Achselzucken und einer va-
gen Vermutung antworten konnten,
kénnen wir lhnen jetzt endlich eine
definitive Antwort geben: Halo 2
erscheint am 9. November dieses Jah-
res! Und nach dem, was wir auf der
Messe gesehen haben, wird es mit
seinen Neuerungen so iiberragend,
Wwie wir es uns ertraumt haben.

i

4 Darauf haben wir alle sehnsiichtig gewartet: Spielen Sie mit anderen Halo-Fans Capture the Flag iiber Xbox Live!
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Da waren als Erstes die vielen
Verbesserungen gegeniiber dem an
sich schon extrem genialen ersten
Teil. Was den Master Chief angeht,
heif}t dies, dass er nun mit zwei Waf-
fen gleichzeitig kampfen kann, wobei
noch nicht ganz klar ist, ob man wirk-

. lich alle Waffen miteinander kom-

binieren kann: Zwei Raketenwerfer
gleichzeitig zu benutzen, stellen wir
uns namlich doch ein wenig schwie-
rig vor! An neuen Waffen sind bisher
eine verbesserte Version der Assault
Rifle, die Battle Rifle, welche im
Gegensatz zum Vorgdnger wahr-
scheinlich iiber eine Zoomfunktion
verfiigen wird, und eine dhnlich gear-
tete Waffe der Allianz, die Covenant
Carbine, bekannt.

In seinem Kampf ist der Master
Chief jedoch nicht nur auf die ,klei-
nen" Handfeuerwaffen angewiesen.
Sie diirfen sich wie im Vorgénger
auch stationdrer Geschiitztiirme
bedienen, welche jetzt auch iiber
Boden-Luft-Waffen verfiigen und zum
Teil um einiges durchschlagskraftiger
sind. Da man am Boden trotz »
des Spezialanzugs ein leicht zu




> .
»
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~Jie Fahrzeu a:gf:'t uer um:g imn
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sehen und Kampffahigkeiten der Allianztruppen noch einmal ein ganz nes g i
iewicht. Plotzlich werden namlich sowoh! Schwachen

A Bei langsamer Fahrt konnen Sie die Fahrzeuge entern.

realistischer gestaltet.

treffendes Ziel ist, wurde in
» Halo 2 die Zahl der benutz-
baren Fahrzeuge erweitert. Die Fahr-
zeugsteuerung wurde mit der Hilfe
einiger erfahrener Microsoft-Renn-
spielentwickler wesentlich realisti-
scher gestaltet. Die Ubernahme eines
Fahrzeuges ist dieses Mal allerdings
nicht mehr ganz so einfach wie im
ersten Teil: Fahrer der Allianz kann
man nun nicht mehr mit einem
Schuss vom Sitz schieBen und wenn
man gleich eine ganze Salve auf sie
loslasst, riskiert man, das gesamte
Gefahrt in die Luft zu jagen. Sie soll-
ten also entweder den Fahrer gezielt
mit einem Scharfschiitzengewehr
ausschalten oder aber bei langsamer
Fahrt aufspringen, um ihn persénlich
aus dem Sitz zu schubsen. Ecken Sie
dann durch eine zu wilde Fahrweise
irgendwo an, so erleidet das Fahr-
zeug dank eines vollig neuen Scha-
densmodells exakt an der betroffe-
nen Stelle Schaden, was aufgrund
der Rumble-Funktion deutlich zu
spiiren sein wird.

All diese Neuerungen werden Sie
wahrend des Spiels recht haufig zu
sehen und zu spiiren bekommen, da
Sie die im Vergleich zum Vorganger
etwa viermal groReren Areale wohl
kaum zu FuR bewaltigen kénnen!
Welchen Wendungen der Geschichte
Sie dabei im Verlauf des Spiels folgen
werden, ist auch nach der diesjahri-
gen E3 immer noch das am besten
gehiitete Geheimnis der Bungie-Ent-
wickler. Sicher ist nur, dass die Alli-
anz die Erde angreift und nur der
Master Chief die Menschheit vor der
Vernichtung bewahren kann ...

Woriiber wir lhnen hingegen
schon jetzt definitiv neue Infos liefern
kénnen, sind die Multiplayer-Modi
des Spiels, welche auch via Xbox Live
spielbar sein werden. Auf der E3
konnten wir bereits eine Multiplayer-
Karte anspielen und unsere Kollegen
vom amerikanischen OXM durften
bei einem Besuch bei Bungie sogar
drei verschiedene Karten und Spiel-
modi zocken. Obwohl anscheinend
noch nicht alle Neuerungen integriert
waren, die bisher fiir den Einzel-
spieler-Modus angekiindigt wurden,
machte das Zocken schon jetzt Lust
auf MEHR! Vor allem die Veranderun-
gen an den Fahrzeugen konnten voll
und ganz liberzeugen.

Auch die fliissigen Animationen,
die im Vergleich zum Vorganger mit
mehr Liebe zum Detail gestalteten
Umgebungen und die neuen Waffen
haben uns gut gefallen. Zudem soll
es in einigen Multiplayer-Modi sogar
mdglich sein, die Seite der Allianz zu
ibernehmen: Statt also.wie sonst
den grafisch stark verbesserten und
mit guten Waffen ausgestatteten
AuRerirdischen hinterherzujagen,
machen Sie dann dem Master Chief
und seinen Marines ordentlich
Feuer unterm Hintern! @

% % %k % %

Kommen wir ohne Umschweife zum Wesent-

lichen: Was wir an neuen Bildschirmfotos
vl und bewegten Bildern im Multiplayer-
2 Modus gesehen haben, hat uns iiber-
~ zeugt, dass diesen Herbst kein Xbox-

) spieler an Halo 2 vorbeikommen wird!

 Der Einsatz von Fahrzeugen wird in Halo 2 eine groRBe Rolle spielen.
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A HdR: Das dritte Zeitalter wird iiber ein

donhaci Kampf

tes verfiigen.

E3 - AKTUELLES AUS LOS ANGELES!

a Wahrend des Spiels kreuzen Sie auch den Weg der Gefahrten.

HERR DER RINGE

DAS DRITTE ZEITALTER

EA schickt sich an, einen groRen Wunsch vieler Herr-der-Ringe-Fans zu erfiillen.

VON: JANA MAHNKE

ENTWICKLER: EA REDWOOD SHORES
PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
GENRE: ROLLENSPIEL
SPIELER: 1

TERMIN: 3. QUAI
WEBSITE:
WWW.ELECTRONIC-ARTS.DE

004

EIN ROLLENSPIEL im Herr
e der Ringe-Universum? Eine
O. wirklich knifflige Aufgabe!

Da die eingefleischten Fans
des Fantasy-Klassikers bekanntlich
auBerst kritisch an alles herangehen,
was sich mit dem Titel ,Herr der Rin-
ge" schmiickt, muss man bei einem
solchen Vorhaben noch mehr als
sonst auf jede Kleinigkeit achten. Die
EA-Redwood-Shores-Studios wagen
es nun, diese schwierige Aufgabe in

A Dieser Koloss ist aus den F'lmen wohl bekannt.

26 DAS OFFIZIELLE

Angriff zu nehmen, und tatsachlich
sah das erste Material, das auf der E3
gezeigt wurde, durchaus vielverspre-
chend aus.

Wie EAs friihere Herr der Ringe-
Produktionen Die zwei Tiirme und
Die Riickkehr des Konigs basiert
auch Herr der Ringe: Das dritte Zeit-
alter auf den New-Line-Cinema-Kino-
filmen. Sie diirfen sich dieses Mal
jedoch nicht nur an bekannte Orte
wie die Minen von Moria oder Helms
Klamm begeben, sondern erforschen
auch im Film nicht vorkommende
Gebiete wie zum Beispiel die Hoch-
ebenen des weillen Gebirges. Als
Spielfiguren stehen lhnen dabei im
Gegensatz zu allen anderen bisher
verdffentlichen Herr der RingeTiteln
nicht die beriihmten Helden wie Ara-
gorn, Gimli oder Legolas zur Verfii-
gung, sondern einige neu kreierte
Figuren. Im Verlauf des Spiels sollen
Sie jedoch auch auf die Geféhrten

-MAGAZIN

A Neben Waffen diirfen Sie auch Magie einsetzen.

und andere bekannte Charaktere wie
den Balrog treffen. Ob Sie im Spiel
generell eher der Hauptstoryline fol-
gen oder sich lieber mit spannenden
Sidequests befassen wollen, soll
dabei ganz lhnen iiberlassen sein.
Besonders interessant ist, dass Sie
sich dieses Mal auch fiir die bdse Sei-
te entscheiden konnen. So stehen Sie
als Diener Saurons beispielsweise
vor der Aufgabe, Helms Klamm zu
zerstoren. Die Schlachten werden
hierbei in einem rundenbasierten
Kampfsystem stattfinden. Dabei sol-
len dann auch innovative Elemente
wie das Reiten von Wargen, den aus
dem Film bekannten Reitwélfen der
Orks, oder Pferden maglich sein. Den
von lhnen gesteuerten Helden bezie-
hungsweise Schurken kdénnen Sie
zudem ganz nach Ihren Wiinschen
weiterentwickeln, indem Sie be-
stimmte Féhigkeiten steigern und ihn
mit Ausriistungsgegenstanden im

Herr der Ringe-Stil ausstatten. Gra-
fisch wird das Spiel wahrscheinlich
ebenfalls punkten kénnen, da man
sich anscheinend stark an der op-
tischen Aufmachung von EAs Herr
der Ringe-Action-Adventures orien-
tiert hat. Hoffen wir also, dass Herr
der Ringe: Das dritte Zeitalter auch
spielerisch dem bisher abgelieferten
guten Qualitatsstandard entsprechen
wird. Ist dies der Fall, so erfiillt EA
vielen Herr der Ringe-Fans mit die-
sem Rollenspiel sicherlich einen

ihrer groBten Wiinsche. @

* * % %

Mit seinem Konzept, nicht Tolkiens Helden in

den Mittelpunkt des Spiels zu stellen, son-
dern unbekannte Figuren, geht EA
% erfrischend neue Wege. Besonders
interessant ist die Option, sich auch

auf Saurons Seite schlagen zu kénnen.

A Man kann auch auf der Seite von Sauron kdampfen.




A Unser ,Held" beschwon Kreaturen, um sich seiner Feinde zu erwehren.

THE BARD'S TALE

BHIER. HER. BIER »»

o

IN DIESEM SPIEL ist vieles nicht so, wie man es von anderen Rollenspie-
len gewohnt ist. Wahlte man normalerweise einen entsprechenden Trank

aus seinem Inventar aus, um sich fiir einen Kampf zu starken, so lauft der Hase
in The Bard's Tale véllig anders, denn dort gibt es gar kein Inventar. Dort geneh-
migen Sie sich einfach ein ordentliches Bierchen und schon erhoht sich ihre
Starke fir einige Minuten um ein paar Punkte.

Fidd

[y Beer, Peer, Beer

A Ein Bierchen in Ehren kann keiner verwehren!

Hier werden klassische Rollenspiele ordentlich auf die Schippe ggnommen!

VON: JANA MAHNKE
[ sPELe-nFos N

ENTWICKLER: INXILE ENT.
PUBLISHER: ACCLAIM

GENRE: ROLLENSPIEL
SPIELER: 1

TERMIN: OKTOBER 2004
WEBSITE: WWW.ACCLAIM.DE

VERSETZEN SIE SICH einmal

ein stattliches Mannsbild in
den besten Jahren, erfahren,
dass eine schéne Prinzessin in einem
zugigen, alten Turm gefangen gehalten
wird. Wer wiirde sich da nicht sofort
auf die Socken machen, die Holde zu
befreien, ihr Herz zu erobern, um bis
ans Lebensende gliicklich und zufrie-
den mit ihr im Schloss zu wohnen?
In The Bard's Tale jedoch wiirde sich

in folgende Situation: Sie,

der Held wahrscheinlich beschweren:
+Warum muss es verflixt noch mal
IMMER ein Turm sein? Wieso werden
die Leute heutzutage eigentlich nicht
mehr im Erdgeschoss gefangen ge-
halten?" Mit diesem kleinen Beispiel
wollen die Entwickler zeigen, dass die
Uhren in diesem Rollenspiel ein wenig
anders gehen! Sie spielen keinen hoch
motivierten Superhelden, der wieder
einmal die Welt retten darf, sondern
einen normalen, recht zynisch veran-
lagten Mann, der seine Prioritaten ein-
zig und allein danach ausrichtet, wie
viel Gewinn eine Sache fiir ihn abwirft.

Es ist klar, dass solch materialis-
tisch-zynische Typen nicht unbedingt
ohne anzuecken durchs Leben gehen
werden. Das war auch ein Grund,
warum die Story des Titels nicht linear
gestaltet wurde. Je nachdem, wie Sie
sich in einer bestimmten Situation
benehmen, dndern sich die nachfol-
genden Ereignisse. So haben Sie bei

der Antwort auf eine Frage beispiels-
weise die Wahl zwischen einer freund-
lichen Erwiderung oder einer zynisch-
sarkastischen Entgegnung. Wahrend
des Spielverlaufs stolpert unser Barde
also von einer interessanten Situation
in die nachste - die Entwickler haben
hier ihrem schwarzen Humor freien
Lauf gelassen. In den 35 bis 40 Spiel-
stunden geht es also nicht so sehr
darum, eine Story zu verfolgen, son-
dern sich voll auf die abgedrehten
Personlichkeiten dieses Rollenspiels
einzulassen. Neben den albernen Ele-
menten finden sich aber auch Merk-
male eines klassischen Rollenspiels:
So sind beispielsweise die Dungeons
nach althergebrachter Art mit Fallen,
versteckten Durchgéngen und &hn-
lichen Extras gespickt.

Ahnlichkeiten mit Spielen wie Bal-

dur’s Gate: Dark Alliance llund Fallout £

sind dabei - schon aufgrund der Ver-
wendung derselben Grafik-Engine -

nicht von der Hand zu weisen. AuRer
durch seinen beiRenden Humor unter-
scheidet sich The Bard's Tale jedoch
auch durch sein Kampfsystem von
diesen Titeln. Statt eine Attacke oder
einen Zauber direkt auszufiihren,
beschwdren Sie Kreaturen, die diese
Aufgabe erledigen. Natiirlich haben
auch diese ihre ganz eigene Personlich-
keit - ein Bastardschwert glénzt da
nicht gerade mit guten Manieren und
ein Sucher nach versteckten Fallen halt
Ihnen einen Monolog iiber die

moglichen Risiken. @

Mehrals 15 Jahre ist es her, dass die ersten drei

The Bard's TaleTeile auf Amiga und C64
fiir Furore sorgten. Jetzt will ihr Erfinder
Brian Fargo mit neuen Ideen und
guter Grafik frischen Wind ins ernste

k) Rollenspiel-Genre bringen

4 In den Dungeons miissen Sie auf Fallen achten.

A Grafisch dhnelt das Spiel der Baldur's-Gate-Reihe.

A Ein paar Helfer wiren jetzt nicht schlecht!
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ENTWICKLER: OBSIDIAN ENTER.
PUBLISHER: LUCASAR

TERMIN: FEBRUAR 2005
WEBSITE: WWW.LUCASARTS.COM

UNF JAHRE NACH
dem Ende von Star
Wars: Knights of
the Old Republic
wird ein Jedi an
Bord eines Raum-
schiffes aus der Stasis geweckt. Als
Veteran des Madalorischen Krieges
kehrt Ihr Alter Ego gerade erst aus dem
Exil zuriick und hat keine Erinnerung
an die Ereignisse des ersten Teils. Zum
Gliick gibt es jedoch zwei Personen,
die lhnen ein wenig auf die Spriinge
helfen: Kreia, die weise, alte Frau, die
Sie geweckt hat und Sie nun als lhr
Mentor im Gebrauch der Macht unter-
weist, und ein Schmuggler namens
Atton. Dieser schlieft Ihre Gedachtnis-
liicken, indem er lhnen kurz iiber die
Geschehnisse des ersten Teils und die
neuesten Ereignisse berichtet. Auf die-
se Weise soll wohl vor allem jenen
Spielern ein leichter Einstieg verschafft
werden, die KOTOR I nicht durchge-
spielt haben. Schon sehr bald werden
Sie die Hilfe der beiden zu schatzen
wissen, denn wie sich schnell heraus-
stellt, steht die Republik kurz vor
ihrem Untergang und in der gesamten
Galaxie herrscht Chaos. Assassinen der
Sith haben die Jedis fast bis zu ihrer
Ausrottung verfolgt und nun wurde
auch auf Sie, anscheinend den letzten
lebenden Jedi, die Jagd erdffnet. Es
liegt nun ganz bei lhnen, ob Sie als
guter Jedi gegen die Sith Lords ange-
hen oder aber den Versuchungen der
dunklen Seite der Macht nachgeben.
Obwohl Star Wars KOTOR II: The
Sith Lords dieses Mal nicht von Bio-
Ware entwickelt wird, sondern von
Obsidian Entertainment, wird es nur
leichte Abweichungen gegeniiber dem
ersten Teil geben. Sowohl die Grafik-
Engine als auch das Grundspielprin-
zip wurden vollstéandig ibernommen,
sodass man die Veranderungen im
Detail suchen muss. Der gréRte Un-
terschied ist natiirlich durch die neue
Story vorgegeben: Der Spieler soll
zwar auch auf einige altbekannte Cha-
raktere wie den Droiden T3-M4 tref-
fen, ansonsten begegnen Sie jedoch
jeder Menge neuen Charakteren, die
auch dieses Mal wieder durch eine
aufwendige Sprachausgabe und indi-
viduelle Charakterziige glanzen. Wie
im Vorgdnger wird es lhnen moglich
sein, eigene Mitstreiter - maxi-
mal allerdings zehn Personen - »




A Die Assassinen der Sith sind lhnen auf den Fersen.

um sich zu scharen. Jeder Cha-
» rakter hat dabei eigene Fa-
higkeiten, die Ihnen beim Losen des
Hauptplots oder in den Sidequests
sicher niitzlich sein werden. Auf |h-
rem Weg besuchen Sie sieben neue
Planeten, darunter die Minenkolonie
auf Peragus oder die verwiisteten Lan-
de auf Telos.

Die meisten Neuerungen hat das
Entwicklerteam bei der Kreation zu-
satzlicher Charakterfahigkeiten vorge-
nommen. Waren im Vorganger die
Jedikrieger unverhaltnismaRig viel

niitzlicher als die iibrigen Teammit-
glieder, so versucht man dies nun
durch neue Begabungen speziell fiir
Nicht-Jedis auszugleichen. Doch auch
die Machtfahigkeiten wurden er-
weitert: Die iiber dreiRig neuen Mog
lichkeiten erlauben es Ihnen nun bei-
spielsweise, Feinde mit einer schwa-
chen Mentalstérke zu verwirren und
so in einem Kampf gegeneinander zu
hetzen. Sie kénnen aber auch durch
Tiiren schauen oder gar die Gesin-
nung lhres Gegeniibers erkennen.

oRten Neuerungen ist aber,

 Die Grafik

dass Sie sich in Star Wars KOTOR II:
The Sith Lords bis zum Ende nicht fiir
eine Seite der Macht entscheiden
miissen. Die Entwickler von Obsidian
waren namlich der Ansicht, dass
nicht einmal Darth Vader ausschlieR-

lich der dunklen Seite verfallen war.
Obwohl nicht nur bei den Umge-
bungen mit Schnee- und Regeneffek-
ten, sondern auch bei den Charakter-
animationen grafische Verbesserun-
gen angekiindigt wurden, konnten
wir auf der E3 noch keine Fortschritte
ber dem Vorganger feststellen.

Grunde genommen doch die gleiche geblieben.

Was nicht ist, kann zwar vielleicht
noch werden, letztendlich ist jedoch
kaum mit tief greifenden Ande @

rungen zu rechnen.
ERSTER EINORUCK

* %k Xk %k *k

Star Wars Knights of the Old Republic Il: The
Sith Lords unterscheidet sich zwar hinsicht-
lich Gameplay und Grafik kaum von
"2 seinem Vorganger, wird aber mit sei-
ner neuen Story sicher wieder alle
Fans in seinen Bann schlagen.
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A Treten Sie in unzdhligen Kémpfen an, um am Ende ein Meister der Martial Arts zu werden.

AKTUELLES AUS LOS ANGELES!

 Bei den Kdmpfen geht es hart zur Sache.

JADE EMPIRE

Werden Sie zum groRten Martial-Arts-Meister des Jade Imperiums!

VON: JANA MAHNKE

ENTWICKLER: BIOWARE
PUBLISHER: MICROSOFT
GENRE: ROLLENSPIEL

SPIELER: 1
TERMIN: MARZ 2005

WEBSITE:
WWW.JADE.BIOWARE.COM

ARUM IN DIE
Ferne schwei-
fen, wenn das
Gute liegt so
nah. Auf diesen
Grundsatz
kénnte sich BioWare bei der Idee zu
seiner aktuellen Entwicklung beson-
nen haben. Nachdem man mit Star
Wars: Knights of the Old Republic in
die Weiten des Alls aufgebrochen
war, schickt man sich jetzt an, in die
mysteriése Welt des mythischen Chi-
_na zu reisen. Dort stehen Sie vor kei-
ner geringeren Aufgabe, als sich zum
groBten Martial-Arts-Kampfer des
ganzen Jade-Imperiums (englisch
Jade Empire) emporzuschwingen.

Als Spielfigur kénnen Sie sich
hierzu einen vorgegebenen Kampfer
auswahlen oder nach Ihren eigenen
Vorlieben einen Charakter erschaffen.
Neben einem individuellen Aussehen
und einer eigenen Stimme unter-
scheiden sich die Figuren vor allem
durch die unterschiedliche Gewich-
tung ihrer drei Grundwerte. So kén-
nen Sie einen bestimmten Wert,
Geschwindigleit, Starke oder Magie,
fokussieren oder aber alle drei Attri-
bute méglichst gut ausbalancieren.

Wenn Sie anschlieBend Ihre Lauf-
bahn starten, beherrschen Sie zu-
nachst nur einen Kampfstil. Im Ver-
lauf des Spiels kénnen Sie allerdings
unter den wachsamen Augen eines
Meisters neue Kampfrichtungen hin-
zulernen. Die iiber dreiBig verschie-
denen Stile gliedern sich dabei ganz
grob in drei Kategorien: Zum einen
gibt es klassische Martial-Arts-Féhig-
keiten wie beispielsweise Legendary
Fist oder Storm Dragon. Als zweites
gibt es kraftvolle Magien, welche Sie
zum Teil sogar in iibernatiirliche
Wesen verwandeln, um so lhren Fein-
den starker zusetzen zu kénnen. Drit-
tes gibt es schlieBlich die Mog-
lichkeit, Waffen wie Doppel- »

< -MAGAZIN

 Es wird Kampfstile sowohl mit als auch ohne Waffen geben.

P

imationen sehen sehr fliissig und realistisch aus.




 Mithilfe von Magie kénnen sich die Kémpfer in groRe Monster verwandeln.

dxte, Kampfstdabe oder gar
» einen Stuhl zu benutzen. Den
Stuhl erhalten Sie einfach dadurch,
dass Sie lhre Umgebung mit in den
Kampf einbeziehen. Diese Interak-
tion soll teilweise sogar unbedingt
erforderlich sein, um gewisse Gegner
auszuschalten. Je nach Wunsch kén-
nen Sie versuchen, im Spielverlauf
alle Stile in ihren Grundlagen zu
erlerne oder aber sich auf einige
bestimmte spezialisieren, um so das
besonders gut anwenden zu konnen,
was lhnen am meisten liegt. Was
dabei aber auf jeden Fall zu beach-
ten ist: Jeder Kampfstil hat auch sei-

nen Schwachpunkt. Deshalb werden
Sie wahrend der schnellen Echtzeit-
kémpfe oft erst einige Fahigkeiten
durchprobieren miissen, um lhren
Gegner an seiner schwachen Stelle
zu erwischen. Dieser wird in der
Zwischenzeit natiirlich genau das
Gleiche bei lhnen versuchen.

Wie in Star Wars: Knights of the
Old Republic ist die Gesinnung Ihres
Charakters nicht von Anfang an vorge-
geben, sondern héangt davon ab, wie
Sie sich in bestimmten Situationen
verhalten. Neben den Kampfen miis-
sen Sie sich vor allem bei dem Aufbau
einer eigenen Martial-Arts-Schule

beweisen. Je mehr Prestige Sie in den
Auseinandersetzungen  erwerben,
desto eher werden wisshegierige
Schiiler zu lhnen kommen, die von
lhnen ausgebildet werden wollen.
Haben Sie sich erst einmal etabliert,
konnen Sie von Ihrer Schule aus zu
immer neuen Abenteuern im gesam-
ten Empire aufbrechen.

Doch nicht nur, was das Game-
play angeht, ist Jade Empire sehr viel-
versprechend. Auch die Grafik des
Spiels macht einen wirklich guten
Eindruck. Die schénen Areale sollen
zerstorbar und interaktiv- sein und
auch die Bewegungen sahen insbe-

ierten Umgebungen macht ladé Empire Sudeki Konkurrenz.

sondere bei Kampfen mit Waffen
extrem flilssig und sehr authentisch
aus. Die Entwickler denken zudem
liber spatere Downloads via Xbox
Live nach, was aber bisher lei- ®
der noch nicht sicher ist.

* *k % %k %

BioWare scheint uns ein geniales Rollenspiel

nach dem nachsten prasentieren zu wollen,

und das mit innovativen Gameplays

"% sowie auf hohem grafischen Niveau.

Auf diese Weise kommt endlich mehr
Abwechslung ins Rollenspiel-Genre.

esse_zn nach MaB!
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E3 - AKTUELLES AUS LOS ANGELES!

SPLINTER CELL 3

Der Meister des Stealth bittet zu einer neuen Runde spielerischen Hochgenusses.

VON: JANINA WINTERMAYR

ENTWICKLER: UBISOFT Mi

PUBLISH BISOFT

GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPIELER: 1

TERMIN: NOCH NICHT BEKANNT
WEBSITE: WWW.SPLINTERCELL3.COM

KEINE RUHEPAUSE fiir
O" Sam Fisher: Verhinderte der
® smarte Agent gerade erst in
Pandora Tomorrow einen
Terroranschlag mit todlichen Pocken-
viren, wird er bereits zum néchsten
Krisenherd gerufen. Im Jahre 2008
héngt in Nordkorea der Haussegen
schief, seit Japan eine Spionage-
abwehreinheit gebildet und damit
gegen die Nachkriegsverfassung ver-
stoRen hat. Als die japanische Regie-
rung Nordkorea aufgrund gefalschter
Daten eines Angriffs beschuldigt, es-
kaliert der Konflikt und die USA sind
zur militarischen Intervention ge-
zwungen. Sam soll nun im Auftrag
des Weltfriedens die drei Unruhe-
stifter - einen japanischen Admiral,
einen Computer-Hacker und den An-
fiihrer einer paramilitdrischen Einheit
- zum Schweigen bringen. Dafiir muss
der Geheimagent erneut all seine
Fahigkeiten einsetzen und auf seine
moderne Ausriistung vertrauen.

Dass Sam Fisher trotz ergrauter
Haare noch lange nicht zum alten
Eisen gehort und selbst als alter Hund
neue Tricks lernen kann, bewies Ubi-
soft bereits in Pandora Tomorrow.

Nach dem SWAT-Turn und einem 3

neuen Spagatsprung iibt sich der
Super-Spion im dritten Splinter Cell-

Teil in Nahkampfakrobatik: Neben
dem Wiirgegriff setzt Sam nun ver-
starkt auf Messerattacken, um feind-
liche Soldaten auszuschalten. Routi-
niert schleicht er sich dabei an einen
Gegner heran, schnappt ihn an der
Gurgel und rammt ihm das Messer in
den Bauch. Bei den weniger brutalen
Kampfmanovern greift Sam kopfiiber
aus einem Ventilationsschacht han-
gend einen Feind am Kragen und
zieht ihn nach oben. AuBerdem kann
er Wachen gewaltsam von erhoh-
ten Positionen aus, etwa einem Aus-
sichtsturm, in den Tod stoRen.

Zu Sam Fishers Ausriistung zéh-
len wieder Dietrich, Nachtsichtgerat
und Haftkamera, aber auch mit expe-
rimentellen Waffen wie dem ,Land
Warrior“-System wird der Spieler im
Laufe des Abenteuers konfrontiert.
Das Gameplay soll zudem weit weni-
ger linear sein als in den Vorgangerti-
teln und unterschiedliche Losungswe-
ge fiir eine Mission bieten. Technisch
will man laut Ubisoft mit Splinter Cell
3, die beste je da gewesene Optik auf
allen Plattformen" prasentieren.

Die hier vorliegenden Informatio-
nen und Bilder stammen allesamt
von der fiir Ende des Jahres angekiin-
digten PCVersion. Eine Umsetzung fiir
Konsole wird es geben, wann diese
erscheinen soll, steht allerdings
noch nicht fest. @

% %k % % %

Aller guten Dinge sind drei: Mit Splinter Cell 3

will Ubisoft nicht nur spielerisch MaBstabe
setzen, sondern auch technisch ein-

X drucksvolle Spielekost liefern. Wir sind
" gespannt, was Sam Fisher bei seinem
dritten Abenteuer alles zu bieten hat.

< -MAGAZIN




DESTROY ALL HUMANS

A Fackeln Sie mit dem Laser der fliegenden Untertasse ganze StraRen ab. War eh Zeit fiir einen StraBenerneuerung.

A

 Durchschlagend: die Alien-Waffen.

Der Name ist Programm: Bereiten Sie als graues Mannchen eine Alien-Invasion vor.

VON: JANINA WINTERMAYR

ENTWICKLER: PANDEMIC STUDIOS

PUBLISHER: THQ
GENRE: ACTION-ADVENTURE

TERMIN: 2005
WEBSITE: WWW.THQ.DE

IRGENDETWAS MUSS an
der Menschheit unglaublich
faszinierend sein, dass sie
immer wieder Ziel von
auBerirdischen Angriffen wird. Das
einzelne Alien Cryptosprodium-137
aber als Invasion zu bezeichnen,
ware iibertrieben. Dennoch sollte
man den kleinen, grauen Vertreter
einer technisch und geistig hoch ent-
wickelten Spezies nicht unterschét-
zen. Allerdings scheint es bei Crypto-
137 mit der iiberlegenen Intelligenz
nicht weit her zu sein, verwechselt
das Alien doch bei seiner Ankunft
Menschen mit Rindviechern und
steckt bald knietief in KuhscheiRe.
Davon lasst es sich jedoch nicht auf-
halten und beginnt mit seinem Auf-

trag, die menschliche Gesellschaft der
50er-Jahre zu erforschen und zu ver-
nichten. Zu diesem Zweck werden
Menschen und Tiere fiir medizinische
Untersuchungen gekidnappt, ganze
Stadte mit dem Laserstrahl des UFOs

. platt gemacht oder offentliche Ein-

richtungen ausspioniert.

Doch wie mischt man sich als
kleines, glubschaugiges Wesen unter
die Erdbewohner, ohne aufzufallen?
Einerseits lassen sich dié geistig be-
schréankten Menschen wunderbar
hypnotisieren und willenlos durch die
Gegend lenken. Andererseits kann
Crypto-137 die Gestalt anderer Wesen
(Tiere wie Menschen) annehmen, um
sich unbemerkt Zugang zu Geb3u-
den zu verschaffen. Des Englischen
scheint der AuRerirdische auch nur
bedingt machtig zu sein, was zu
unfreiwillig komischen Aussprache-
problemen fiihrt. Crypto-137 kann
aber nicht nur Gedanken lesen und
die Fornr wechseln, zu seinen weite-
ren Fahigkeiten zahlt auch Telekinese.
Alles, was nicht niet- und nagelfest ist,
wird von dem AuRerirdischen durch
die Luft geschleudert und als poten-
zielle Waffe missbraucht. Falls alle
subtilen Mittel wie Hypnose und

Gedankenkontrolle versagen, bleibt
dem Alien noch der Griff zur futuris-
tischen Waffe: Ob lonen-Detonator,
Brain-Exploder oder Zap-O-Matic - die
ulkigen SchieBeisen dienen einzig
und allein dem Zweck, alle Menschen
zu vernichten!

Die Aufmachung der insgesamt
fiinf Schauplatze erinnert dabei an
billige Alien-Filme aus den 50er-Jah-
ren, wéhrend der Humor des Spiels
mit Tim Burtons Sci-Fi-Persiflage Mars
Attacks vergleichbar ist. Zur kultigen

Atmosphare tragen auch verschiede-
ne Songs aus jener Zeit wie etwa @
uLollipop” von Alice Babs bei.

% % *k % %

Dass Alien-Invasionen nicht immer diister und
brutal wie bei Halo sein miissen, zeigt uns
Pandemic mit Destroy all Humans. Es
macht einfach SpaB, als kleines Alien
diimmliche Menschen zu manipulieren

oder mit dem UFO fiir Chaos zu sorgen.

= Step il >

Fres Camera Mode

 Ein AuBerirdischer im Straf

rkehr: Die Polizei ist schockiert!
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A Der Prinz entgeht (an dieser Stelle erfolgreich) seinem Schicksal - dem Tod.

s Hier verwendet der Prinz einen Gegner als Schild und kémpft dabei einhéndig.

3< DAS OFFIZIELLE
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 Dieser Riese ist nur am Kopf verwundbar, die Bodengegner hier kein Problem.

PRINCE OF PERSIA 2

Er ist der bekannteste Thronfolger der Konsolen-Welt - und auf ihn wartet der Tod!

VON: BERND HOLTMANN

SPIELE-INFOS

ENTWICKLER: UBISOFT MONTREAL
PUBLISHER: UBISOFT

GENRE: ACTIONSPIEL

SPIELER: 1

TERMIN: 4. QUARTAL 2004
WEBSITE: WWW.UBISOFT.DE

@,  SIEBEN JAHRE NACH seinem
}00 ersten Abenteuer greift der
O’ sportliche Prinz wieder zu

* seinen Sabeln: Er hat einen
Termin mit dem Schicksal. Wahrend
der E3-Messe in Los Angeles zeigte uns
Ubisofts Pressesprecher, was Sie im
Nachfolger des Prinzen-Spektakels
Prince of Persia: The Sands of Time
(Test in OXM 03/04, 89%) erwartet.

Zu Beginn des Spiels wird unse-
rem mittlerweile sieben Jahre alteren
Helden der nahe Tod prophezeit.
Damit will sich der schnelle Sabel-
schwinger aber nicht abfinden und
macht sich deshalb mit raffinierten
neuen Kampftricks auf den Weg, um
sein Ableben zu verhindern. Das ist
aber leichter gesagt als getan. SchlieB-
lich macht das Schicksal selbst Jagd
auf den jungen Konigssohn - und
zwar in Form des stark gepanzerten
und unsterblichen Riesen Dahaka.
Offensichtlich will es sich fiir die bis-
herigen Zeitmanipulationen rachen ...

Damit der Prinz nicht vorzeitig das
Zeitliche segnet, muss er in der Zeit
zuriickreisen, um dort ein paar Dinge
wieder gerade zu riicken. lhre bisheri-
gen Fahigkeiten hat die junge Herr-
schaft auch in ihrem zweiten Xbox-
Abenteuer nicht vergessen - der Prinz
kann immer noch an Wanden entlang-

laufen oder die Zeit beeinflussen. Aller-
dings hat der Bursche auch einiges
dazugelernt und kann durch den
Dolch der Zeit einzelne Gegner verlang-
samen oder sich selbst stark beschleu-
nigen, um Gegnern auszuweichen.

Anhand der Messe-Version k
ten wir uns in Los Angeles auch einige
der neuen Kampftechniken anschau-
en, darunter die Fahigkeit, einen Feind
hinterriicks zu entwaffnen, um ihn
dann mit zwei Schwertern brutal zu
képfen. Sie merken es bereits: Prince
of Persia 2 wird deutlich diisterer als
der farbenfrohe Vorganger. Gleichzei-
tig soll es ebenso unterhaltsam sein
wie Prince of Persia: The Sands of
Time - und nach dem, was wir bisher
gesehen haben, verspricht Ubisoft
nicht zu viel.

Die Controller-Steuerung des ersten
Teils will man umfassend verandern -
nicht zuletzt, um die neuen Kampf-
techniken unterzubringen. Die etwas
nervenden Kampfeinlagen des ersten
Teils will Ubisoft aber nicht abschwa-
chen, stattdessen spendieren die Pro-
grammierer den Gegnern eine flexible-
re und herausfordernde KI. Welche
Anderungen es in die fertige Version
schaffen und ob das zweite auch das
letzte Abenteuer des Perserprinzen
sein wird, erfahren wir wohl erst
gegen Ende des Jahres. @

ERSTER EINORUCK
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Der Perser-Prinz ist immer noch flink und gelen-
kig,. Im zweiten Teil verleiht Ubisoft nicht
nur dem urspriinglich zweidimensio-

15((}; nalen Charakter, sondern auch dem
Spiel mehr Tiefe. Fiir uns ist Prince of

. ) Persia 2 ein Hitkandidat fiir den Winter!




VON: JANINA WINTERMAYR

@, HAPPYEND im Online-
Streit: Die beiden Soft-
wareriesen Microsoft und
Electronic Arts sind in
puncto Xbox-Live-Unterstiitzung end-
lich zu einer Einigung gekommen.
Der lachende Dritte im Bunde ist der
Xbox-Spieler, der nun 15 kommende
EA-Spiele wie FIFA 2005, NBA Live
2005 und TimeSplitters: Future Per-
fect online zocken darf. Aufatmen
werden besonders die Rennspiel-
fans, die im September mit Burnout
3 in den Genuss rasanter Live-
Matches kommen. Denn seit EA die
schnellste Rennspielserie fiir Konso-
len iibernommen hatte, sah es erst
einmal fiir Online-Wettkampfe auf
der Xbox zappenduster aus. SchlieR-

ELEAR

i - . 4

A Dréngen Sie lhren Gegner in den Gegenverkehr und damit aus dem Rennen.

A Der Crash-for-Cash-Modus kann mit bis zu sechs Spiel 7 onime g

>y ELECTRONIC ENTERTARINMENT EXPQO

BURNOUT 3

Schneller, als die Polizei erlaubt: Criterions High-Speed-
Racer setzt auf riskante und aggressive Fahrweise.

lich hat sich dann doch noch alles
zum Guten gewendet und so diirfen
ab Herbst auch Xbox-Besitzer welt-
weit gegeneinander um die Wette
rasen.

Der neue Multiplayer-Modus von
Burnout 3 beschrénkt sich nicht nur
auf die iiblichen Kopf-an-Kopf-Ren-
nen, sondern bietet auch die belieb-
te Spielvariante ,Crash for Cash" fiir
teamorientierte Wettkdmpfe. Ganz
wie im Solo-Modus provozieren bis
zu sechs Spieler gemeinsam spek-
takuldre Massenunfélle, um eine
moglichst hohe Versicherungssum-
me abzukassieren. Damit nicht ge-
nug der Zerstorungswut: Die Ent-
wickler haben die Unfélle zudem
fiir den Spieler gewinnbringend in

normale Rennen eingearbeitet: In-
dem Sie lhre Kontrahenten in den
Gegenverkehr und die Streckenbe-
grenzungen rammen, erhalten Sie
wertvolle Boost-Energie. Weitere
Tempo-Maximierer gibt es natiirlich
wieder fiir das Fahren auf der fal-
schen StraRenseite, Drifts und knap-
pes Verfehlen anderer Autos.

An fahrbaren Untersatzen wird
es in Burnout 3 nicht mangeln, ver-
sprechen die Entwickler von Crite-
rion doch zwolf Fahrzeugklassen
sowie insgesamt 72 Rennwagen, und
damit deutlich mehr Auswahl als
im zweiten Teil. Auch in puncto Stre-
ckenvielfalt lasst der Arcade-Racer
seinen Vorgdnger weit hinter sich
zuriick: 40 Rennkurse quer durch

A Boost-Energie gibt es diesmal auch fiir das Schubsen anderer Mitfahrer.

die USA, Europa und Asien locken
zu halsbrecherischen Wettkampfen
um den Meisterschaftstitel.

In technischer Hinsicht darf
man sich natiirlich wieder auf su-
perfliissige Rennen, ein herausra-
gendes und detailliertes Schadens-
modell sowie eine ansehnliche
Streckenoptik freuen. ®

ERSTER EINDRUCK

%k %k %k %k *k

Sie haben genug von trockenen Renn-Simula-
tionen und lhnen steht mehr der Sinn nach
einem Funracer? Dann konnen Sie sich
< auf September freuen, denn Burnout
~ 3 sorgt fur rasanten FahrspaR mit

) Dauer-Action - auch via Xbox Live.

7

A Bei Unféllen wird nicht mit beeindruckenden Grafik-Effekten gespart.
.
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A Made in Germany: In Colin McRae Rally 2005 diirfen Sie erstmals auf Strecken in Deutschland um den Rallye-Weltmeistertitel fahren.

524 £3 - AKTUELLES AUS LOS ANGELES!

COLIN MCRAE RALLY 2005

Der Rallye-Konig meldet sich mit neuen Features und verbesserter Grafik zuriick.

akkurat d

. .
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A Im fiinften Teil stehen dem Spieler vier Kameraperspektiven zur Verfiigung.

-MAGAZIN

lIt wie groRfléchige Schéden.

VON: JANINA WINTERMAYR

ENTWICKLER: CODEMASTERS
PUBLISHER: CODEMASTERS

GENRE: RENNSPIEL

SPIELE| 1-8 XBOX LIVE

TERMIN: 4. QUARTAL
WEBSITE:
WWW.CODEMASTERS.DE/COLINMCRAE2005

LLE JAHRE WIE-
DER stehen Konso-
lenbesitzern Neu-
auflagen diverser
Sporttitel ins Haus,
die piinktlich zum
Saisonstart des Live-Vorbilds mit
aktuellen Statistiken und aufpolierter
Grafik erscheinen. Zu den alljéhrlichen
Wiederkehrern zahlt auch die Colin
McRae Rally-Serie, die nun schon in
der fiinften Auflage (fiir die Xbox erst
die dritte) zur Schlammschlacht mit
PS-starken Offroad-Boliden bittet. Frei-
lich beschréankt sich Codemasters bei
seinem Flaggschiff aber nicht auf blo-
Be Updates der Rennstatistiken: Fiir
die im Herbst erscheinende Fortset-
zung lockt der Entwickler und Pub-
lisher sowohl mit einer umfangreichen
Solokampagne als auch mit einem
spielbaren Online-Modus. Via Xbox

Live kénnen dann bis zu acht Spieler
gleichzeitig tiber staubige und schlam-
mige Strecken heizen. Um fatale Zu-
sammenstoRe und damit unfaire Situ-
ationen bei den Kopf-an-Kopf-Rennen
zu vermeiden, werden die Konkur-
renzautos lediglich als schemenhafte
Modelle, so genannte Ghosts, darge-
stellt. Uber die Rennfortschritte Ihrer
Gegner sind Sie dank eingeblendeter
Streckenzeiten dennoch immer im Bil-
de. Dariiber hinaus stehen lhnen wie
schon bei Colin McRae Rally 04 wieder
Online-Highscore-Listen zur Verfiigung,
die Sie im Einzelnen tiber die Leistung
der anderen Spieler informieren.

Aus dem Vollen schopft Code-
masters aber nicht nur in puncto
Xbox-Live-Unterstiitzung, auch offline
will der Entwickler die ganze Band-
breite des Rallyesports abdecken. Da-
zu trennt man sich erstmals vom be-
wahrten Wettkampfmodell und setzt
auf einen nichtlinearen Karriere-Mo-
dus: Sie starten als unerfahrener Neu-
ling bei einem Team lhrer Wahl und
kémpfen sich durch 32 unterschied-
liche Renn-Events bis an die Weltspit-
ze hoch. Am Ende der insgesamt 300
Wertungspriifungen verspricht Code-
masters als Belohnung eine riesige
Uberraschung - wir sind gespannt,
was sich dahinter verbirgt.

Die Abkehr vom gewohn- »
ten Laufbahnmodell bot den
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NEUES IM RALLYELAND

Mehr Strecken, mehr Autos

@ COLIN MCRAE RALLY 2005 bietet im Vergleich zum Vorgénger nicht nur technische Verbesserungen wie aufgepepptes Schadensmodell oder bessere
Grafik, sondern es wurde auch inhaltlich iiberarbeitet und erweitert. Unter anderem stehen Ihnen nun mehr Kurse und Fahrzeuge zur Verfiigung.

Stratos
Lancis Stton

4 NEUE AUTOS: In iiber 30 Offroad-
Fahrzeugen verschiedenster Hersteller
und Klassen, vom 2-Rad- und 4-Rad-
Antriebler iiber Gruppe-B-Autos bis hin
zum Classic-Rallye-Boliden, darf der
Spieler Platz nehmen - darunter so
bekannte Namen wie Volkswagen Golf
MK5, Toyota Celica GT-Four sowie Mit-
subishi Lancer Evo VIII.

01:02.92

Entwicklern auch die Gele-
» genheit, Offroad-Boliden ver-
schiedener Hersteller einzubauen:
Uber 30 Rallyefahrzeuge, darunter
der New Beetle RSi, der Lancia Stra-
tos und der Audi A3, stehen lhnen
diesmal zur Verfiigung. Analog zum
Fuhrpark wurde auch die Strecken-
auswahl um einige Etappen erwei-
tert. Deutsche Rallyebegeisterte wer-
den sich besonders freuen, denn in
Colin McRae Rally 2005 diirfen die
Spieler mit ihrem Auto erstmals auf
fiktiven Kursen in Deutschland
durch die Landschaft heizen.
Damit erhéht sich die An-
zahl der Lander im Ver-

 Panoramafahrt: Im Replay fangt die Kamera die hiibsche Landschaftsszenerie ein.

gleich zum Vorgangertitel von acht
auf neun.

Neben dem groReren Spielum-
fang gibt es bei Colin McRae Rally
2005 noch einige weitere Anderun-
gen: So wurde die dezente Grafik des
Vorlaufers aufpoliert und die Strecken
wurden mit animierten Zuschauern
und interaktiven Randobjekten verse-
hen. Wenn Sie nun mit voller Wucht
gegen einen Baum krachen, erzittert
dieser und Blatter fallen zu Boden.
Optischer Feinschliff wurde auch bei
den Fahrzeugen betrieben, die mit
noch mehr Details und einem verbes-
serten Schadensmodell glanzen. Letz-
teres gibt wie gehabt realistische

4 NEUE STRECKEN: Zu den acht inter-

~ nationalen Schauplétzen des Vorldu-

fers (GroRbritannien, Schweden, USA,
Finnland, Australien, Spanien, Grie-

& o chenland und Japan) gesellt sich nun

* auch Deutschland. Hier geht es auf ins-

gesamt acht fiktiven Etappen durch die
fiir Deutschland charakteristische
Rennlandschaft.

A Dy Licht-und-Sct

Beschadigungen des Autos wie ab-
gefallene Tiiren oder eine zerbeulte
Karosserie wieder, aber auch feine
Lackkratzer werden nun akkurat dar-
gestellt. Ein neues Schadensdisplay
hdlt Sie zudem standig tber den
Zustand Ihres Rennwagens auf dem
Laufenden. Ob angebrochene Achse
oder drohender PlattfuR: Mit einem
Blick auf das Display am linken Bild-
schirmrand erkennen Sie Ausfalle
schon friihzeitig. Besonders schwe-
re Unfalle werden neuerdings aber
nicht nur mit betrachtlichen Fahrzeug-
schaden quittiert, ein so genanntes
+Benommenheits"-Feature lasst zu-
dem fiir kurze Zeit den Blick ver-

-Effekte sorgen fiir eine noch realistischere Grafik.

3 2

schwimmen. Ansonsten sorgen vier
Kamera-Ansichten fiir den optimalen
Durchblick. Zu der gewohnten Verfol-
ger- und Cockpit-Perspektive gesellen
sich im fiinften Colin McRae Rally-
Ableger eine weitere Verfolger-

und eine Motorhaubensicht. (x)

* % % *k %

Auch beim fiinften Colin McRae Rally-Teil haben
sich die Entwickler nicht auf ihren Lorbeeren

ausgeruht und fleiRig am Gameplay und

<. der Technik gefeilt. Neben den neuen
<% Features verspricht vor allem der moti-
) vierende Karriere-Modus viel Spa.
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 Die Grafik der beiden Titel wurde von den Entwicklern aufgepeppt.

S

A Cool: HeiRle Duelle auf kalten Bergspitzen.

DEAD OR ALIVE

i

A Wie auch in DOA Xtreme Beachvolleyball kriegen Sie viel von den Girls zu sehen!

a9, OBWOHL DIE HEISSEN Hauptdarstellerinnen der Dead or Alive-Serie |
@ eigentlich endlich den Strand mit seinen Volleyballfeldern hinter sich

elassen haben sollten, scheinen Sie sich dafiir jetzt - zur Freude vieler |

A Meine Herm: Hier gibt's wieder eine Menge zu bestaunen!

3B DOAS OFFIZIELLE >& 0 -MAGAZIN

Die Beachvolleyballzeit ist vorbei! Die
DOA-Babes sind zuriick in der Arena!

VON: JANA MAHNKE

PUBLISHER: MICROS!
GENRE: BEAT'EM UP

SPIELER: 1-4

TERMIN:
WEBSITE: WWW.TECMOINC.COM

@, NACHDEM DEAD OR ALIVE
’OO” 3 seit dem Xbox-Launch fiir
@7 cine sehr lange Zeit die

Beat'em Up-Referenz auf
der Xbox gewesen ist, fand dieser
Zustand mit dem Release von Soul
Calibur Il im vergangenen Herbst ein
jahes Ende. Da Dead or Alive 4
jedoch erst fiir die Xbox 2 entwickelt
werden soll, versucht Team Ninja
nun zunachst mit Dead or Alive Ulti-
mate im September dieses Jahres
die Genrespitze zuriick zu erobern.
Im Gegensatz zu ihrem hartesten
Konkurrenten setzen die Entwickler
dabei vor allem auf eine breite Xbox
Live-Unterstiitzung.

Beim Kauf von Dead or Alive
Ultimate erhalten Sie im Herbst
sogar gleich zwei Teile der beliebten
Priigelspielserie. Der erste ist das
Original Dead or Alive, welches im
Jahr 1997 nur in Japan fiir den Sega
Saturn und PSone erschienen ist. Auf
der Xbox findet es nun endlich auch
den Weg zu uns in den Westen und
wurde fiir bei der Umsetzung gra-
fisch aufpoliert.

Der wohl aber durchaus interes-
santere Teil in Dead or Alive Ultima-
te ist die liberarbeitete Version von
Dead or Alive 2, welches urspriing-
lich im Jahr 2000 das erste Mal fiir
PlayStation 2 und Sega Dreamcast
herausgekommen ist. Dieser Teil
wurde von Team Ninja dank einer

vollig neuen Engine komplett tiber-
arbeitet, so dass sowohl Charaktere
als auch Hintergriinde in neuem
Licht erstrahlen. Laut Ankiindigung
soll die geliftete Version mehr unter-
schiedliche Kampfarenen enthalten,
als irgendein anderer Teil der Serie
zuvor. Fans der Reihe diirfen sich
also schon einmal auf ein paar Uber-
raschungen gefasst machen. Die
Schauplatze wurden zudem so
gestaltet, dass die Umgebung jetzt
interaktiv in die Kimpfe mit einbezo-
gen ist.

Auch bei den Charakteren soll es
einige Neuerungen geben: Neben
neuen Moves wurde dabei vor allem
Wert auf das AuRere gelegt, so dass
wir wohl auf einige scharfe Kostiim-
neuheiten hoffen diirfen. Tecmo
kiindigte zudem an, dass die zum
Teil immer noch im Dunkel liegen-
den Vorgeschichten der Charaktere
weiter beleuchtet werden sollen.
Dies soll vor allem durch schén
gestaltete neue Anfangs- und Endse-
quenzen geschehen.

Ein weiteres Hauptaugenmerk
bei der Entwicklung lag definitiv auf
den diversen Onlinefeatures und
den sieben verschiedenen Online-
Spielmodi. Priigelspielfans diirfen
sich also schon kréftig auf diesen
Herbst freuen, denn mit Mortal Kom-
bat: Deception und Dead or Alive
Ultimate starten gleich zwei der
erfolgreichsten Beat'em Up-
Serie per Xbox Live durch. ®

% % % % %k

Tecmo hat die Volleyballsachen im Schrank ver-

staut, sich wieder auf die alten Werte
besonnen und liefert uns noch dieses
ahr einen bisher wirklich Erfolg ver-
sprechenden Aufguss der beiden
ersten Dead or Alive-Spiele!




A Auch in Mortal Kombat: Deception wird wieder nicht mit Blut gespart.

A Insgesamt diirfen Sie in diesem Teil auf 18 Spielfiguren zuriickgreifen.

Der Beat-'em-Up-Klassiker mit neuen
Modi und Xbox-Live-Unterstiitzung!

VON: JANA MAHNKE

ENTWICKLER: MIDWAY
PUBLISHER: KONAMI
GENRE: BEAT 'EM UP

TERMIN: 4. QUARTAL 2004
WEBSITE: WWW.MIDWAY.COM

DIE MORTAL KOMBAT-Serie

}00 steht seit jeher in dem Ruf,
O mehr harte Action zu bie-
’ ten als andere Priigelspiele.
Nach dem, was uns bisher an Infor-
mationen zum neusten Teil Mortal
Kombat: Deception ins Haus geflat-
tert ist, wird man diesem Motto
absolut treu bleiben, sodass sich
auch dieses Mal sicher wieder die
Frage stellt, wie lange das Spiel in

Deutschland zu erwerben sein wird. .

Fans der Serie sollten dann auf
jeden Fall die Augen nach einer Ver-
sion offen halten, denn im Vergleich
zum Vorganger versprechen die Pro-
grammierer etliche Verbesserungen
an Spielmodi und Grafik.

Im Test zu Mortal Kombat:
Deadly Alliance beméngelte Man-
fred damals unter anderem, dass die
Arenen nicht interaktiv genutzt wer-
den konnen. Diesen Schwachpunkt
scheinen sich die Entwickler in Mor-
tal Kombat: Deception griindlich
vorgenommen zu haben. So gibt es
erste Bilder zu sehen, in denen Char-
aktere durch Glasscheiben fliegen
oder das Geldnder einer Briicke
durchbrechen. Als neues Feature
soll nun auch das Ausschalten Ihres
Gegners mithilfe von Fallen moglich
sein: Riesige Pressen oder rotierende

Stacheln sorgen dann fiir ein schnel- £

les Ende. Kenner der Serie ahnen bei
diesen Beschreibungen sicherlich

schon, dass auch dieses Mal wieder
nicht mit Blutspritzern gegeizt wer-
den wird.

Uber diese Interaktionsméglich-
keiten hinaus sollen in vielen Area-
len jetzt auch Waffen zu finden sein.
Mit insgesamt 18 Charakteren, sechs
Figuren aus MK: Dark Alliance,
sechs neuen Kampfern und sechs
aus den dlteren Serienteilen
bekannten Haudegen diirfen Sie in
den Arenen offline und via Xbox Live
so richtig draufloskloppen. Hierbei
wird jeder Charakter iiber zwei der
beriihmt-beriichtigten  Finishing
Moves verfiigen. Als neues Feature
soll es zudem erstmals moglich sein,
sich durch eine Harakiri-Aktion
selbst umzubringen. Auf diese Weise
konnen Sie zwar nicht dem Tod von
der Schippe springen, aber immer-
hin den Kampf auf ein Unentschie-
den bringen. Wie diese Option im
Spiel jedoch konkret anwendbar
sein wird, ist noch nicht bekannt.

Neben dem gangigen Arcade-
Modus werden auBerdem noch drei
neue Spielmodi zu finden sein: Im
Puzzle-Kombat-Modus ‘spielen Sie
eine Art Tetris, wo am unteren Rand
zusatzlich zwei Kampfer zu sehen
sind. Je besser Sie puzzeln, desto
starker setzt lhr Kdmpfer dem ande-
ren zu. Im Chess-Kombat-Modus
diirfen Sie ein blutiges Schachduell
austragen und in einem Konquest-
Modus gar eine ganze Fighter- @
karriere starten.

% % %k %

Mit den neu integrierten Spielmodi geht Mid-

way gegenliber seinen hartesten Konkur-

renten Soul Calibur Il und Dead or Alive

72 Ultimate in die Offensive. Bleibt noch

=Y abzuwarten, ob der Titel auch grafisch
iiberzeugen kann.

MORTAL KOMBAT

DECEPTION

PLAYER TWO

A Im Chess-Kombat-Modus geht es ebenfalls hart her.

A In dieser Falle hat Ihr Gegner kaum eine Uberlebenschance.

»AUSGARABED” 39
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E3 - AKTUELLES AUS LOS ANGELES!

4 Diesmal ist der Luftangriff erfolgreich und die rote Karre fliegt

A d ’Spieler in die Luft.

Party-Zocker aufgepasst: Hier kommt
der Mega-Multiplayer-SpaRl mit

<0 DAS OFFIZIELLE =

MASHED

VON: MANFRED REICHL

ENTWICKLER: SUPERSONIC SOFTWARE
PUBLISHER: EMPI!

LWER DEN ANSCHLUSS
0’ VERLIERT, der explodiert!",
heilt es in der offiziel-
len Produktbeschreibung
von Publisher Empire Interactive zu
Mashed. Und mit diesem kurzen,
aber pragnanten Slogan ist das Spiel-
prinzip des Fun-Racers auch schon
vollstandig erklart.

Bis zu vier Fahrzeuge heizen in
diesem Spektakel gleichzeitig um
13 verschiedene Rennstrecken und
beharken sich dabei aufs AuRerste -
sei es durch aggressive Rempler oder
durch Waffengewalt. Wer zu weit
zuriickfallt, sieht seinen Boliden in
Rauch aufgehen. Einen Gewinner gibt
es also in jedem Wettkampf immer
genau dann, wenn nur noch einer der
Fahrer iibrig ist, weil der Rest in die
Luft gesprengt wurde.

Doch selbst wenn Sie in Mashed
einmal etwas den Anschluss an die
Konkurrenz verlieren, sind Sie noch
nicht geschlagen. In den Arealen sind
in den meisten Spielmodi namlich
zahlreiche Power-ups verstreut, mit
denen Sie lhren Kontrahenten ordent-
lich einheizen kénnen. So kénnen Sie
auch in diesem Spiel die Fun-Racer-
obligatorischen Ollachen auf die
Fahrbahnen schiitten und lhre Geg-
ner dadurch ins Schleudern bringen.
Noch eindrucksvoller sind allerdings
SchieBRpriigel, mit denen Sie Granaten

und Raketen auf die anderen Fahrer
abfeuern konnen. Und wenn Sie ein-
mal kein Power-up im Gepéck haben,
besteht immer noch die Méglichkeit,
sich die abwechslungsreichen Fahr-
bahnen zunutze zu machen. Selbst
mit kleinen Schubsern konnen Sie die
Rennen namlich fiir sich entscheiden.
Enge Kurven, steile Abgriinde und
sich bewegende Hindernisse bieten
Ihnen hierfiir allerlei Gelegenheiten.
Auch wenn das Spielprinzip fast
ein wenig anspruchslos klingen mag,
entpuppte sich Mashed wahrend
unseren ersten Anzock-Runden als
wahrer Arbeitsblocker. Denn vor
allem im Multiplayer-Modus spielt
der Titel seine ganze Starke aus und
die Redaktion war iiber einen lange-
ren Zeitraum nicht mehr von den vier
Controllern wegzubekommen. Bis zu
vier Zocker gleichzeitig kénnen bei
diesem Spiel mitmachen. Dabei fin-
den samtliche Duelle auf ein und
demselben Bildschirm statt. Selbst
wenn Sie sich einmal im Mehrspieler-
Modus aus dem Renngeschehen ver-
abschieden, bietet Mashed immer
noch jede Menge SpaR. Dank des Air-
Strike-Features kénnen Sie namlich
nach Ihrem Ausscheiden mit einem
Fadenkreuz die noch aktiven Teilneh-
mer markieren und einen Raketenha-
gel auf diese niederprasseln lassen.
Der einzige Wermutstropfen: Die
spaBige Raserei ist nicht iiber
Xbox Live spielbar. @

* %k %

Das Spielprinzip mag schlicht sein, dennoch ist

Mashed ein MordsspaB. Vor allem jene Xbox-
Besitzer, die gerne reale Mitspieler zu sich einla-
den, um sich gemeinsam zu amiisieren, sollten
sich den Release-Termin ganz dick im Kalender
anstreichen!

< -MAGAHZIN

gefahrlich hohem Suchtfaktor!
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SPAREN

Testen Sie jetzt DAS OFFIZIELLE

T NEu: 3 SPELSTANOES ¢ Vil XBOX-MAGAZIN und sparen Sie dabei
g‘g{“;‘“" N noch schlappe 50%. Wir senden
somm lhnen zwei aktuelle Hefte mit den
CALIBU wa woER YO neuesten Spieledemos auf DVD fiir

Blendwerk o

Lesen Sie unseren L nur € 7, 99!

1BAR
i do

e
Mehr Watfon, m
SHIELSTAND i e Kot

o nun den
SPIELSTAND - Erleben s.m un
ltimativen Shoote

jorkstatt
REUER LEVEL - In dor Workst
...1 1.m.m ]

LINTER

ofl und
ALLE DOWNLORDS -J Kola-Cell
Gie beiden VselkaTeile

FAEHR ZUM DVD-INHALT AB SEMETL

ESTET.
NAMCOS EGO-PRUGLER SCHON E!

{M TEST: KANN C

Coupon ausgefiillt per Post oder Fax an: DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN Abo-Service, Postfach 1129, 23612 Stockelsdorf; Fax: 0451-4906770.
Fiir Osterreich: Leserservice GmbH, St. Leonharder Str. 10, A-5081 Anif. Fax: 0043-6246-8825277 _’&

Das Angebot ist aus lizenzrechtlichen Griinden auf Deutschland, Osterreich und die Schweiz beschrankt!

(D Ja, ich mochte das Miniabo von DAS OFFIZIELLE XBOX-
MAGAZIN mit DVD fiir € 7,99!

Absender (bitte in Druckbuchstaben ausfillen):

Gefallt mir Das Offizielle Xbox-Magazin mit DVD, so muss ich nichts weiter tun. Ich erhal
te Das Offizielle Xbox-Magazin mit DVD jeden Monat frei Haus, die Versandkosten iiber-

nimmt der Verlag. Das Abo (€ 88,20/12 Ausgaben; Ausland € 101,40/Ausgaben; Oster-

reich € 97,20/12 Ausgaben) kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon gezahlte, aber

Nome Vorame nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick. Gefallt mir das gewiinschte Heft wider

Erwarten nicht, so gebe ich dem Verlag unverziglich nach Erhalt der beiden Hefte kurz
schriftlich Bescheid. Postkarte geniigt

StraRe, Nr. o D Bequem per Bankeinzug

Kreditinstitut: B ——
PLZ, Wohnort = Konto-Nr. |

Bankleitzahl:

Telefon-Nr./E-Mail (fiir weitere Informationen)

Datum, Unterschrift des Abonnenten G Gegen Rechnung
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Hier geben wir Ihnen einen Uberblick iiber
die Redaktion, unser Wertungssystem sowie
die Bedeutung unserer Icons.

D!
o s G edte

JEAN-REINER JUNG (32)
/1 LEITENDER REDAKTEUR

MANFRED PATRICK REICHL (29)
/1 REDAKTEUR

BERND HOLTMANN (25)
// REDAKTEUR

JANINA WINTERMAVYR (22)
/1 VOLONTARIN

Kampf dem Winterspeck! Nachdem er sich wochenlang in
diversen Fahrradldden herumgetrieben hat, fahrt Jean jetzt
taglich mit seinem neuen Drahtesel die zehn Kilometer ins

Biiro und wieder zuriick.

Manfred verweilte in den drei Wochen vor dem Erscheinen
dieser Ausgabe auf der E3 in LA. und tourte anschlieRend
2zwei Wochen durch den Westen der USA. Dabei beschaf-
tigte er sich vor allem mit der Burger-Kultur des Landes.

Versucht nach dem ThiefTest permanent, seine Finger bei
sich zu lassen. Damit er nicht als Kleptomane vor den Kadi
kommt, geht er auch tagsiiber gebeugt den Wachleuten in
der Niimberger Altstadt aus dem Weg.

War letztens einmal wieder bei IKEA und wollte sich eigent-
lich nur ein neues DVD-Regal zulegen. Ein Regal hat sie
zwar nicht gefunden, dafiir haufenweise Kleinkram. Jetzt
liegen die DVDs aber immer noch am Boden rum.

SPIELT DERZEIT: Shadow Ops: Red Mercury, Crimson

Skies (Xbox Live) und Power Strike Il (Sega Game Gear)
SCHAUT DERZEIT: Zwe glorreiche Halunken (Gold-
Edition) und Dr. Mabuse, der Spieler.

SPIELT DERZEIT: Gar nichts, weil er nach dem Spiele-
Overkill auf der E3 erst mal die Schnauze voll hat.
WARTET DAFUR SEHNSUCHTIG AUF: Halo 2, Kameo,
Doom 3, Splinter Cell 3u. s. w.

SPIELT DERZEIT: Thief: Deadly Shadows,

Shadow Ops: Red Mercury (Co-Op - das rockt!)

LIEST DERZEIT: fast ausschlielich den Musikexpress,
das ist seine monatlich erscheinende Musikbibel.

SPIELT DERZEIT: DTM Race Driver 2, Red Dead Revolver
und nach langer Zeit mal wieder Blinx.

TRAINIERT DERZEIT: fleiRig fiir den zweiten OXM Cup.
Sie will ja nicht so schlecht wie Manfred abschneiden -)

JANA MAHNKE (25)
1/ FREIE MITARBEITERIN

LARS ,DER ALTE" KROMAT (31)
11 LAYOUT

FLORIAN HANNICH (20)
/1 AZUBI MEDIENGESTALTER

WOJTEK PRUCHNICKI (23)
11 AZUBI MEDIENGESTALTER

Da geht man nach etlichen Jahren endlich mal wieder zum
Hamburger Hafengeburtstag und statt des erhofften milden
Abends mit einem kiihlen Bierchen gab es nur Regen, Regen

und nochmals Regen! Typisches Hamburgwetter halt!

Da alle E3-Artikel erst kurz vor Redaktionsschluss eintru-
delten, konnte Lars sich ein paar schone Tage auf der
Firmenwiese machen. Nur um dann letztendlich ein paar
Nachtschichten einzuschieben.

Hat endlich seinen Bausparvertrag gekopft, ist zum Media
Markt gewandert und hat prompt 2.000 Euro fiir Sachen,
die man nie braucht, zum Fenster rausgeschmissen. Ist da
wohl die Wertvorstellung abhangig vom Kontostand?

Da er durch den enorm stressigen Produktionsplan der
letzten Wochen keinen Urlaub nehmen konnte, musste er
mit einer uralten Tradition seiner Freunde brechen: das
alljahrliche Mannertag-Wandern. Sorry, Folks!

SPIELT DERZEIT: Phantasy Star Online Episode | & II,

Brute Force, Halo (wieder einmal)
FREUT SICH DERZEIT AUF: ihr alljahrliches, sommerli-
ches Geburtstagsnachfeiergrillen mit lieben Freunden.

DEICONS

XBOX-ELITE

Jedes Spiel, das iiber 85 %
. erreicht, erhdlt den Elite-Award.
Wenn Sie das Icon sehen, kénnen
Sie einen genialen Titel erwarten.

BUDGET

Sollte ein Spiel fiir wenig Geld zu
haben sein, dann markieren wir
es in unserer Test-Ubersicht mit

diesem auffalligen Logo.

SPIELBARE DEMO AUF DVD

| Dieses Icon wird von uns verwen-
det, wenn Sie auf unserer DVD
eine spielbare Demo zum vorge-

stellten Titel finden.

XBOX LIVE SPIELBAR

SPIELT DERZEIT: Kapitan in seiner Badewanne und iibt
das Zelten in seinem Wohnzimmer.

FREUT SICH DERZEIT AUF: Full Spectrum Warrior, GTA
San Andreas, Thief 3 und den Sommer.

SPIEL DES MONATS
In jeder Ausgabe verleiht die
OFFIZIELLEN
ihrem Lieb-
lingsspiel diesen Award.

Redaktion des
XBOX-MAGAZINS

NUR FUR XBOX

___— VIDEO AUF DVD
(VIDEO
{aur ovo

XBOX LIVE DOWNLOADS

SPIELT DERZEIT: Hitman Contracts ohne Schleichen, Tony
Hawks Underground und Amped 2

FREUT SICH DERZEIT AUF: Doom 3 und hofft, dass der
neue Kult nicht von der Einfallslosigkeit verschluckt wird,

SPIELT DERZEIT: Hitman Contracts, das ihm so heilig ist
dass er es in einem Alluminium-Koffer aufbewahrt.
LIEST ZURZEIT: ,Die Bibel nach Biff* von Christopher
Moore. Danke Natascha und Flo.

DE WERTUNGEN

857 -100%
XBOX-ELITE - DAS BESTE, WAS SIE SPIELEN

7S - BLY.

BS /. - 747

NNEN

o
UBERZEUGEND - SOLLTEN SIE NICHT VERPASSEN

(- M o
GUT - JEDOCH MIT KLEINEREN MANGELN

Wenn dieses Icon am Anfang
ines Spieletests steht, dann kon-

nen Sie sicher sein, dass dieses

Spiel nur fiir die Xbox erscheint.

St17% - B4

Dieses Icon weist auf Filmszenen

des vorgesteliten Titels auf der [ /n —
DVD hin. Dank der Filmstreifen an
der Seite nicht zu verwechseln.

DURCHSCHNITT - BIETET NICHTS AUSSERGEWOHNLICHES
B85 /. - S0 % )
SCHLECHT - DAMIT SOLLTEN SIE SICH NICHT BESCHAFTIGEN

o s ,D
OHNE WORTE - WER DAS EIN SPIEL NENNT, HAT KEINE AHNUNG!

DE WERTUNGSSTERNE

Wenn Sie dieses Symbol bei
einem Spiel entdecken, so kén-
nen Sie mit diesem Titel online
antreten.

Dieses Icon weist darauf hin, dass
das Spiel zwar onlinefahig ist,
aber nur Downloads zur Ver-
fiigung steh

= £

Elite: Absolut herausragend

s Gut: Eine echte Bereicherung
S0 TESTENWR

EINZIG UND ALLEIN europaische Verkaufsversionen werden von uns getestet - genau die Produkte, fiir die Sie Ihr Geld aus-
geben. Titel aus Japan oder USA unterscheiden sich oft von Spielen, die in Europa in den Handel kommen. Deshalb werden
Sie bei uns nicht durch Rezensionen importierter oder unfertiger Spiele in die Irre gefiihrt. £ N
Microsoft hat weder Zugriff noch Einfluss auf die Inhalte des OFFIZIELLEN XBOX-MAGAZINS. Es gibt keine Absprachen >4 < Na )
it den Spiele-Herstellern. Allerdings bekommen wir viele Infos, Bilder und Spiele vor jedem anderen Magazin. Das Ergebnis
sind objektive und kompetente Spieletests - genau das, was Sie fiir Ihre Kaufentscheidung brauchen.
Da Xbox-Spiele in der Regel um die € 70.- kosten, haben wir uns entschlossen, sehr hart zu bewerten. Jedes Spiel, das
bei uns einen Elite-Stempel bekommt, ist sein Geld wert. !

Okay: Macht SpaR8
: Wirkt aufgesetzt

Schlecht: Echt iibel

<2 DAS OFFIZIELLE -MAGAZIN




THIEF: DEADLY A i ; SHADOW OPS:
SHADOWS 2 e - RED MERCURY

Filmreif inszenierte Ballerei

S

B 4 RED DEAD REVOLVER
_ So hétte Depri-Cop Max Payne in einer

| Western-Produktion ausgesehen.

GALLEON

Sechs Jahre in Entwicklung und es sieht
immer noch aus wie auf der PSone.

048

HARRY POTTER U. D. : : i
GEFANGENE V. ASKABAN o ,rn-t: Auf dem PC war es ein Hit. Auf der

Jetzt macht Potter als Spiel SpaR! e e - Xbox wird es dem Ruf nicht gerecht.

MALICE m
Oh, meldet sich der ehemalige Launchtitel doch noch mal zum Test!

MEMORICK - THE APPRENTICE KNIGHT m

Ein kleines, nettes Jump & Run

MTV MUSIC GENERATOR 3 m

Bei dieser Anwendersoftware verzichten wir auf eine Wertung.

THE SUFFERING
Die gruseligsten Schnitte der Videospielgeschichte m
SYBERIA 2

Die verzwickte Geschichte um eine m WORLD CHAMPIONSHIP POOL m

verschollene Insel geht weiter. Ungewdhnliche Mischung, aber nett: Billard trifft Xbox Live

»AUSGABED” €3



Ein actionorien-
tierter Militar-
Shooter mit
starken Holly-
wood-Anleihen,
filmreifen Zwi-
schensequenzen,
sehr gutem
Soundtrack sowie
Co-Op- und Xbox-
Live-Modus.

VON: BERND HOLTMANN
KNHAPR

PUBLISHER: ATARI

GENRE: EGO-SHOOTER
SPRACHE: DEUTSCH
USK-FREIGABE: AB 16 JAHREN

SPIELER: 1-2, 1-16 (XBOX LIVE),
1-8 (SYSTEM LINK)
TERMIN: 24. JUNI

WEBSITE: WWW.SHADOWOPSGAME.COM

CTIONFILME SIND kurz-
weilige, bequeme Unter-
haltung. Auf der Lein-
wand riskiert ein strah-
lender Held fiir eine
edle Sache Kopf und
Kragen, wahrend man selbst faul auf der
Couch sitzt, sich das Spektakel anschaut,

wenn die linke Hand zu den Chips und die
rechte zur eisgekiihlten Cola greift. Nach
unserem Shadow Ops: Red Mercury-Test
diirfen wir lhnen einen Tipp geben: Finger
weg von den SiiRigkeiten und ran an den
Xbox-Controller. Hier diirfen Sie selbst die
Rolle dieses Helden iibernehmen und die
Welt retten. Bereits der Spiel-Anfang kata-
pultiert Sie in eine packende Handlung, die
sich wie der Umschlagtext eines neuen
Tom-Clancy-Romans liest: Als Elite-Soldat
Captain Frank Hayden miissen Sie eine
Mini-Atombombe aufspiiren, die einigen
Terroristen in die Hande gefallen ist. Das ist
aber leichter gesagt als getan, denn Ihre
Gegenspieler hiiten ein dunkles Geheimnis,
das Sie erst im Laufe der hektischen Hetz-
jagd iiber die Kontinente liiften.

In Shadow Ops: Red Mercury erwarten
Sie 25 lineare Missionen, die so voller
Action stecken, dass selbst ein James Bond
vor Anerkennung den Hut ziehen wiirde.

Um die Welt vor dem Atom-Attentat zu be-
wahren, setzt Held Hayden aber nicht auf
Charme, Smoking und Martinis, sondern
auf Tarnklamotten, Teamarbeit und ein
protziges Arsenal. Je nach Mission stehen
ihm Blend- und Splittergranaten, Desert
Eagle, Uzi, M4 Karabiner, diverse Schrotflin-
ten, Raketenwerfer und Scharfschiitzen-
gewehre zur Verfiigung. Im Gegensatz zur
Taktik-Shooter-Konkurrenz Rainbow Six 3
werden die Waffen pro Mission vorgegeben.

Um Sie nicht vorsatzlich von der Action
abzulenken, erspart man lhnen auch unné-
tige Briefings. Stattdessen gibt es eine stets
abrufbare Liste mit Missionszielen. AuRer-
dem zeigt Ihnen das Spiel am oberen Bild-
schirmrand die Richtung und Entfernung
zum nachsten Ziel an - und lotst Sie
Abschnitt fiir Abschnitt durch das Spiel.

Da selbst bei alten Armee-Hasen nicht
immer alles nach Plan verlauft, muss
Haydens Team haufig improvisieren »




A Geschiitze erledigen anstiirmende Gegner.

SHADER-EFFEKTE
Wenn Ihr digitales Alter
Ego in eine explodieren-
de Blendgranate blickt,
farbt sich der Bildschirm
zunachst weill. Zombie
verwendet DirectX-8-
Shader, um die wieder-
kehrende Sicht auBer-
dem noch verschwom-
men aussehen zu lassen.

WAFFEN-DETAILS
Die Waffen in Shadow
Ops: Red Mercury wur-
den sehr penibel nach-
gebildet. Kein Wunder,

denn Zombie-Firmenchef

Mark Long war selbst
Major in der US Army.
Wahrend seines Redak-
tionsbesuchs im April
verriet er uns aber nicht
nur dieses Detail, son-
dern erklarte uns auch,
warum er auerdem so
viel Wert auf Realitts-
nahe legt: ,Wenn wir
auch nur ein kleines
Detail der Waffen ver-
gessen oder falsch
modellieren, bombar-
dieren uns die Spieler
mit Beschwerdebriefen -
und das wollen wir doch
nicht. [lacht] Ich meine,
dass die Umgebung und
die Waffen realistisch
aussehen sollen, aber
das gesamte Spiel eher
auf Action ausgelegt ist."

ROTES QUECKSILBER”

IN SHADOW OPS: RED MERCURY spielt Quecksilber-Oxid

eine wichtige Rolle, denn es dient als Basisstoff fiir die Mini-
Atombombe. In der Realitit gibt es das rote Quecksilber allerdings
gar nicht - die Hintergrundgeschichte ist also grober Unfug.

Aufgekldrte Wissenschaftler schmunzeln bei dem Begriff, denn die
Fachwelt ist sich einig: Es gibt kein kernwaffenfahiges Material
namens Red Mercury. Aber woher kommen die vielen Mythen
rund um diesen Namen? Einige Verschwérungstheoretiker behaup-
ten immer noch, dass es rotes Quecksilber gibt und dass es fiir
Atombomben ebenso tauglich sei wie zur Tarnbeschichtung von
Kampfflugzeugen. In den Neunzigern behaupteten einige Medien
sogar, dass die ehemaligen Sowijets eine ,,Mini-Atombombe" ent-
wickelt hatten, bei der rotes Quecksilber die Ziindfunktion fiir
atomare Sprengkopfe iibernehmen sollte. Die beste Erklarung fiir
diesen Humbug ist wohl der Codename, den die Russen in der
Friihzeit der sowjetischen Kernwaffenentwicklung fiir hoch ange-
reichertes Uran oder Plutonium verwendeten: Red Mercury.

 Tote Gegner hinterlassen Erste-Hilfe-Pakete.

“hﬁdﬂmjigﬁ ist
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den hetzen Sie zum Heckenschiitzen. Nach-
dem der erledigt ist, helfen Sie den Kolle-
gen im Hafen - mit dem eigenen Scharf-
schiitzen-Gewehr.

Auf technische Details der Waffen, die
Gesundheitsanzeige der Kollegen oder
koordinierte Angriffe miissen Sie in Sha-
dow Ops: Red Mercury verzichten. Daran
merkt man einmal mehr, dass knallharte
Action im Vordergrund steht - und die
bekommen Sie zuhauf.

WMMﬁMﬁ
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- und diese stimmungsvollen Stellen
» sind die Stdrken von Shadow Ops. In
einer Mission sind Sie zundchst allein
unterwegs, um zwei Gastanks mit Spreng-
ladungen zu zerstoren. Kurz nachdem das
erledigt ist, horen Sie die Schreie Ihrer Kol-
legen iiber Funk: ,Wir werden von einem
Scharfschiitzen auf dem Lagerhaus ange-
griffen! Hayden, komm hier riiber und
bring den Typen um!" Die Zielkoordinaten
andern sich und aus Angst um die Kamera-

Damit Sie im Feuereifer nicht vom
feindlichen Kugelhagel durchsiebt werden,
miissen Sie in Deckung gehen - mal hinter
Kisten, Containern oder Felsvorspriingen,
in anderen Missionen hinter Hauserecken,
Autowracks oder StraBenblockaden. Im
Spielverlauf agieren die Gegner immer raffi-
nierter und wenden Armee-Taktiken an. In
den Kongo-Missionen zu Beginn des Spiels
sind die Soldaten noch taktische »
Laien und versuchen Sie durch

 Ein franzésisches Sonderkommando steht Ihnen tatkriftig zur Seite. Solche Schnellschusse smd ohne Neigung zur Seite nicht méglich.
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<5 DAS OFFIZIELLE

WAS FUR EIN SRIEL-FILM

Die Vorbilder von Shadow Ops: Red Mercury

Wenn Tom Clancy, die James-Bond-Produzenten und Meisterregisseur Ridley Scott zusammen an einem Spiel arbeiten wiirden, kdme

plumpes Blindfeuer zu erledigen.
» Spater treffen Sie aber auf immer
besser ausgebildete Elite-Terroristen, die Sie
zum Beispiel mit Blendgranaten aus der
Deckung jagen, um Sie dann aufs Korn zu
nehmen. Haufig folgen fest programmierte
Uberraschungsangriffe dicht hintereinan-
der, die einen Spannungsbogen wie im
Film erzeugen. Solche Angriffe finden oft

A Kugeln fliegen realistisch zur Seite.

waney  ximan

auch von mehreren Seiten statt. In diesen
Patt-Situationen wechseln Sie mit der
Links-Taste in den Ziel-Modus und lehnen
sich mit dem linken Analog-Stick beliebig
weit zur Seite. Dieses System der stufen-
losen Neigung ist iibrigens ein Genre-
Novum und besonders in zermiirbenden
Hauserkampfen sehr hilfreich. Weder Rain-
bow Six 3 noch die strategischer ausgeleg-

A In den Zwischensequenzen geht die Post ab!

-MAGAZIN

vermutlich Shadow Ops: Red Mercury heraus. Wir zeigen lhnen, welche Filme die Entwickler besonders beeinflusst haben.

ten Schleich-Shooter Hitman: Contracts
oder Splinter Cell: Pandora Tomorrow ge-
stalten das Front-Versteckspiel so einfach
und unterhaltsam wie Shadow Ops.

Die drei Schwierigkeitsgrade des Spiels
unterscheiden sich iibrigens nicht - wie bei
so vielen anderen Ego-Shootern - in der
Anzahl der Gegner. Mit steigendem
Anspruch verringert sich stattdessen

Porte &‘dtléam

i o i
len im Tarnanzug.

A Unfair: Verstecken spiel

DECKUNG
Wenn Sie in geduckter
Haltung hinter einem
Objekt Stellung bezie-
hen, kénnen Sie sich
mit der Links-Taste und
dem linken Analog-Stick
beliebig weit zur Seite
neigen und nach oben
lugen. Aber denken Sie
daran: Wenn Sie den
Feind sehen, dann kann
er Sie auch sehen.

HILFREICHE TIPPS
Wihrend der einmaligen
Ladezeit zu Beginn jeder
Mission erscheinen hilf-
reiche Taktik-Tipps in
Telegrammform auf dem
Bildschirm. Das hilft
besonders Einsteigern
dabei, sich an die takti-
sche Vorgehensweise
von Spezial-Einheiten
zu gewdhnen,

FEUER FREI
Sie kénnen auch ohne
den Ziel-Modus (Links-
Taste) feuern. lhre Schiis-
se sind dann zwar eben-
so prazise, allerdings ist
die Sicht nicht so gut. Im
Ziel-Modus zoomt das
Spiel je nach der ver-
wendeten Waffenart
die Gegner heran. Beim
Scharfschiitzengewehr
diirfen Sie die Zoom-
Stufe sogar mit dem
digitalen Steuerkreuz
verandern,

GRANATENSTARK
Mit der weien Taste
rollen Sie Granaten in
Richtung Ziel, Sie kon-
nen die explosiven
Eier aber auch mit der
schwarzen Taste wer-
fen. Damit schalten Sie
kleine StoRtrupps aus,
ohne viel Munition zu
verschwenden.

MEHRSPIELER-SPASS
Im Co-Op-Modus miis-
sen Sie gemeinsam und
trotzdem sehr vorsichtig
vorgehen. Sobald ein
Spielcharakter stirbt,
miissen beide Spieler
den Level von vorne
beginnen. Das ist fiir
Anfanger zwar frus-
trierend, sorgt aber fiir
eine steile Lernkurve
im Umgang mit schief3-
wiitigen Terroristen.

FORTSETZUNG
FOLGT?
Der Name deutet bereits
an, dass Shadow Ops:
Red Mercury als Spiel-
Serie ausgelegt ist. Hof-
fen wir also, dass Zom-
bie den Elite-Soldaten
maglichst bald auf den
néchsten Einsatz schickt.
Wer weiB, ob aus dem
Techtelmechtel mit der
russischen Doppelspio-
nin noch etwas wird?
Ups, haben wir vielleicht
zu viel verraten?



SHADOW OPS: RED MERCURY

 Es sind knapp 30 Meter bis zum néchsten Abschnitt. Der Russe rechts erlebt unseren VorstoR vermutlich nicht mehr.

| Spie

heren
sagt, denn Mu

die Wirkung von Erste-Hilfe-Paketen
» und die Menge herumliegender
Munition. Wéhrend die meisten Spieler
den einfachsten Modus (,Ranger") ohne
Munitionsmangel locker in 10 bis 15 Stun-
den durchspielen, brauchen selbst erfahre-
ne Xbox-Spieler im schwierigsten Modus
(,Delta Force") fast doppelt so lang.

Grafisch wirkt Shadow Ops etwas
angestaubt und kann mit kommenden
Kniillern wie Doom 3 oder Chronicles of
Riddick nicht mithalten. Deshalb gehort
das Spiel aber keineswegs zur alten Grafik-
Garde, denn die eingesetzte UnreaFEngine
haben die Entwickler mit dem Karma-
Physik-Modell und einer Lippensynchron-
Technik verfeinert. AuRerdem griff man auf
zahlreiche Motion-Capturing-Aufnahmen
mit ehemaligen Special-Forces-Mitgliedern
zuriick - und das sieht in der Bewegung
sehr realistisch aus.

Besonderes Lob gebiihrt den vorher
berechneten Filmsequenzen zwischen den
Missionen. Die entstanden zwar mithilfe
der etwas angestaubten Spiele-Engine,
wurden aber durch geschickte Kamera-
fiihrung so aufwendig in Szene gesetzt,
dass selbst gestandene Hollywood-Regis-
seure neidisch werden kénnten.

LI

M

&

Imodus ist Tak
unition ist knapp.

tiks

Um die Actionfilm-Stimmung und die
sehenswerten Zwischensequenzen auch
klangtechnisch zu unterfiittern, hat man
den TV-Serien- und Spielekomponisten
Inon Zur (www.inonzur.com) engagiert.
Das Ergebnis wurde von einem echten
Orchester eingespielt und klingt vor allem
mit einer angeschlossenen Dolby-Digital-
Anlage erstaunlich gut.

Auch die verwendeten Soundeffekte
sind absolut filmwiirdig - nicht zuletzt,
weil sie im gleichen Hollywood-Studio ent-
standen wie die der Filme Kill Bill oder
Black Hawk Down. Tatsachlich hort man
heraus, ob ein Schuss nun aus einem
engen Korridor, einem Hof oder von einem
offenen Feld abgefeuert wurde.

Ist der Einspieler-Modus einmal ab-
gefeiert, brauchen Sie Shadow Ops aber
noch nicht ins Spiele-Archiv zu stellen.
Auch im Mehrspieler-Modus bekommt
man eine Menge geboten, genauer gesagt
zehn abwechslungsreiche Co-Op-Levels,
die Sie der Reihe nach per Splitscreen frei-
spielen konnen. Via Xbox Live kdnnen Sie
in zehn weiteren Karten sogar als Teams
gegeneinander antreten und klassische
Modi wie Capture the Flag und die
beliebte VIP-Eskorte spielen. @

 Die Explosionen sehen okay aus.

BERND MEINT:

Ich liebe Film-Soundtracks und lese gerne fcm{lancy-Romane - Shadow Ops ist
wie filr mich gemacht! Die Handlung ist packend und die Videos vcrdienen die
Beschreib . Die Skript: stéren mich kaum -
schlieRlich muss ich keine gute Levelwertung einfahren. Auch wenn es kein per-
fektes Spiel ist, macht Shadow Ops auch im Co-Op-Modus genauso viel SpaR wie
Halo und ist mein Geheimtipp fiirs Sommerloch.

POSITIN

+ STIMMUNGSVOLLE MUSIK
UND SOUNDEFFEKTE

+ FILMREIFE ZWISCHEN-
SEQUENZEN

+ PACKENDE HANDLUNG

+ UNTERSCHIEDLICH STARKE
GEGNER

+ LEICHT ZUGANGLICHE
STEUERUNG

Fil
g W Film

- PERFORMANCE-EINBRUCHE IN
DEN LETZTEN LEVELS

- GESKRIPTETE ABLAUFE

- VERWENDET DIE IN DIE TAGE
GEKOMMENE UNREAL-ENGINE
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VON: JANA MAHNKE

PUBLISHER: UBISOFT
GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN

SPIELER: 1
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GRAFISCH WENIG
ansprechendes
Action-Adventure
mit einer schonen
Story, aber zum
Teil sehr hohem
Frustfaktor.

4 Die Kampfe in schwindelerregender Hohe setzen Adrenalin frei! Da ist Ihre volle Konzentration gefordert.

A Welcher Architekt ist fiir diese Leiter verantwortlich?

Schiff ahoi! Sind Sie bereit fiir ein Seefahrerabenteuer?

GALLEON

IN MUSKELBEPACKTER
KAPITAN, eine bezau-
bernde junge Frau
und ein machthungri-
ger Oberfiesling - drei
wichtige Erkennungs-
zeichen eines romantisch verklarten See-
fahrerabenteuers. Wer sich schon lange
nach einer solchen Geschichte verzehrt
hat, wird in Galleon voll auf seine Kosten
kommen, da die Entwickler eigentlich kei-
nes der gangigen Klischees ausgelassen
haben. Der Held des Spiels ist Rhama
Sabrier, der geachtete Kapitdn eines Han-
delsschiffes, der auf seinen Fahrten schon
viel von der Welt gesehen hat. Aus diesem
Grund, und weil er als eine ehrliche Haut
bekannt ist, bittet ihn der alte Wissen-

4 um Grinen Hebel zichen
e #

A Nur indem Sie beide Charal i I

<B DAS OFFIZIELLE
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schaftler Areliano per Brief, zu ihm zu
kommen, um einen mysteridsen Fund zu
begutachten: Es handelt sich um ein ver-
lassenes Segelschiff, welches ein Kraut mit
machtigen Heilkraften mit sich fiihrt. Kurz
nachdem Rhama sich als Helfer auf der
Suche nach dem Ursprungsort dieses
Krauts angeboten hat, iiberschlagen sich
die Ereignisse: Arelianos Gehilfe Jabez zeigt
sein wahres Gesicht, bringt die Pflanzen an
sich und zerstort das Anwesen des Gelehr-
ten. Geradeso gelingt es unserem Helden
noch, die schdne Faith vor einigen herab-
fallenden Deckenbalken zu retten, fiir Are-
liano kommt jedoch jede Hilfe zu spét. Als
Rhama von Faith erfahrt, dass das Kraut
nicht nur die Krafte des Guten, sondern
auch jene des Bosen verstarken kann,

A GroReren Gegnern muss Rhama erst auf den Riicken klettern.

gibt es fiir ihn nur noch einen Weg: Er hef-
tet sich Jabez an die Fersen, um die Welt
vor dem Bosen zu bewahren.

Zum Gliick miissen Sie als Kapitan
Rhama diese schwere Aufgabe nicht ganz
alleine bewaltigen. Obwohl Sie nur Rhama
direkt steuern konnen, haben Sie die Mog-
lichkeit, Ihren treuen Begleitern Anweisun-
gen zu geben. So diirfen Sie beispielsweise
die schone Faith bitten, Sie nach einem
harten Kampf zu heilen oder einen be-
stimmten Schalter zu betatigen, damit Sie
einen neuen Abschnitt erreichen. Neben
Faith steht Ihnen zeitweise auch kampf-
kraftige Unterstiitzung zur Seite. Die wen-
dige Mihoko und lhre rechte Hand Bosun
lassen in den zahlreichen Kdmpfen »
ordentlich die Fauste sprechen und




LGALLEON

DRAMATIS PERSONAE 3 Die Entwickler lassen kaum eines der gingigen Klischees aus.

a ALS KIND HAT MAN SIE GELIEBT, die Geschichten iiber Seefahrer und Piraten, schhmme Schurken und tapfere Helden, schéne Frauen und funkelnde Schitze. In
diesem Spiel werden Sie ebenfalls all diesen Merkmalen eines klassischen Seef:
Segelschiffen stechen dabei vor allem die Hauptfiguren besonders positiv heraus.

Neben Kisten voll Edelsteinen und beeindruckenden

/> Rhama, Kapitén eines erfolgreichen H
fes, Piratenschreck und ein rundum feiner Kerl.
Schlau, hilfsbereit und ein echter Frauenschwarm!
Wenn einer die Welt retten kann, dann er!

> Fe

3>STEUERUNG
Inshesondere bei der
Steuerung merkt man
diesem Spiel an, dass
es eigentlich nicht fiir
die Xbox entwickelt
worden ist. Die Bewe-
gung nur mit dem lin-
ken Ministick zu steu-
ern, scheint urspriing-
lich auf den Controller
des Dreamcast abge-
stimmt worden zu sein,
welcher namlich nicht
iiber einen zweiten
Analogstick verfiigte.

>>RHAMAS LOGBUCH
Da einem vielfach nicht
genau erklart wird,
welchen Weg Sie als
Néchstes einschlagen
oder welche Aufgabe
Sie in Angriff nehmen
sollen, bleibt haufig nur
der Blick in Rhamas
Logbuch. Dort finden
Sie wichtige Hinweise,
ohne die ein Vorwirts-
kommen manchmal
gar nicht moglich ist. Es
wire schoner gewe-
sen, wenn man dem
Spieler hier direkt im
Spielgeschehen mehr
kleine Hinweise gege-
ben hitte, damit er die
Aufgabe durch ein
wenig Nachdenken sel-
ber hitte l6sen kon-
nen!

A Auf diese Art méchte wohl niemand sein Leben beschlieRen?!

»\3 e e L)
~ , .V

i

delsschif-

A Kein Seefahrer-Ab ohne eine schone Frau,
die aus den Klauen des Bosewichts befreit werden
muss. Doch Faith glanzt nicht nur durch ihre Schon-
heit, sondern auch durch ihre magischen Fahigkeiten.

A Der Bosewicht: hinterlistig, durchtrieben und
ohne Skrupel. Bereit, jedes Risiko einzugehen, um
mehr Macht und Ruhm zu erlangen. Dieser Mann

zieht Schurken an wie das Licht die Motten.

helfen beim Losen gewisser Aufga-
» ben und Ratsel: Eine Tiir mit zwei
Riegeln kriegt man alleine nur schwerlich
auf, und ist diese gar durch Magie versie-
gelt, ist Rhama voll auf das Kénnen von
Faith angewiesen.

Hort sich so weit eigentlich ja alles
ganz vertraut an. Was Galleon jedoch von
anderen Action-Adventures unterscheidet,
ist seine ungewdhnliche Steuerung. Wer
sich mittlerweile ans Lenken der Bewe-
gung mit dem linken Ministick und ans
Umschauen mithilfe des rechten Mini-
sticks gewohnt hat, wird sich umstellen
miissen. In Galleon lenken Sie die Figur
nur mit dem linken Ministick. Durch
Rechts- oder Linksdrehen bestimmen Sie
die Richtung, in welche Rhama gehen soll,
und mit ,Oben" und ,Unten" bewegen
Sie ihn dann vorwarts beziehungsweise
riickwdrts. Sie konnen dabei zwei ver-
schiedene Gangarten anschlagen: Wenn
Sie sich sehr langsam bewegen, achtet
Rhama automatisch darauf, nirgendwo
runterzufallen; laufen Sie dagegen schnel-
ler, kénnen nur Sie allein ihn davor
bewahren, in den Abgrund zu stiirzen.
Eine Kombination beider Bewegungsarten
ist sinnvoll, um in verschiedenen Situatio-
nen voranzukommen: Hoch iiber einem
Abgrund schleicht man lieber wie eine’
Schnecke, aber dafiir sicher umher, >
in den weitlaufigen Arealen und bei >

R  $+F Nervmuhmlmgnedmik!
15 Kampfpunkte

N Rechts unten wird Ihnen die Gesundheit eines Endgegners angezeigt.
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GALLEON

GRENZENLOSD>
Rhama scheint iiber jede
Angst erhaben!

WAS AN GALLEON wirklich bemer-

kenswert ist, sind die scheinbar

unbeschrankten Bewegungsmog-
lichkeiten. Sie konnen Rhama quasi
tiberallhin steuern: Er klettert auf Tische,
Banke, Gelander, krabbelt unter noch so
niedrige Vorspriinge und hangelt sich in
atemberaubenden Mandvern an den
Felswanden entlang. Und das Schonste
ist, dass auch seine Gegner iiber die glei-
chen Bewegungsfreiheiten verfiigen.

A Auf dem Balken haben Sie einen
Trank erspaht, welchen Sie sich nun
vorsichtig balancierend holen kénnen.

A Rhama macht wirklich vor nichts
Halt: Was er wohl bei seinen Matrosen
im Bett zu finden hofft?

A Ohne Zogern klettert und hangelt
Rhama sich an rauen Felswénden oder
auch an Leitersprossen entlang.

weiten Spriingen braucht man dagegen
eine hohe Geschwindigkeit und viel
Schwung. Was sich eigentlich ganz einfach
anhort, bringt Sie jedoch wéhrend des
Spielens in so manch frustrierende Situa-
tion: Da man aufgrund der stets hinter
dem Charakter befindlichen Kamera hdu-
fig nicht genau erkennen kann, wie der
Weg weitergeht, braucht es vielfach meh-
rere Versuche, um einen Abschnitt mit
der richtigen Bewegung zu meistern. Be-
sonders kompliziert sind jene Passagen, in
denen Sie Rhamas Kletterkiinste nutzen
miissen: Hier dreht sich die Perspektive
manchmal dermaBen schnell in die
entsprechende Blickrichtung, dass man
schon bald nicht mehr weiR}, wo oben
und wo unten ist.

In den Kémpfen wirkt sich die unge-
wohnliche Steuerung mit ihrer starren
Perspektive hingegen nicht negativ aus,
was jedoch nicht bedeutet, dass Sie die
Gegner mit links fertig machen kénnen.
Die zuhauf auf Sie einstiirmenden Piraten
erfordern Ihre volle Aufmerksamkeit. Set-
zen Sie allerdings den effektiveren, schwe-
reren Angriff ein, wird auch etwas von lhrer
eigenen Gesundheit abgezogen, sodass
man lieber einen Gegner nach dem ande-
ren vermobeln sollte. Bei den groBeren
Zwischengegnern hat man es etwas einfa-
cher, weil dafiir eine bestimmte Strategie
erforderlich ist. So miissen Sie beispiels-
weise groRen Gegnern auf den Riicken
klettern, um an die verwundbaren Stellen
am Kopf zu gelangen. Da lhre Fauste dabei
nur wenig Schaden anrichten, diirfen Sie
auch auf Sabel und Pistolen zuriickgreifen.

Was die Grafik angeht, werden Sie bei
diesem Spiel groBe Abstriche in Kauf neh-
men miissen: Galleon sollte urspriinglich
einmal fiir Dreamcast und PSone erschei-
nen, demnach diirfen Sie nichts Atem-
beraubendes erwarten. Lediglich die
Animationen der Figuren sind wirklich gut
gelungen. Die Areale leiden hingegen an
Texturarmut, sind dafiir aber komplett
begehbar, was dafiir sorgt, dass Rhama
und seine Gegner zum Teil an scheinbar
unmoglichen Orten ihre Duelle austragen.
Die deutsche Synchronisation ist im Ge-
gensatz zu vielen anderen Spielen wirklich
sehr gut gelungen, sodass Galleon trotz
langweiliger Grafik und frustrierender
Actionpassagen insgesamt ein ganz pas-
sables Action-Abenteuer mit echtem
Seefahrer-Flair ist.

 Faith kann mit lhren magischen Kriften Rhamas Gesundheit wieder auffrischen.
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A Haufig wird unser Held von vielen Gegnern umzingelt.

JANA MEINT:

Obwohl Galleon grafisch nicht dem heutigen Standard entspricht, verspriiht das Spiel
mit seiner kitschigen Story und den tiberzeichneten Charakteren den Charme eines
romantischen Seefahrer-Abenteuers. Leider kann man dies nur kurzfristig genieRen,
da es einfach zu h3ufig Passagen gibt, in denen man nur durch nerviges Probieren
weiterkommt. Statt geniisslichem Spielen ist daher oft Frust angesagt! Ungeduldige
und unerfahrene Spieler sollten lieber die Finger von diesem Titel lassen.

NICHT MOGLICH

NICHT MOGLICH
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POSITIN

+ GUTE DEUTSCHE
SYNCHRONISATION

+ RICHTIG SCHON KITSCHIGE
CHARAKTERBILDER

+ GUTE CHARAKTER-
ANIMATIONEN

NEGATIN

- UNKLARE
AUFGABENSTELLUNGEN

- FRUSTRIERENDE
ACTIONPASSAGEN
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A Als Riesenmonster metzelt sich Torque ohne Probleme durch die Feindeshorden.

Midway prasentiert die Geschichte eines
Knastbruders, der Besuch aus der Holle bekam.

THE SUFFERING

VON: JEAN-REINER JUNG

WER HATTE DAS
gedacht? Die Tore zur
Holle offnen sich
manchmal an den
ungewdhnlichsten
Orten. So war Kna-
cki Torque bestimmt
schon der Meinung,
in den Niederhollen
gelandet zu sein, als
er in die Todeszelle
eines amerikanischen Gefangnisses gesteckt
wird. Doch als nach einem Erdbeben eine
Horde messerschwingender D@monen
durch die Anlage stromert, wird der recht
unangenehme Aufenthaltsort noch unge-
miitlicher. Nachdem alle Wéchter innerhalb
kiirzester Zeit erledigt wurden, kramt Torque
ein paar gefundene Waffen zusammen und
unternimmt den wohl schauerlichsten Ge-
fangnisausbruch aller Zeiten. Dabei setzt er
sich nicht nur mit allerlei gruseligem Getier
auseinander, sondern auch mit seinem eige-
nen Unterbewusstsein. Diverse Flashbacks

KURZ &
> L NAPP

DAMONEN FALLEN
iiber ein Gefang-
nis her und peini-

gen den Todes-

kandidaten mit
Halluzinationen
und brachialer

Gewalt.

und komische Stimmen aus dem Nichts
sind dabei erst der Anfang. Im Laufe des
Abenteuers merkt Torque namlich, dass er,
sobald seine Raserei-Anzeige vollstandig auf-
geladen ist, sich in ein wildes Monster ver-
wandeln kann. Eine Fahigkeit, die sich
besonders effektiv gegen groRe Gegnerhor-
den einsetzen lasst.

Ungewdhnlich fiir einen Vertreter aus
dem Genre des Survival-Horror ist sicherlich,
dass Sie die totale Kontrolle iiber die
Kamerafiihrung haben. Genau wie bei Splin-
ter Cell oder MechAssault richten Sie hier
mit dem rechten Analogstick die Kamera aus
und haben stets alles im Uberblick. Klingt
eigentlich ganz gut. Das Problem ist jedoch,
dass durch diese Lsung sehr viel vom Kino-
flair des Survival-Horror-Genres verloren
geht. Stellen Sie sich einfach vor, dass hinter
einer Ecke der coolste Gruseleffekt der Welt
lauert, Sie aber nichts davon haben, weil Sie
gerade in die andere Richtung schauen. So
verpasst man fast die Halfte aller spannen-
den Szenen.

Die deutsche Version von The Suffering
ist ein zweischneidiges Schwert. So merkt
man auf der einen Seite, dass hier wirklich
professionelle Sprecher am Werk waren, die
mit ihren Kommentaren die ganze Surrea-
litdt der Umgebung iibermitteln. Auf der
anderen Seite hat man, um einer Indizierung
vorzubeugen, an allen Ecken und Enden
Szenen eingeschwarzt. Trotz einer USK-Ein-
stufung ohne Jugendfreigabe bleibt so man-
cher Schockmoment den deutschen Spielern
vorenthalten. Das hatte man auch
geschickter [6sen konnen. @

-MAGAZIN

versucht, Helden anzufixen.

A Der Geist ist nur mittels Uberwachungskamera zu sehen.

JEAN MEINT:

Ja, schade eigentlich. Die Story von The Suffering ist gut gelungen, die Grafik sehr
ansehnlich und die Synchronisation zahlt zum Besten, was man bisher gehért hat.
Der Rest ist leider nur Durchschnitt: Eine durchschnittliche Steuerung verbindet
durchschnittliche pfseq i Soliten Sie
jedoch ganz, ganz dringend neues Gruselfutter fiir die Xbox suchen und sich nicht an
fiesen Zensurschnitten storen, empfehlen wir, The Suffering einmal anzuspielen.

mit durc her
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A Hammerhart: Als Waffe dient der vorlauten Heldin Malice ein riesiges Schlagwerkzeug.

Mit etlicher Verspatung erscheint das rothaarige Girlie
mit dem Hammer nun doch noch auf der Xbox.

MALICE

VON: JANINA WINTERMAYR

DAS  ROTHAARIGE
Médchen Malice hat
ein  Problem: Im
Kampf gegen den
bdsen Hundegott ver-
liert sie den Kopf und
damit ihr Leben.
Doch der Sensen-
mann kann mit der
Méchtegerngdttin
nichts anfangen und schickt die kiirzlich Ver-
storbene wieder ins Reich der Lebenden
zuriick. Hier soll der vorlaute Rotschopf mit-
hilfe einer sprechenden Maschine, die sich
selbst als Wachter des Universums bezeich-
net, dem Hundegott erneut gegeniibertreten.
Vorher muss Malice allerdings acht Schliis-
sel finden, die sie zum Versteck des besagten
Koter-Konigs fiihren. Dumm nur, dass sich
die Schliissel im Besitz der fiesen Handlan-
ger des Hundegottes befinden. Und gegen
die kommt:Malice trotz gottlicher Selbst-
sicherheit und frechen Mundwerks nicht an.
Abhilfe schafft der stets zuvorkommende
Metallwachter, der im Laufe des Abenteuers

UNTERHALT-
SAMES, aber

auch sehr kurzes
Third-Person-
Adventure mit der
rotzfrechen Géttin
Malice.

neue Waffen sponsert. So tauscht Malice als-
bald die popelige Keule gegen den durch-
schlagenden Uhrwerkhammer und spater
die vernichtende Quantenstimmgabel ein.
Damit ware das Waffenarsenal zwar schon
erschopft, acht erlernbare Magie-Fahigkeiten
gleichen den Mangel an handlichen Schlag-
stocken aber wieder aus.

Durch Driicken der Schultertaste in
Kombination mit der A-, X-, B- oder Y-Taste
16st der Spieler Zauberspriiche mit verschie-
denster Wirkung aus: Mithilfe der Schwebe-
Magie gleitet Malice beispielsweise sanft zu
Boden, wahrend die Schadensschild-Fahig-
keit vor Angriffen schiitzt. Das Wirken von
Magie verbraucht allerdings Mana, weshalb
fleiBig blaue Energie-Kristalle aufgesammelt
werden miissen. Analog zur Magie-Energie
regeneriert sich auch Malices Gesundheit,
indem der Spieler Herzsymbole aufnimmt.
Geht der rothaarigen Gottin einmal die
Lebensenergie aus, so landet sie erneut
beim Sensenmann am Strand der Seelen.
Aufgrund des sehr leichten Schwierigkeits-
grades bekommen aber selbst Anfanger den
Tod nur selten zu Gesicht. So hiipft und
kémpft man sich recht unbehelligt durch die
abwechslungsreich gestalteten Levels und
argert sich hochstens iiber die teilweise stor-
rische Kamera und die niedrige Framerate.

Zur eigentlich geplanten Veroffentli-
chung 2002 sollte Malice mit seinem iiber-
trieben eingesetzten Bump Mapping und
verschwenderischen Licht-und-Schatten-Ef-
fekten die Grafikvorziige der Xbox prasentie-
ren. Zwar sieht der Titel immer noch recht
ansehnlich aus, zwei Jahre nach Erscheinen
der Konsole haut die Optik aber nie-
manden mehr vom Hocker. @

Was lange wahrt, wird endlich gut - oder auch nicht. Von dem einstigen Vorzeige-
titel, der zum Launch der Xbox in den Laden stehen sollte, ist nach zwei Jahren nicht
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mehr viel {ibrig geblieben. Die fart g
die skurrilen Charaktere kbnnen nicht iiber das schwache Gameplay und die techni-
schen Mangel hinwegtauschen. Routinierte Zocker haben das solide Action-Adven-
ture zudem in etwa sechs Stunden durchgespielt.

und Levels sowie

POSITIN
+ SKURRILE CHARAKTERE
UND WITZIGE DIALOGE
+ ABWECHSLUNGSREICHE LEVELS

NEGATINI

= MITUNTER UNGUNSTIGE
KAMERAPERSPEKTIVE
ZU LEICHT

- ZU KURZ
NIEDRIGE FRAMERATE

-MAGAZIN
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4 Verflixt, die Dementoren haben es auf Harry und Ron abgesehen.

Aller guten Potter-Filmumsetzungen sind drei!

HARRY POTTER

UND DER GEFANGENE VON ASKABAN

VON: JEAN-REINER JUNG

PUBLISHER: ELECTRONIC ARTS
GENRE: ACTION-ADVENTURE
SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 6 JAHREN

SPIELER: 1

TERMIN: 4. JUNI

WEBSITE: WWW.ELECTRONIC-ARTS.DE

HABEN SIE SCHON
ROVl den Film gesehen?

Oder zumindest Aus-

Siléikrnzlﬁ(:?r schnitte? Ja? Es ist

: schon bedngstigend,
schnell die
Potter-Darsteller ge-
wachsen sind, gell?
Wo in den ersten bei-
den Teilen vorlaute
Kinder durch bunte Computer-Umge-
bungen gewuselt sind, laufen jetzt forsche
Teenager und knackige Backfische durch
Hogwarts. Na ja, im Film zumindest. Denn
die Helden der Videospielumsetzung wur-
den von der Pubertat bisher noch nicht ein-
geholt, sodass wir bei Harry Potter und der
Gefangene von Askaban immer noch die
rotzfrechen Méchtegern-Zauberer-Blagen
auf dem Bildschirm haben.

Damit hétten wir auch schon die einzige
Altlast, die dieser Titel von seinen Vorgan-
gern iibernommen hat. In Sachen Game-
play hat sich namlich seit Harry Potter und
der Stein der Weisen und Harry Potter und
die Kammer des Schreckens einiges getan.
In besagten friiheren Teilen wurden einzel-

mine durch die 7
Hogwarts-Schule wie

und Idsen Sie
kleine, putzige
Rétselaufgaben.

ne kleine Spielepisoden durch lange Video-
sequenzen notdiirftig zusammengehalten.
Im dritten Teil spielen Sie zwar immer noch
die Handlung des Filmes nach, aber bei
weitem nicht mehr so festgefahren und auf-
gesetzt. Im GroRen und Ganzen spielt sich
der dritte Harry-Potter-Teil jetzt wie ein nor-
males Action-Adventure althergebrachter
Machart, ohne dabei jedoch den hohen
Standard eines Beyond Good & Evil zu
erreichen.

Zum ersten Mal braucht Harry sein
Abenteuer nicht alleine zu bestehen. In den
meisten Levels kdnnen Sie namlich per
Druck auf die B-Taste zwischen Harry, Ron
und Hermine hin- und herschalten. Wahlen
Sie beispielsweise Harry, so haben Sie den
Athletischsten der Dreiergruppe. GroRe
Spriinge und Kletterpassagen sind fiir den
Titelhelden iiberhaupt gar kein Problem.
Ron hat wiederum die Fahigkeit, versteckte
Raume und Geheimgange zu entdecken,
wahrend Hermine sich als schlankste der
drei durch enge Ritzen quetschen kann.

Technisch macht der dritte Potter-Teil
eine ordentliche Figur, obwohl auch hier
mal wieder deutlich zu sehen ist, dass man
bei EA zuerst fiir die PS2 entwickelt und
die Xbox dann mit einer miiden Umsetzung
abspeist, die die iiberlegene Technik nicht
berticksichtigt.

Wie die Darsteller im Film ist auch das
Videospiel ein wenig erwachsener ge-
worden, was die Entwickler jedoch nicht
davon abgehalten hat, den Schwierigkeits-
grad eher an ein jiingeres Publikum anzu-
passen. Richten Sie sich also schon mal
darauf ein, das gesamte Abenteuer um den
Gefangenen von Askaban an einem
Wochenende durchgespielt zu haben. ®

-MAGAZIN

A Nur gemeinsam kénnen Harry und Ron diese Tiir 6ffnen.

Fallen lassen

JEAN MEINT:

Ich bin extrem iiberrascht. Nach den Potter-Fehlziind um den Stein der Wei-
sen und die Kammer des Schreckens hatte ich befiirchtet, mit dem Gefangenen von
Askaban wieder so einen verkorksten Genre-Mix zum Test zu kriegen. Aber was soll
ich sagen: Hier hat sich EA endlich mal Mithe mit einer Potter-Filmumsetzung

gegeben. Neben der Quidditch-WM kommt dieser Titel als zweites Harry-Potter-Spiel

in meine personliche Sammlung.

POSITIN

+ DIE BESTE HARRY-POTTER-
FILM-UMSETZUNG

+ ABWECHSLUNGSREICHES
SPIELPRINZIP

NEGATIN

- DIVERSE GRAFIKMACKEN

- NUTZT NOCH DIE ALTEN
CHARAKTERMODELLE

- ZU EINFACH

G
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Achtung: Das ist doch ein Kinderspiel!

MEMORICK - THE APPRENTICE KNIGHT

PUBLISHER: BORGMEIER MEDIA
GENRE: ACTION-ADVENTURE

TERMIN: ERHALTLICH

MEMORICK IST EIN JUNGE, der zwar gut mit
dem Holzschwert umzugehen vermag, von
seinem Zaubermeister Merlin aber noch
einiges lernen kann. Beide leben auf der
schwebenden Welt Avalon, die von der
bosen Gottin Maab befreit wurde, in letzter
Zeit jedoch von Goblins angegriffen wird.
Memorick wird von Merlin ausgesandt, um
der Sache auf die Spur zu kommen. Auf sei-
nem Weg sammelt er kleine, weie Kugeln -
so genannte Spharen - ein und erkauft sich

\

4~ Memonck ist ein sehr sprunghafter Typ ...

damit den Zugang zum nachsten Levelab-
schnitt. Sie ahnen es bereits: Memorick -
The Apprentice Knight ist in erster Linie fiir
Kinder gemacht. Grafik und Gameplay sind
liberraschend einfach, aber gut. Fiir die Was-
ser-Darstellung setzt man aufwendige Sha-
der-Effekte ein, die Bildwiederholrate ist kon-
stant hoch und Gegner wie auch Landschaf-
ten sind im hiibschen Comicstil gehalten.
Allerdings gibt es auch einen Kritikpunkt: Der
deutschen Anleitung fehlen samtliche Infor-
mationen iiber Spharen und Runen, sodass
man in der ersten Stunde das Spielprinzip
selbst herausfinden muss. Trotzdem ist
Memorick fiir Kinder sicherlich ein lohnens-
werter SpaB, bei dem in raffinierten Sprung-
und Kampfeinlagen die Geschicklich-

keit im Vordergrund steht. ®

 Das Spiel zeigt sich komplett im Comicstil.

NICHT MOGLICH :

 wachsene sollten Memorick meiden wie der

| NICHT MOGLICH

|BERND MEINT

Lange Sprungsequenzen Gber sich bewegende
Plattformen machen schlielich nur Kindern

jedenfalls nicht, denn spa-

testens nach dem fiinfzehnten Fall in die Tiefe

 reilt mir der Geduldsfaden. Immerhin muss

dass Memorick fir ein Kinder-

haus grafisch polierten Ein-

ck macht: Trefenunscharfe und erstklassige
assereffekte heben die Grafikwertung, Er-

Teufel das Weihwasser. Rayman 3 (88 %, Test

A Zuerst kampft Memorick mit dem Holzschwert, dann mit Excalibur.

Machen Sie mit der Xbox doch selbst Musik!

MTV MUSIC GENERATOR 3

SAUND

ACHTUNG, AUSNAHMETITEL! Kurz vor Re-
daktionsschluss trudelte ein Testmuster in
die Redaktion ein, das sich eigentlich in kein
aktuelles Genre einsortieren lasst. Der MTV
Music Generator 3 ist ein Programm, mit
dem man bestehende Samples zu einem
eigenen Lied zusammenmischen kann. PC-
Anwender kénnen das Programm am
besten mit der Music Maker-Serie der Firma
Magix vergleichen. Damit Sie auch nur von
den Besten lernen, wie man mit dem Pro-

A Im Mixer dndern Sie Kanaleinstellungen.

gramm Musik macht, kénnen Sie bereits
abgemischte Tracks von Carl Cox, Sean Paul,
Snoop Dogg, OutKast und anderen Musi-
kern laden. Alle Meniis présentieren sich im
hippen MTV-Look, sind aber sehr uniiber-
sichtlich. Die einzelnen Meniipunkte lassen
sich nur umsténdlich ansteuern - intuitiv
kann man das leider nicht nennen. Gliickli-
cherweise zeigt lhnen in jedem Bildschirm
eine Leiste, welche Tasten eine Funktion
besitzen. Das Musikmischen macht schon
eine Menge Laune, zumal sich die eigenen
Tracks abspeichern und mit einigen 3D-
Effekten auch als Video anschauen lassen.
Da der SpaRfaktor aber eher von der musi-
schen Begabung und Kreativitat eines jeden
Spielers abhangt, vergeben wir eine
eingeschrankte Empfehlung. @
Remixer

Stick: Get Bus
STy
Menii | Studio Zuslick
Orums

Ociginat

 Der Remixer lasst Sie Songs abmischen.

MULTIPLASER

NICHT MOGLICH ‘

BERND MEINT

-dem Music Generator 3 vergeht die Zeit

yme im Fluge. Selbst Musiklaien konnen gleich

loslegen und ein wenig herumspielen.
Schwups sind auch schon zwei unterhaltsame
Stunden vo ei. Dabe; ist das hier kein Spiel,

amm, das es eben-

und mit ein paar Gesangspassagen
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A Bei den abwechsl

ichen Missi hetzen Sie schon mal einem Zug hinterher.

A Mit der Gatling-Gun nimmt Red die Banditen im Hof unter Beschuss.

8316 ,82 3D

Kein Western von gestern, sondern eine actionreiche Prarie-Knallerei.

RED DEAD REVOLVER

VON: JANINA WINTERMAYR
KNEPP

ATMOSPHA-
RISCHE und ab-
wechslungsreiche
3D-WesternAction
mit grandioser
Soundunter-
malung.

SB DAS OFFIZIELLE <

TERMIN: 28. MAI
WEBSITE: WWW.REDDEADREVOLVER.DE

ACHE GEHORT zu einem
guten Western wie Pfer-
de, schone Frauen und
rauchende Colts. Klar,
dass in Rockstars ac-
tiongeladener Western-
Adaption die blutige Vendetta eines schweig-
samen Revolverhelden nicht fehlen darf.
Hauptfigur ist hier Red Harlow, der im Kna-
benalter mit ansehen musste, wie seine
Eltern Banditen zum Opfer fielen. Jahre spa-
ter ist aus dem Greenhorn ein gefiirchteter

-MAGAZIN

02 3h

 Mit Dead Eye kann Red so viele Gegner anvisieren, wie er Kugeln im Magazin hat.

Kopfgeldjager geworden, der den Mdrdern
seiner Eltern bittere Rache geschworen hat.
In den insgesamt 27 Missionen des Storymo-
dus folgt der Spieler aber nicht nur Reds
Rachefeldzug, sondern schliipft in einigen
Episoden auch in die Rolle fiinf weiterer
Spielcharaktere. Wahrend Sie als Rancherin
Annie Stoakes mit bleihaltigen Argumenten
einen Banditeniiberfall auf die vaterliche
Farm verhindern miissen, raumen Sie als
englischer Gentleman und Scharfschiitze
Jack Swift mit den schragen Vogeln eines
Wanderzirkus auf. Einen ganz anderen
Schauplatz besuchen Sie mit dem namenlo-
sen Buffalo-Soldaten: Auf einer rasanten
Postkutschenfahrt durch die Prarie gilt es,
den fahrbaren Untersatz gegen berittene
Rauber und Indianer zu verteidigen. Apro-
pos Indianer: Ein Kapitel lang schleichen Sie
als Rothaut Shadow Wolf durch die Bear
Mountains, um Cousin Red aus der Patsche
zu helfen. Welche Rolle der barbeiRige
Mexikaner General Diego in der Western-
story iiber Verrat und Vergeltung spielt,
wollen wir an dieser Stelle nicht verraten. In
dessen Szenario nehmen Couch-Cowboys

4 Cowgirl Annie muss ihre Farm gegen pliindernde Banditen verteidigen.

jedenfalls Kanonenstellungen der US-Army
unter Beschuss. Einige der Charaktere
kémpfen in spateren Missionen sogar Seite
an Seite mit Red gegen Banditen, Despe-
rados und andere Gesetzlose.

Um im Steppenkampf gegen die meist
in Uberzahl agierenden Feinde bestehen zu
konnen, vertrauen der titelgebende Revol-
verheld und seine Waffenbriider nicht nur
auf ihr Arsenal an antiquierten SchieBeisen.
Mit dem so genannten Dead Eye, einem
Spezialangriff, lassen sich mehrere Gegner
bequem und einfach erledigen. Jeder Cha-
rakter verfiigt dabei liber eine andere Dead-
Eye-Fahigkeit: Wahrend bei Red das Spiel-
geschehen auf Knopfdruck in Zeitlupe
umschaltet und er mehrere Ziele (sowohl
Korperzonen als auch Gegner) anvisieren
kann, fegt Annie mit einem Explosions-
schuss die Banditen von den Beinen. Aller-
dings steht lhnen das Feature nicht unbe-
grenzt zur Verfiigung. Nur indem Sie fleiRig
feindliche Pistoleros erledigen, erhalten Sie
kontinuierlich Dead-Eye-Energie. Zusatzlich
bekommen Sie fiir jeden getoteten
Gegner ein Kopfgeld ausbezahlt, das »




HONUS

3 NFO
>>KOPFGELDJAGER
Nach Beenden der
Story-Kampagne wird
der Spieler mit einem
neuen Spielmodus,
dem Kopfgeldjager-
Modus, belohnt. Unter
bestimmten Auflagen
(Zeitlimit, Combo-
Anzahl) kénnen dann
fast alle Missionen
nochmals gespielt und
somit neue Multiplayer-
karten und Cheats frei-
geschaltet werden.

A Der

Sie gegen neue Waffen, Lebensener-
» gie-Erweiterer oder Multiplayerkarten
sowie Charaktere eintauschen kdnnen. Ein
weiteres wichtiges Gameplay-Element sind
die westerntypischen Duell-Sequenzen. Hier
steht Red einem oder mehreren Banditen
gegeniiber, die er im traditionellen Show-
down besiegen muss. Wahrend eines sol-
chen Duells schaltet das Spielgeschehen wie
bei Reds Dead-Eye-Fahigkeit in Zeitlupe um.
Jene Schusswechsel machen besonders im
Multiplayermodus High Noon mit ein bis
vier Spielern eine Menge SpaR. Neben dem
tempo- und actionreichen Gameplay begei-
stert Red Dead Revolver vor allem durch sei-
ne enorme Spielvielfalt: Red ballert sich

RED DEAD RENIOL\IER KZI==1}
SCHNELLER ALS DER TODO 3 Ein stilechtes Wildwestduell

9 IN DEN MISSIONEN miissen Sie des Ofteren ein Duell gegen einen oder mehrere Banditen bestreiten. Wer bei einem Duell verliert, braucht allerdings nicht zu

verzagen: Bis auf wenige entscheidende Showdowns geht das Spiel nach dem Schusswechsel mit angekratzter Energieleiste weiter.

A Gespannt wartet die Menge, dass die Cowboys zu ~ Zum Zieheﬁ der Waffen muss der Spieler im richti-
ihren Waffen greifen. Der Showdown beginnt, sobald gen M den rechten Mini
die Kamera das Pistolenhalfter im Bild zeigt.

und dann nach oben bewegen.

nicht einfach durch Prériestadte, sondern
hetzt auf seinem Gaul schon mal einer Post-
kutsche hinterher, nimmt mit einer Gatling-
Gun gleich dutzendweise Gegner ins Visier
oder balanciert iiber das Dach eines Zuges.
Leider triiben einige technische Schwa-
chen die erstklassige Western-Atmosphére:
Kantige Charaktere stolpern durch teilweise
grob texturierte Levels, von unschénen Clip-
ping-Fehlern und Tearing (leichtes Nachzie-
hen der Grafik) ganz zu schweigen. Keinerlei
Kritik kommt dagegen beim stimmigen
Soundtrack auf, der zahlreiche Stiicke
bekannter Italo-Western-Komponisten wie
Ennio Morricone (Spiel mir das Lied
vom Tod) beinhaltet. ®

ick zuerst nach unten

\

A Sobald der Spieler die Waffe gezogen hat, wechselt
das Spielgeschehen in Zeitlupe. Jetzt heiflt es den Geg-
ner schnell isieren und Treffe zu marki

JANINA MEINT:

Mit dem unvergesslichen Charme eines Italo-Western spielt sich Red Dead Revol-
ver in die Herzen der Action-Spieler. Schade nur, dass die technische Seite nicht
mit der spielerischen Vielfalt mithalten kann: Dem abwechslungsreichen Game-
play mit den spannenden Duellen stehen eine grobe Grafik und die hakelige
Kamera gegeniiber. Dafiir verwohnen Originalmusikstiicke verschiedenster Spa-
ghetti-Western Ihre Ohren. Ein Muss fiir jeden Western-Fan!

POSITIN

+ ABWECHSLUNGSREICHES
GAMEPLAY

+ STIMMIGER SOUNDTRACK

+ COOLER DUELL-MODUS

+ GELUNGENES WESTERN-
AMBIENTE

NEGATINI

- ABSURDE BOSSKAMPFE

- SCHWACHE GEGNER-KI

- STUPIDE SALOONPRUGELEI
- DEZENT GROBE OPTIK

0AS OFFIZELLE X80X-MAGAHZIN
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A Marines sind gelenkig - und das

Sie bei dieser Sprungeinlage auch sein.

Monster, Marines und Mutationen: Wir haben die
lieblose PC-Umsetzung des Ego-Shooters getestet.

UNREAL |I

THE AWAKENING

VON: BERND HOLTMANN
SPELE-NFOS

PUBLISHER: ATARI

GENRE: EGO-SHOOTER

SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 16 JAHREN

SPIELER: 1-2, 1-8 (XBOX LIVE, SYSTEM LINK)
H

ANFANG 2003 ER-
SCHIEN Unreal Il fir
den PC und reizte
moderne  Rechner
durch die prachtige
Grafik aus. 18 Mona-
te spater erscheint
die Xbox-Fassung mit
abgespeckter Grafik,
Co-Op-Modus und
ausgefeiltem Online-
Xbox-Live-Modus.
Die Handlung ist wie bei den meisten
Sci-Fi-Shootern schnell erklart: Der Spieler
schliipft in die Haut von Marine John
Dalton, der bei einer Mission ein auRerirdi-
sches Artefakt findet. Mit Raumschiff und
Crew begibt er sich schlieBlich auf die
Suche nach dessen verbliebenen Teilen und
trifft dabei auf eine Menge béser Aliens, fie-
ser Soldner und leichter Rétsel. Die Levels
sind durch die Bank linear aufgebaut - und
das ist unter anderem ein Grund fiir die
geringe Spielzeit von etwa zehn Stunden.

EIN TYPISCHER,
aber kurzer Sci-
Fi-Shooter mit

Splitscreen-Maog-
lichkeit und
einem interes-
santen, team-
basierenden On-
line-Modus.

Nach jeder Mission treiben Zwischense-
quenzen die Handlung voran. Die deutsche
Sprachausgabe ist okay, wurde aber
schlecht ins Spiel iibertragen. Teilweise
bewegen sich die Miinder der Charaktere,
wenn ein Satz bereits beendet ist - oder
andersherum. Ebenfalls negativ fiel uns die
hohe Ladezeit der Levels und die geringe
Anzahl der Speicherpunkte auf. Teilweise
vergehen 30 Sekunden, bevor Sie samt
Schock- und Rauchgranate, Flammen- und
Raketenwerfer sowie einer Schrotflinte auf
die Aliens losgelassen werden. Und da Sie
nicht zu jedem beliebigen Zeitpunkt spei-
chern konnen, miissen Sie im Falle lhres
Ablebens oft groBere Abschnitte erneut
spielen - wie argerlich!

Ein positives Element an Unreal Il ist
der Mehrspieler-Modus. Sie kdnnen entwe-
der per Splitscreen zu zweit an einer Xbox
spielen oder sich fiir den XMP-Modus ent-
scheiden, bei dem zwei Teams mit je vier
Spielern gegeneinander  antreten.
XMP ist eine Unterart des klassischen
Capture the Flag, wurde aber durch stati-
sche Geschiitze, Fahrzeuge und ein Energie-
System erweitert.

Unreal Il ist ein netter, aber iiberra-
schend unspektakuldrer und nicht be-
sonders hiibscher Sci-Fi-Shooter. Natiirlich
sprechen die hohe Sichtweite und die kon-
stante Bildwiederholrate fiir sich, dafiir hat-
te man bei der Konvertierung etwas mehr
Augenmerk auf die Synchronisation der
Zwischensequenzen legen sollen - da wiir-
de auch im Einzelspieler-Modus et-
was Stimmung aufkommen. @

-MAGAZIN

A Diese Arachniden sind f

pfindliche Spinnen-M
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A Karies! Hier brauchen wir eine Extraktion - 12 unten links muss raus!

& BERNDO MEINT:

\ Unreal Il mal so ‘a'tsdv‘ig aus wie eine zérireie

Il zwar ein unt

sind die Mehrspieler-Modi okay

0[RS OFFIZELLE

der maRigen Synchronisati i
Live macht's dann sogar richtig Laune.

POSITIN

AUFT STETS FLUSSIG
+ HOHE SICHTWEITE
+ AUSGEFEILTER XBOX-
LIVE-MODUS
+ GUTER CO-OP-MODUS
+ SAUBER UND STABIL
PROGRAMMIERT

NEGATIN

- SPIELDAUER ZU KURZ

- LANGE LADEZEITEN
RUCKELNDE CHARAKTER-
ANIMATIONEN

- TEILWEISE VERSCHWOMMENE
TEXTUREN

- MASSIGE SYNCHRONISATION

-MAGHZIN
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Denn ohne den frisch mumifizierten Wiistenprinzen, organlos, belastbar, elektrisierend und mit
Feuer im Hintern, ist der Palast von Uruk nicht zu hezwingen. Auch wenn man von géttlicher
Abstammung ist. Hilft alles nichts. Dieses Abenteuer besteht man nur zu zweit!

A NINTENDDOD
R x@0x * GAMECUBE.

L= =
[ WWW.T IO =

PlayStation.2



DEADLY SHADOWS

Sie kennen Meisterdieb Garrett noch nicht? Na, dann
halten Sie sich und Ihren Controller mal gut fest!

B0 0AS OFFIZIELLE X80X -MAGAHZIN



THE. DEADLY sSHADOWS
WER IST EIGENTLICH GARRETT"_2 >

Wir erklaren Ihnen die Geschichte der ThiefSpiele.

ngESa i (?llc%): 2150

A Der herzlose Perry ist lhr Hehler und ein gemeines Schlitzohr.

Wer gerne von Level

zu Level saust, dem

entgeht in Thief: Dead-

ly Shadows so einiges.

Da es keine Speicher-
Kt hrank

SPIELE-INFOS

VON: BERND HOLTMANN

PUBLISHER: EIDOS

GENRE: ACTION-ADVENTURE

SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: AB 12 JAHREN

p 5
gibt, sollten Sie sich
Zeit lassen und wirk-
lich jeden Winkel der
Stadt untersuchen.
Nicht nur wegen der
Mini-Missionen lohnt
es sich.

3>BUMPMAPPING
Diese Technik wird im
Spiel verwendet, um
vor allem Steinwande
moglichst realistisch
aussehen zu lassen.
Mit einem einfachen
Trick kann man
dadurch auf einer
eigentlich flachen
Oberflache den Ein-
druck entstehen las-
sen, es handele sich
um ein Relief.

>>WIEDERSPIELWERT
Besonders in spdteren
Levels sind Sie auf
jeden Pfeil angewie-
sen. Unser Tipp:
Lassen Sie alles
mitgehen, was nicht
niet- und nagelfest

ist, verkaufen Sie das
Zeug und decken Sie
sich dann mit neuen
Pfeilen ein.

SPIELER: 1

TERMIN: 18. JUNI

WEBSITE: WWW.THIEF3.COM

KURZ A
M NFRP
GRAFISCH erstklas-
siges, handlungs-
starkes Schleich-
Spektakel im
Fantasy-Mittel-
alter. Schleichen,
schieBen und
verstecken Sie
sich, wahrend Sie
als Meisterdieb
das Ratsel um die
Dunkle Prophezei-
ung losen.

A Zombie-Shooting: ,,Jetzt noch etwas weiter nach links. Prima so!**

ER BESITZT NUR noch
ein Auge, schleich
stark gebeugt durch
die StraBen und trégt
abgewetzte Lederkla-
motten. Ihn lediglich
fir  einen  Ob-
dachlosen zu halten,
kénnte lhnen - in
der Welt von Thief:
Deadly Shadows zum
Verhéangnis werden,
denn dieser Herr ist
nicht auf der Suche
nach Almosen. Im

Viele Xbox-Spieler kennen den Namen

Garrett noch nicht. Verstandlich, schlieR-
lich sind seine bisherigen Abenteuer bereits
mehrere Jahre alt und damals ausschlieRlich fiir
den PC erschienen. Wenn Sie nun denken, Sie
hétten etwas verpasst, haben Sie verdammt
Recht. Mit den ThiefSpielen erfand die Firma
Looking Glass damals das Genre der Schleich-

Gegenteil! Er macht bereits seit Jahren selbst-
standig Jagd auf Geldborsen, Gemalde und
Diamanten. Garrett ist ein Meisterdieb, wie er
im Buche steht!

Seine Heimat ist eine mystische Mittelal-
terstadt, in der sich selbst Jules Verne wohl
gefiihlt hatte, schlieRlich flieRen dort Natur-
magie, Technik und der mittelalterliche
Lebensstil zusammen. In der Stadt selbst
kann sich Profi-Kleptomane Garrett frei
bewegen. Na ja, ganz so frei dann auch
wieder nicht, schlieRlich kennen die Stadt-
wachen den frechen Meisterklau und bren-
nen nur darauf, ihn einzubuchten.

Die Handlung von Thief: Deadly Sha-
dows dreht sich um eine Prophezeiung der
Hiiter, die ein dunkles Zeitalter vorhersagt.
Garrett wird von den Hiitern gebeten, ihnen
bei der genauen Deutung behilflich zu sein
und dazu bestimmte Objekte zu beschaf-
fen. Als aber die Deuterin der Hiiter stirbt,
gerat Garrett ins Kreuzfeuer zwischen
Hiitern, Hammeriten und Heiden - und
muss obendrein herausfinden, welche Rol-
le er in der Prophezeiung spielt. Seine Mis-
sionen filhren den Helden unter anderem
in das Kloster der Hiiter und die Festung
der Hammeriten, auf das auBerst gruselige

A Blitzgranaten zeigen den Bump-Map

Spiele. Man kénnte also sagen, dass Garrett
quasi der geistige Vater von Sam Fisher (Splinter
CelFSerie) und Nummer 47 (Hitman-Serie) ist.
Die Handlung der Vorganger ist zwar in gewis-
ser Weise fiir den dritten Teil relevant, allerdings
wurden samtliche Informationen iiber die ver-
schiedenen Fraktionen (siehe Seite 62) beson-
ders fiir Neueinsteiger geschickt aufgearbeitet.

Geisterschiff Abysmal Gayle, ins Gefangnis
sowie in die Kanalisation.

Um als Garrett an wichtige Informatio-
nen und teure Gegensténde zu gelangen,
verstecken Sie sich im Schatten des Mond-
lichts, schleichen lautlos an Wachen vorbei
oder lenken sie durch geworfene Gegen-
stande ab und kniippeln sie nieder. Aber
das ist noch nicht alles - wie jedes Action-
Adventure miissen Sie auch in Thief: Dead-
ly Shadows einzelne Levels meistern, die
liber die groRe Stadt verteilt sind. In der
ersten Mission werden Sie mit der Steue-
rung und dem Spielprinzip vertraut
gemacht. Wie in einer Anleitung erklart
man |hnen Schritt fiir Schritt, wie Sie
Patrouillen umgehen, per Knopfdruck
schleichen, Wachen ausschalten, Leichen
unbemerkt verstauen oder Schldsser
knacken. Schnell freut man sich iiber die
herrlich unkomplizierte Steuerung. Mit der
Aktionstaste nehmen Sie Gegenstande auf,
o6ffnen Tiiren, Fenster oder Truhen und
betétigen Knopfe oder Hebel. Mit den
beiden Trigger-Tasten feuern Sie lhre Haupt-
waffe  (Bogen, Dolch, Kniippel)
ab oder benutzen Gegenstdnde »
aus dem Diebes-Inventar.

ing-Effekt sehr deutlich.
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DIE DREI FRAKTIONEN »>»

Diesen Kerlen begegnen Sie im Spiel garantiert!

t% Im Laufe des Spiels haben Sie mit drei groBen Fraktio-
, nen zu tun, die Garrett je nach seinem Verhalten bdse,
neutral oder freundlich gegeniiberstehen. Sie

haben die Wahl!

__DIE HAMMERITEN
Diese Glaubensgruppe erinnert
stark an die dogmatische Kirche
des Mittelalters. Die Hammeriten
sind fanatische Ordensmitglieder,
die den mysteriosen ,,Erbauer"
anbeten. Ihr Zeichen - der
Hammer - steht als Inbegriff
fiir die moderne Technik und
die Industrialisierung. Die
Hammeriten haben kein Mit-
leid, sind gnadenlos, beson-
ders gefahrlich - und deshalb
gute Partner im Kampf.

=
=)

DIE HEIDEN
Eine Natur-Bruderschaft,
die sehr abgeschieden
in einem Tunnelsystem
unter der Stadt lebt und
ihren eigenen, witzigen
Dialekt besitzt. Aber tau-
schen Sie sich nicht: Die
Anhéanger des Waldfiirs-
ten sind gefahrliche
Gegner, die mit ihren
Zauberkraften gerne
aus der Distanz heraus
angreifen. In den Tem-
peln der Heiden kdn-
nen Sie lhre Lebens-
kraft auffrischen.

7\_DIE HUTER

' Diese eher neutrale und beobach-
tende Bruderschaft nahm Garrett
in seiner Jugend unter ihre Fittiche
und bat ihn bereits in den vorheri-

gen ThiefSpielen um seine Hilfe. Die
geheimnisvollen Hiiter sind dafiir
bekannt, die Faden im Hintergrund
zu spinnen - wovon auch immer.
Sie sind Ihre ersten Verbiindeten
im Spiel.

» Wie bereits erwahnt, finden die

meisten Diebstahle bevorzugt im
Dunklen und abseits von Laternen und
Fackeln statt. Sollte Sie beim Bruch doch
jemand bemerken, nehmen Sie besser
die Beine statt das Messer in die Hand.
Gegen eine bewaffnete Wache haben Sie
zwar Chancen, wenn gleich zwei schwert-
schwingende Gesetzeshiiter auf Sie ein-
priigeln, hilft jedoch nur noch die Flucht.
Aber keine Panik. In der Regel geht den
Verfolgern nach zwei, drei StraRenecken
die Puste aus und Sie kdnnen in einer
dunklen Ecke warten, bis die Hascher frus-
triert ihre Suche aufgeben.

Generell ist die kiinstliche Intelligenz
der Gegner iiberragend gut gelungen.
Dumme Stadtwachen geben zum Beispiel
die Suche nach einem vermeintlichen Ein-
dringling eher auf als die scharfsinnigen
Schamanen der Heiden, die jede noch so
dunkle Ecke nach dem Missetater absu-
chen. Im Heidengebiet miissen Sie sich
also wirklich anstrengen, um den Argus-
augen der Naturmenschen zu entgehen.
Im ganzen Spiel reagieren Wachen mehr
oder weniger misstrauisch auf Bewegun-

icherei findet Garrett Information iiber die Prophezeiung.

gen, verschobene Mobel, Blutflecken auf
dem Boden, Gerausche oder plotzlich ver-
schwundene Kameraden. Miide Sicher-
heitskrafte - man erkennt sie am lauten
Gahnen - sind zum Beispiel weniger auf-
merksam als solche, die die ganze Zeit mit
sich selbst reden. Diese Tatsachen kdnnen
Sie aber auch zu lhrem Nutzen einsetzen,
zum Beispiel, indem Sie die Wachen
durch Larmpfeile oder geworfene Gegen-
stande in eine andere Richtung lenken.
Wenn Sie zu oft von den Schutzmén-
nern gefangen werden, konnen Sie den
Schwierigkeitsgrad und damit auch die
Aufmerksambkeit der Patrouillen im Uber-
sichtsbildschirm fiir jede Mission beliebig
einstellen. Sollte man Sie dann immer
noch erwischen, kénnen Sie sich die Hetz-
jagd durch die Stadt sparen. In lhrem Die-
bes-Arsenal befinden sich zum Beispiel
faustgroRe Blitzbomben, die lhre Verfolger
fiir zehn Sekunden auRer Gefecht setzen.
Olflaschen sind niitzliche Hilfen, denn auf
dem FuBboden zerbrochen, bilden sie
eine rutschige Lache, auf der Wachen aus-
rutschen. AuRerdem lasst sich das
Ol prima mit einem Feuerpfeil in »

D>ANALOG IST GUT
Mit den analogen
Tasten des Xbox-Con-
trollers kénnen Sie
selbst bestimmen,
wie stark Garrett den
Bogen spannt. Anders-
herum konnen Sie den
gespannten Bogen
auch wieder langsam
Iésen, ohne einen Pfeil
abzuschieBen.

>>HANDSCHUHE
Sobald Sie die Docks
der Stadt erreichen,
sollten Sie 200 Mone-
ten gespart haben, um
sich die Kletterhand-
schuhe zuzulegen.
| 2>FRAKTIONSARBEIT
Die Hiiter sind Ihre
ersten Verbiindeten.
Im Verlauf des Spiels
sollten Sie sich aber
auch mit den Ham-
meriten und den Hei-
den wieder gut stellen
- das zahlt sich am
Ende des Spiels aus.

A Wenn Sie eine unvorsichtige Wache niedergekniippelt haben, nehmen Sie sie auf die Schulter und legen sie an einem dunklen Ort ab.
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PFEILSCHNELL REAGIERT 3P Mit diesen Waffen meistert Garrett jedes Problem:

a Garrett ist ein gerissener Charakter. Im Kampf mit einer Wache mag er zwar nicht viel ausrichten, mit ein paar Tricks kommt er aber stets zu seinem Ziel.
Wir werfen einen Blick in die geheime Trick-Kiste des Meisterdiebs und stellen Ihnen einige seiner raffinierten Taktiken im folgenden kurz vor.

A KIESELBODEN: Lassen Sie mit einem
Moospfeil eine weiche Fliche auf dem
knirschenden Geldnde wachsen. Mit
einem zusétzlichen Wasserpfeil kénnen
Sie das Moos sogar wachsen lassen.

 Hinter dem Riicken dieser Wache kdnnen Sie so einiges anstellen.

Brand setzen, um die spater im
» Spiel auftauchenden Zombies ruhig
zu stellen. Welche weiteren Méglichkeiten
Sie mit den Waffen des Meisterdiebes
haben, erklaren wir Ihnen ibrigens im
Extrakasten oben auf dieser Seite.

Bei jedem Bogenschuss miissen Sie
unbedingt auch die Entfernung einberech-
nen, denn je weiter der Pfeil fliegt, umso
héher miissen Sie zielen. Die Physik-En-
gine von Thief: Deadly Shadows ist sogar
so flexibel, dass Sie nahezu jeden Gegen-
stand in die Hand nehmen und realistisch
durch die Gegend werfen kénnen.

Mindestens ebenso beeindruckend ist
die Grafik. Fast alle Gebaude-Texturen
sind mit so genannten Bump Maps verse-
hen - einem Grafikeffekt, der zum Beispiel
Mauern im Fackelschein wesentlich plasti-
scher aussehen lasst. Die Level-Architektur
wirkt vor allem durch die geschickt plat-
zierten Lampen und Fackeln bezaubernd
schén. Man merkt, dass das lon-Storm-
Team viel Arbeit investiert hat, um die
Stadt mit Leben zu fiillen. Leider fordert
die hohe Grafikqualitat auch ihren Tri-
but. In der Bewegung zeigt Thief: Dead-
ly Shadows permanente Ruckler. Kein
Wunder, denn als Grafikgeriist wurde die
besonders vielseitige, aber eben auch
rechenintensive Unreal-Engine verwendet,
die Sie vielleicht aus dem Augenschmaus-
Adventure Deus Ex 2: Invisible War (Test
in OXM 04/04, 87%) kennen. Sehr haufig

A WEIHWASSER: Auf dem Geister-
schiff begegnen Sie der untoten Besat-
zung. Die erledigen Sie am schnellsten
mit einem Flakon Weihwasser oder
einem brennenden Pfeil.

bricht die Performance stark ein, aller-
dings ist das Schleich-Spektakel nicht so
stark auf eine konstante Bildwiederholrate
angewiesen wie ein Rennspiel oder ein
reaktionslastiger Ego-Shooter.

Eine aufwendige Synchronisation wie
bei Deus Ex: Invisible War hat man sich
gespart. Stattdessen erklingen Wachen,
Priester und Edelmdnner im feinsten
Shakespeare-Englisch, wéahrend Hehler
und kleine Fische oft einen besonders
starken Akzent an den Tag legen. Die deut-
schen Untertitel sind zwar hilfreich, wur-
den aber nicht besonders geschickt einge-
baut. Sobald Sie (oft unfreiwillig) mehrere
Gesprache gleichzeitig verfolgen, hinken
die Untertitel hinterher. An solchen Stellen
zahlen sich gute Englischkenntnisse aus.

Die Atmosphare ist einer der groRen
Pluspunkte von Thief: Deadly Shadows.
Die verspielten Details in den Gassen und
Hausern, die witzigen Unterhaltungen der
Wachen, die fantastische Handlung und
die zuriickhaltende Hintergrundmusik zie-
hen den geduldigen Spieler von der ersten
Minute an in ihren Bann. Trotzdem miis-
sen Sie eine Menge Geduld mitbringen,
denn wer jede dunkle Ecke nach Extras
durchsuchen machte, braucht rund 30
Stunden bis zum Ende. Wenn Sie bisher
noch nicht die Geduld oder Lust hatten,
ein Schleich-Spiel in Angriff zu nehmen,
dann ist Thief: Deadly Shadows ver-
mutlich der beste Einstieg fiir Sie. ®

N LICHTQUELLEN: Ein Schuss an den
Kronleuchter oder die Wand iiber einer
Fackel I6scht die Lichtspender auf einen
Schlag aus. Pfeile sparen Sie, wenn Sie
Wachen ablenken und vorbeischleichen.

A Selbst dieses einfache Wachhaus bietet einen priichtigen Anblick.

A STEINWANDE: Verkaufen Sie die
gestohlenen Schatze, um sich an den
Docks ein paar Kletterhandschuhe zu
kaufen. Damit kommen Sie selbst auf
entlegene Vorspriinge.

BERND MEINT:

,ICH LIEBE DIEBE!” - diesen Aufkleber sollte Eidos mit dem Spiel ausliefern.
Der dreckigen Mittelalter-Atmosphare kann ich personlich mehr abgewinnen als
der stark technisierten Welt eines Sam Fisher. Die Levels sehen grandios aus, die
Musik ist atmespharisch und die Story der Hammer. Thief: Deadly Shadows ist

besser als Hitman: Con(rac& und wegen der ruckeligen Grafik und dem fehlen-
den Mehrspieler-Modus schlechter als Splinter Cell: Pandora Tomorrow!

POSITIN

+ EINFACHE STEUERUNG

+ ROMANREIFE HANDLUNG

+ VIER SCHWIERIGKEITSGRADE
+ FLEXIBLE SPIELPERSPEKTIVE
+ ERSTKLASSIGE GRAFIK
+SEHR GUTE GEGNER-KI

NEGATIN

- STARKE GRAFIK-RUCKLER

- TEILWEISE NERVENDE
SCHLOSSKNACKEREI

- GELEGENTLICHE KI-AUSSETZER

- KEINE SYNCHRONISATION

- UNTERTITEL STELLENWEISE
ZEITVERSCHOBEN

NICHT MOGLICH
NICHT MOGLICH
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A AnstoR mit Gefiihl: Die Anzeige links bestimmt die Harte des StoRes.

Endlich gibt's den Kneipen-Sport Pool fiir die Xbox.

WORLD CHAMPIONSHIP

POOL 2004

VON: JANINA WINTERMAYR
| SPELEINFOS 020\

PUBLISHER: BIGBEN INTERACTIVE
GENRE: BILLARD

SPRACHE: DEUTSCH

USK-FREIGABE: OHNE BESCHRANKUNG
SPIELER: 1-2

TERMIN: 9. JUNI

WEBSITE: WWW.JALECO.CO.UK

SIE WOLLEN NACH
Feierabend am liebs-
ten eine ruhige Ku-
gel schieben? Nichts
leichter als das - mit
World Championship
Pool 2004 von Blade
Interactive. Wahrend
uns das englische Ent-
wicklerstudio letztes
Jahr schon mit der Simulation World Cham-
pionship Snooker begliickte, widmet es sich
nun ganz der Kneipen-Billard-Variante Pool.

Pool ist allerdings nicht gleich Pool. Im
Wesentlichen unterscheidet man zwischen
den drei Disziplinen 8-Ball, 9-Ball und
Straight Pool, hier ,Normales Pool" ge-
nannt. Das Hauptaugenmerk liegt bei
World Championship Pool 2004 auf den
beiden erstgenannten Varianten. Billard-
Begeisterte kénnen dabei an Einzelspielen
und Turnieren mit bis zu 16 Gegenspielern
teilnehmen oder sich im Karriere-Modus
den weltbesten Profi-Einlochern stellen.
Steve Davis, Earl Strickland und Weltrang-
listenerster Thorsten Hohmann warten nur

KREIDEN SIE
schon mal die Spit-

ze lhres virtuellen
Queues ein, denn
Bigben liefert die

ultimative Billard-
Simulation.

darauf, von lhnen geschlagen zu werden.
Anfénger miissen trotz fehlendem Training-
Modus nicht verzagen: Dank Zielhilfe und
anklickbarem Regelwerk mausern sich
selbst Grobmotoriker zu Queue-Konigen.
Auf dem einfachsten Schwierigkeitsgrad ge-
ben zwei Pfeile die Laufrichtung der ange-
spielten Kugel sowie den Abprallwinkel des
Spielballs vor. Fortgeschrittene Spieler be-
kommen dagegen nur noch kurz die Lauf-
richtung der anvisierten Kugel angezeigt.
GemaR dem eigenen Konnen lasst sich
der Schwierigkeitsgrad der CPU-Gegner von
leicht bis schwer einstellen.

Wer den Wettkampf-Modi nichts abge-
winnen kann, darf sich wahlweise an einer
Partie Normales Pool oder Snooker versu-
chen. Bei dem technisch anspruchsvolleren
Punktespiel Snooker miissen abwechselnd
rote Bélle und andersfarbige Kugeln ver-
senkt werden. Auf Geschicklichkeit setzen
auch der TrickstoB-Modus und diverse
Bonusspiele: Hier erwarten den Spieler
spektakuldre Trickschiisse und mit Minen
oder Zielscheiben gepflasterte Tische.

Weniger aufregend ist dagegen die Gra-
fik. Zwar punktet der Titel mit hiibschen
Reflexionen auf den Kugeln, die Charakter-
animationen der Spielfiguren wirken indes
gestelzt und lahm. In erster Linie kommt es
aber ohnehin auf eine sensible Steuerung
und akkurate Umsetzung der Ballphysik an,
was den Entwicklern wieder hervorragend
gelungen ist. Neben der Maglichkeit, der
weilen Kugel einen Vorwarts-, Seitwarts-
und Riickwartsdrall zu verpassen, kann
sogar ein millimetergenaues Feinjustieren
der StoBrichtung mit gedriickter linker
Schultertaste vorgenommen werden. @

- -MAGAZIN

4 Snooker-Fans iiben mit Billard-Legende Steve Davis das Einlochen.

A Richtungspfeile aus der Draufsicht gibt es nur fiir Amateure.

#»SHOP

Im Meniipunkt Shop
kénnen Sie fiir Ihre
Spielfigur neue Outfits
sowie schicke Queues,
andersfarbige Billard-
Tische und ausgefallene
Ball-Sets erstehen. Das
dafiir nétige Kleingeld
verdienen Sie sich durch
Tumier-Siege im Karriere-
Modus.

2000

T
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A Versenken Sie beim TrickstoB die 9er-Kugel.

JANINA MEINT:

Nachdem Blade Interactive letztes Jahr allen Snooker-Fans eine Billard-
Simulation beschert hat, kénnen nun auch Pool Spieler kraftig das Einlochen iiben.
2Zwar fehlt bei World Championship Pool 2004 ein Training-Modus, Anfanger finden
sich dank der einfachen Steuerung und der Zielhilfen aber schnell zurecht. Wer
zudem noch auf gemiltliche, aber spannende Online-Matches Lust hat, trifft sich via
Xbox Live zu einer Partie 8- oder 9-Ball-Pool - sogar mit HeadsetvUntersiutzung

POSITIN

+ REALISTISCHE BALLPHYSIK

+ BILLARD-MATCHES VIA
XBOX LIVE

+ GELUNGENE STEUERUNG

- MAUE GRAFISCHE
PRASENTATION
- KEIN TRAINING-MODUS
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A Solange die Ménner mit dem Béren beschiftigt sind, kénnen Sie etwas Benzin stibitzen.

Die Suche nach der mysteriosen Insel geht weiter!

SYBERIA 2

VON: JANA MAHNKE

SYBERIA - WENN SIE
nicht gerade den ers-
ten Teil der Syberia-
Saga gespielt haben,
wird Ihnen der Na-
me wahrscheinlich
nichts sagen. Sobald
Sie allerdings die
ersten Minuten von
Syberia 2 hinter sich
gelassen haben, wer-
den Sie diesen Na-
men aller Voraus-
sicht nach mit einem gewissen ehrfiirchtig-
mysteriosen Unterton aussprechen. Die
direkt an den ersten Teil anschlieRende
Geschichte des zweiten Spiels beginnt
namlich damit, dass Kate Walker, eine New
Yorker Anwaltin, mit dem alten, etwas welt-
fremden Erfinder Hans Voralberg auf der
Fahrt nach Syberia ist. Nach Syberia, dem
mystischen Land, wo Mammuts durch
blaue Grasteppiche stapfen. Um diesen
Traum jedoch wahr werden zu lassen, ist

EIN ETWAS an-
gestaubtes Adven-
ture mit stim-
mungsvollen 2D-

Kulissen und einer
fantasievollen
Geschichte, aber
Schwéchen in

Steuerung und
Synchronisation.

es ein weiter Weg, auf dem die beiden For-
scher viele knifflige Situationen meistern
miissen.

Die ersten Hindernisse lassen auch
nicht lange auf sich warten: In Romans-
burg, dem letzten Bahnhof vor der weiten,
sibirischen Eindde, legt lhr Zug einen
Zwischenstopp ein, um dringend bendtigte
Kohlevorrate aufzufrischen. Dies gestaltet
sich jedoch als ziemlich schwieriges Unter-
fangen, da die dafiir bendtigte Maschine
anscheinend defekt ist. In der Rolle von
Kate miissen Sie nun alles daran setzen,
um sie wieder in Gang zu bringen. In alt-
bewahrter Adventure-Tradition geht dies
natiirlich nicht ohne einige Unterhaltungen
und Tauschgeschafte vonstatten. So miis-
sen Sie zum Beispiel einem kleinen Mad-
chen erst ein paar Bonbons zuwerfen,
bevor es Ihnen den Schliissel fiir ein Tor
gibt, durch welches Sie in einen neuen Teil
von Romansburg gelangen kénnen. Im Ge-
gensatz zum ersten Teil des Spiels miissen
Sie aber dieses Mal keine ewig weiten
Wege dafiir zuriicklegen.

Auch in puncto Grafik hat man einige
kleine Verbesserungen vorgenommen, so-
dass die 2D-Kulissen nun etwas lebendiger
wirken. Die deutsche Synchronisation ist
dagegen leider immer noch etwas lahm,
aber wer sich auf dieses Adventure einlasst,
wird wahrscheinlich sowieso eher auf lang-
same Knobelei als auf Action eingestellt
sein. Mit den zum Teil kniffligen Ratseln
und der stimmungsvollen Geschichte wer-
den Fans von 2D-Adventures auf je-
den Fall gut bedient. @

X -MAGAZIN

A Die Suche ist in Gefahr: Hans Voralberg hatte einen schweren Anfall.

JANA MEINT:

Syberia 2 hitte vor einigen Jahren wahrscheinlich wesentiich mehr Spielr begeis-

tert als heute. Nachdem THQ mit dem

Adventu wieder ins Leben

etwas altbacken. Einige Actionp:

‘Syberia 2 wirklich gut getan. Wer allerdings b
Adventures geliebt hat, wird auch mit diesem Titel sein
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Willst du in die Weltrangliste?
Trainiere hart! Bei dich
durch! ...und kampfe!

gameXCstudios:

»Quiet please!" Von wegen Ruhe. Bei Top Spin geht's alles andere als
gemlitlich zu: Deine Vorhand, Riickhand, Aufschlag und Volleys
missen wirklich gut sein, um dann die Gegner mit knallharten
Grundlinienduellen und einem super Slice einzuschiichtern. Spiel den
Grand Slam auf dem Centre-Court, der Rest ist reine Nervensache.
Logg dich beim Online-Service Xbox Live™ ein und zeig deinen Gegnern,
wie stark deine Rlckhand wirklich ist. Streite mit dem Schiedsrichter,
tausche deine Konkurrenten und peitsche das Publikum auf. Du musst
sie alle besiegen, um als Kénig der Courts geadelt zu werden. it's good to play together

xbox.com/topspin
© 2003 chmsoft Corpomuon A!!e Rechte vorbehalten. Microsoft, Top Spin, Xbox, die Xbox Logos, das XSN Sports Logo, das Microsoft Game Studios Logo und Xbox Live Logo

sind ien oder Markenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und/oder anderen Léndern. Weitere hier aufgefilhrte Produkt- und
Firmennamen kdnnen geschitzte Marken ihrer jeweiligen Inhaber sein.




GETESTET IN GENRE

KURZINFO

JIn Ansétzen tatsachlich eine Konkurrenz fiir Tony Hawk"
.Sollte lhnen Splinter Cell zu schwer sein, hétten Sie hier eine gute Alternative.”
.Aliens, Predators und Marines bolzen sich mit simplen Strategien.”

.Genre-Fans werden ihren SpaR haben."
LOriginelles Action-Adventure, das leider recht schnell eintdnig wird" -
Siichtig machendes Snowboardspiel mit extrem viel Reafismus®

.Durchschnittliches Fun-Racing-Spiel”
JTechnisch wie spielerisch eine absolute Katastrophe"
JTierisch albern und sehr gut spielbar"
.Nette Mischung aus Ego-Shooter und Rollenspiel”
Vier Rader und viele Stunts. Die Moto GP-Macher versuchen mal was Neues.”
,Ein Action-Adventure, dessen Optik iiber das Gameplay hinwegtauscht*
Schrige FreizeitWrestler hauen sich in oden Levels eins auf die Miitze."
,Hirnloses Ballern und jede Menge flotte Spriiche"

 JEine tolle Mischung aus Action- und Rollenspiel” z
~Harte Ratsel und eine fantastische, mystische Story" :
,Ein solides, gut spielbares Arcade-Priigelspiel mit einigen netlen Ideen*

Extrem einfaches Kinderspiel, dem jeder erwachsene Xbox-Besitzer instinktiv aus dem Weg geht"

.Der Comic-Flattermann zeigt sich von seiner schlechten Seite.”

.Miese Grafik, lahmes Gameplay, Gde Story: Das hat Batman nicht verdient!”
.‘Und ein weiteres verhunztes Batman-Spiel"

.Steuern Sie einen Super-Mech durch futuristische Schlachten. Sehr gutes Spiel!"
.,Als junger Adama nehmen Sie es mit den Cylonen auf."
Ein solider FuBballmanager in bewahrter Tradition"

.Die Prasentation ist zwar nicht so dolle, aber dafiir stimmen die Meniifiihrung und die Spieltiefe."

LErfrischend innovativ und auf jeden Fall einen Blick wert*
.Schlecht gemachter Baldur’s Gate-Klon™
. Blutleere VampirAction mit jeder Menge Gewalt"

Ein sehr 2

AGGRESSIVE INLINE Ausgabe 11/02 Trendsport
ALIAS Ausgabe 05/04 Action-Adventure
ALIENS VS. PREDATOR: EXTINCTION Ausgabe 09/03 Strategie
ALL-STAR BASEBALL 2003 Ausgabe 01/02 Baseball
ALTER ECHO Ausgabe 10/03 Action-Adventure
@ AMPED: FREESTYLE SNOWBOARDING © 0 husgabe 0103 Trendsport
ANTZ EXTREME RACING Ausgabe 11/02 Fun-Racer
ARCTIC THUNDER Ausgabe 01/02 Rennspiel
ARMED & DANGEROUS . Ausgabe 03/04 - Action
ARX FATALIS Ausgabe 11/03 Rollenspiel
ATV: QUAD POWER RACING 2 Ausgabe 03/03 Rennspiel
s AZURIK: RISE OF PERATHIA Ausgabe 01/02 Action-Adventure
BACKYARD WRESTLING Ausgabe 12/03 Wrestling
BAD BOYS Il Ausgabe 05/04 Action
BALDUR'S GATE: DARK ALLIANCE _ Ausgabe /02 Action-Rollenspiel
mmsmmmmmaﬁ = Ausgabe 12/03 Adventure :
Ausgabe 1/02 Action
BARBIE PFERDEABENTEUER: RETTET DIE WILDPFERDE Ausgabe 01/04 Geschicklichkeit
Ausgabe 01/02 Action
Ausgabe 04/03 Action
BATMAN: RISE OF SIN TZU Ausgabe 01/04 Action
BATTLE ENGINE AQUILA/ Ausgabe 01/03 Action
BATTLESTAR GALACTICA Ausgabe 01/04 Action
BDFL MANAGER 2003 Ausgabe 01/03 FuBball-Manager
BDFL MANAGER 2004 Ausgabe 04/04 FuBball-Manager
BIG MUTHA TRUCKERS Ausgabe 01/03 Rennspiel
BLACK STONE: MAGIC AND STEEL Ausgabe 04/03 Action-Rollenspiel
BLADE 2 Ausgabe 12/02 Action
| BLINX: THE TIMESWEEPER 2 Ausgabe 11/02 Jump & Ry
BLOOD WAKE Ausgabe 01/03 Rennspiel
BLOODY ROAR EXTREME Ausgabe 01/04 Beat 'em Up
BMX XXX Ausgabe 01/03 Trendsport
BREAKDOWN Ausgabe 06/04 First-Person-Beat-'em-Up
BRUCE LEE: QUEST OF THE DRAGON Ausgabe 12/02 Beat 'em Up
BRUTE FORCE Ausgabe 07/03 Taktil-Shooter
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER Ausgabe 11/02 Action
BUFFY THE VAMPIRE SLAYER: CHAOS BLEEDS Ausgabe 11/03 Action
BURNOUT Ausgabe 01/02 Rennspiel
BURNOUT 2 : Ausgabe 06/03 ~ Rennspiel
CAPCOM VS. SNK 2 EO Ausgabe 04/03 2D-Beat-'em-Up
CARMEN SANDIEGO Ausgabe 05/04 Action-Adventure
CARVE Ausgabe 02/04 Rennspiel
CEL DAMAGE Ausgabe 01/02 Rennspiel
CELEBRITY DEATHMATCH Ausgabe 01/04 Beat 'em Up
CHASE Ausgabe 11/02 Rennspiel
CIRCUS MAXIMUS Ausgabe 01/02 Action-Rennspiel
CLUB FOOTBALL Ausgabe 11/03 FuBball
& COLIN MCRAE RALLY 3 :  Ausgabe 12102 Rennspiel
(COLIN MCRAE RALLY 04 2 Ausgabe 09/03  Rennspiel
COMMANDOS 2: MEN OF HONOR Ausgabe 01/02 Strategie
CONAN Ausgabe 03/04 Beat 'em Up
s CONFLICT DESERT STORM Ausgabe 11/02 Taktik-Shooter
COUNTER-STRIKE Ausgabe 01/04 Ego-Shooter
CRASH Ausgabe 01/02 Rennspiel
@ CRASH BANDICOOT: DER ZORN DES CORTEX Ausgabe 01/02 Jump & Run
(CRASH NITRO KART Ausgabe 12/03 Fun-Racer
CRAZY TAXI 3 Ausgabe 11/02 Fun-Racer
CRIMSON SEA Ausgabe 04/03 Action
'CRIMSON SKIES . Ausgabe 11/03 Action
CURSE: EYE OF THE ISIS Ausgabe 05/04 Action-Adventure
DAKAR 2 Ausgabe 06/03 Rennspiel
DANCING STAGE UNLEASHED Ausgabe 04/04 Tanzspiel
DARK ANGEL Ausgabe 04/03 Action
DARK SUMMIT Ausgabe 01/02 Trendsport
DAS DING AUS EINER ANDEREN WELT Ausgabe 11/02 Action-Adventure
DAVE MIRRA FREESTYLE BMX 2 Ausgabe 01/02 Trendsport
DAVID BECKHAM SOCCER Ausgabe 01/02 FuBball
DEAD MAN'S HAND Ausgabe 05/04 Ego-Shooter
DEAD OR ALIVE3 -~ Ausgabe 01/02 Beat'em Up
DEAD OR ALIVE XTREME BEACH VOLLEYBALL Ausgabe 04/03 Sport?
DEAD TO RIGHTS Ausgabe 02/03 Action
DEADLY SKIES Ausgabe 01/02 Action
DEFENDER Ausgabe 05/03 Action
DEATHROW Ausgabe 12/02 Action
DER HERR DER RINGE: DIE GEFAHRTEN Ausgabe 12/02 Action-Adventure
DER HERR DER RINGE: DIE ZWEI TURME Ausgabe 03/03 Action-Adventure
DER HERR DER RINGE: DIE RUCKKEHR DES KONIGS Ausgabe 12/03 Action
DER HOBBIT Ausgabe 12/03 Jump & Run
DEUS EX: INVISIBLE WAR b Action-Ady

' ‘..Der Grafikound
Spleispa Bkracher aus
Deutschland"

es, aber ftes Action-Rennspiel mit Namen*
Kampfer verwandeln sich in reiende Bestien und hauen noch stérker zu. Nett."
JJede Menge nackter Tatsachen beleben das angestaubte Genre."

JGrafisch ist der Titel zwar nicht beeindruckend, aber dafiir feuert Namco ein cooles Ideenfeuerwerk ab.”

.Der legendare Bruce Lee wiirde sich im Grabe umdrehen.”
,0b taktisch oder brachial, Microsofts Sternenkrieger konnen iiberzeugen."
4Eine hervorragende Umsetzung der TV-Serie!"
.Sechs Helden des Buffy-Universums kloppen sich durch zwdlf Missionen.*
,Ein groRartiger Arcade-Racer mit toller Optik. Eines der besten Xbox-Rennspiele.”
Realismus? Was ist das? Bei Burnout 2 zahit alleine die Geschwindigkeit.*
.Capcoms Priigelhelden gehen jetzt auch iiber Xbox Live online.
,Oder als Erdkunde-Unterricht und technisch auf PSone-Niveau"
Nette Jetski-Raserei ohne Schnérkel, aber mit Xbox Live"
.Hektisches Gameplay, nur im Mehrspielermodus motivierend"
. Stupides Button-Smashing und strohdoofe Gegner*
..Sehr hektisches Spiel, das nur im Mehrspielermodus SpaR macht”
\Originelle Ben Hurldee, aber die Grafik und das Gameplay sind echt iibel."
,,Durchschnittliche FuBball-Umsetzung fiir 17 Vereine"
..Nur der Nachfolger kann dem grandiosen Rallyespiel die Stirn bieten. =
Der Altmeister serviert auch im vierten Teil die Ein Mt
LEine gelungene Umsetzung des PC-Klassikers"
.Die Grafik mag zwar veraltet sein, aber dafiir stimmen der Sp4e|spaB und die Liebe zum Detail."
..Elnfache( aber Taktik-Sh mit Szenarien”
Fiir Einzelspieler absolut uninteressant. Uber Xbox Live macht's SpaR.”
.Simples Karambolage-Rennspiel, das SpaR fiir wenige Stunden bietet"
Filr Leute, die lustigen, simplen HiipfspaR erleben wollen"
JLustiger Fun-Racer im typischen Crash BandicootStil"
JEin netter Zusammenschnitt aus den beiden ersten Teilen"
..Kurzwelllges Actionspiel mlt klelneren Rollensplei Etementen
wDer ichte Steues
.Denken Sle mal an ein schlechtes Resident Evil im 19 Jahrhundert.”
.So dde kann die Rallye Paris-Dakar sein. Fans greifen lieber zu Colin McRae."
,‘Schwlngen Sie das Tanzbein mit Konamis Kult-Spiel."
Priigelspiel um die abgesetzte F
JTrendsportspiel mit abgefahrener Story. Nichts fiir echte Snowboard-Profis."
.Die Umsetzung des Filmklassikers ist erfreulich gut gelungen."
.Macht wirklich SpaR, nur die mitunter lausige Steuerung nenvt."
.Ein klares Abseits fiir Davids altbackenes FuBballspiel”
.Ein Ego-Shooter im Westem Ablcnle LEider ruckelt es wie Sau
Leicht zu erl
wNette Mischung aus Volleyball-Spiel und Soﬁpomo
.Brutal kommt weiter. Ein Actionspiel mit hohem Gewaltfaktor."
.Gegen Crimson Skies und Secret Weapons over Narmandy hat dieser Launchtitel keme Chance.
Recht gutes aber hektisches 3D-Remake des Baller-Kl 0

JFuturistische Basketball- mit hohem Prijg
JTechnisch absolut miese Umsetzung der Buchvorlage"
Aufin den Kampfl Mit Legolas, Gimli und Aragorn kampfen Sie gegen fiese Orks."

.Im Vergleich zum Vorganger hat der SpielspaR leicht abgebaut.”

,Bilbo Beutlin hiipft durch veraltete Grafik."

Perfekt durchdacht und richtig schone diistere Stimmung* : =

. NINJA GAIDEN
‘TEST IN: Ausgabe 06!04

«Hammerharter Grafilc

0verkxﬂfurgewseﬂe y ’ . ,.HetBeActmn‘mltguter

Actionprofis® - 4 Zeitlupenfunktion®
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Ausgabe 05/04 Action-Adventure wNotorische Sammler aufgepasst: In dieser Villa diirfen Sie Ihrem Drang freien Lauf lassen.
Ausgabe 02/03 Action Als Film recht nett. Auf der Xbox ist der Drachenterror jedoch nur unterster Durchschnitt.”

Ausgabe 04/03 Aufbau-Strategie Die Umsetzung der PC-Lebenssimulation ist gut gelungen.
DIE SIMS BRECHEN AUS Ausgabe 12/03 Aufbau-Strategie .Die Neuauflage der Sims leidet unter einigen technischen Schwachen." 79%
DIE HARD VENDETTA Ausgabe 07/03 Ego-Shooter wMissratene Umsetzung des GameCube-Shooters” 63%
DINO CRISIS 3 Ausgabe 11/03 Action-Adventure Wenn die Probleme mit der Kamera nicht waren, wire es ein Toptitel." 80%
DISNEY'S EXTREME SKATE ADVENTURE Ausgabe 10/03 Trendsport Die Disney-Stars gehen mit der Tony Hawk-Engine skaten." 83%
D

Unglaublich! Aus dem 80er-Jahre-Laserdisk-Automaten kann man wirklich ein Spiel machen. Jedoch kein gutes.

kurriles Jump & Run um einen mutierenden Wissenschaftler”

Ausgabe 01/03 n o i hlécten Gal vrblrgt sich ein motivierendes Priigelspiel.

Ausgabe 01/04 «Die pomposen Massenschlachten machen auch in der Fortsetzung noch Laune.”
EGGO MANIA Ausgabe 11/02 Puzzle-Spiel JPrinzipiell erinnert das Gameplay an Tetris und macht wirklich SpaR. 65%
EIN KATER MACHT THEATER Ausgabe 05/04 Jump & Run Ein super einfaches Jump & Run fiir eine Zielgruppe im Vorschulalter. 64%
ENCLAVE Ausgabe 11/02 Action-Adventure Hier wurde eine ganze Menge Potenzial aufgrund von Zeitnot verschenkt." 58%

Ausgabe 06/03 Action Bei weitem mcht S0 gut wie das Vorhlld aber immer noch besser als der drme F|Im 2d 3%
Ausgabe 01/02 Sport Elnf h D |

ESPN X GAMES SNOWBOARDING 2 Ausgabe 01/02 Trendsport JAuthentisches Gameplay sorgt i gute Laune i im Snowboard-Paradie

EVIL DEAD: A FISTFUL OF BOOMSTICK Ausgabe 07/03 Action iel mit technischen Sct 62%
F12002 Ausgabe 01/02 Rennspiel .Solides Formel-1-Spiel mit veralteten Saisondaten* N%
F1 CAREER CHALLENGE Ausgabe 06/03 Rennspiel Sehr guter Karriere-Modus. Die Technik ist aber mehr als veraltet.” 63%
FALLOUT: BROTHERHOOD OF STEEL Ausgabe 02/04 Action-Rollenspiel Die Endzeit-Variante von Baldur's Gate: Dark Alliance" 83%
FLUCH DER KARIBIK Ausgabe 09/03 Rollenspiel wPiraten-Simulation mit ruckeliger Grafik und fiesem Schwierigkeitsgrad 68%
FIFA FUSSBALL WELTMEISTERSCHAFT 2002 Ausgabe 01/02 FuBball ,.Es gibt zwar keine Vereinsmannschaften, aber der SpaR stimmt." 80%
FINDET NEMO Ausgabe 12/03 icklichkei Freunde erwartet ein solides Geschicklichkeitsspiel. %
FIREBLADE Ausgabe 02/03 Action ,.Im ruckeligen Hubschrauber durch schlecht texturierte Krisengebiete" 49%
s FORD RACING 2 Ausgabe 11/03 Rennspiel «Sehr giinstiges Rennspiel, das besonders Gelegenheitszockern SpaR macht" 2%
FREAKY FLYERS Ausgabe 10/03 Action .Uberdrehte Comic-Figuren ballern in Cartoon-Doppeldeckern." 65%
FREESTYLE METAL X Ausgabe 10/03 Rennspiel #SpaBiges Motocross-Spiel mit kleinen Grafikschwachen® 6%
FUSSBALL MANAGER 2004 Ausgabe 12/03 FuBball-Manager .Nur lange Ladezeiten triiben den Aufbau-Strategiespiel-SpaR." 83%
FUTURAMA Ausgabe 08/03 Jump & Run .Die Stimmung der Serie wurde genial eingefangen. Nur am Gameplay hapert's." 79%
FURIOUS KARTING Ausgabe 03/03 Rennspiel +Auf cool gemachter Kart-Racer mit argen technischen Méngeln" 46%
s FUZION FRENZY Ausgabe 01/02 Multiplayer-Partyspiel Die Partygemeinde verfalit hier eher in Tiefschlaf als in Ekstase." 45%
GAUNTLET - DARK LEGACY Ausgabe 01/02 Action JLeider ein ziemlich spaBfreies Game, das zu primitiv gestrickt ist" 38%
GENMA ONIMUSHA Ausgabe 01/02 Action-Adventure Katana-Gemetzel mit heftigem i vor einer i 69%
‘GHOST RECON Ausgabe 01/03 ktik- .Gute PC-Umsetzung, wobei der Strategie-Anteil abgenommen hat*

Ausgabe 09/03 in neuer Einsatz fiir die Ghosts zum Schnadppchenprei

Ausgabe 11/03 Rollenspiel instei iches Strategi iel mit hoher L itmotivati 83%

GOBLIN COMMANDER: UNLEASH THE HORDE Ausgabe 05/04 Strategie igli Echtzeif iespiel vor einem F y: 9%
GODZILLA: DESTROY ALL MONSTERS MELEE Ausgabe 05/03 Beat 'em Up ..Monstevke:lerel in der Innenstadt. Ein Muss fiir GDdI/II:rFans.“ 69%
GRAVITY GAMES: STREET.VERT.DIRT Ausgabe 12/02 Trendsport .Bei diesem BMX-Debakel stimmt einfach gar nichts!" 8%
GRABBED BY THE GHOULIES Ausgabe 12/03 Action-Adventure «wRares erstem Xbox-Auftritt mangelt es an Abwechslung." 79%
GROUP S CHALLENGE Ausgabe 09/03 Rennspiel wCapcoms Raser muss gegen Sega GT und Racing Evoluzione zuriickstecken.” 8%
GUN METAL Ausgabe 01/02 Action wUnterhaltsames Actionfest mit intensiven Roboterkdmpfen* 83%
GUN VALKYRIE Ausgabe 01/02 Action «Ein rasantes Mech-Spiel vor der Kulisse des viktorianischen England. Coolt* 76%
s HARRY POTTER UND DIE KAMMER DES SCHRECKENS Ausgabe 02/03 Action-Adventure JEinfallsloser Genre-Mix um den Nachwuchsmagier" 61%
HARRY POTTER UND DER STEIN DER WEISEN Ausgabe 01/04 Action-Adventure wSehr viele Videosequenzen und ab und zu darf man auch Harry Potter steuern.” 60%

Y POTTER QUIDDITCH WM Ausgabe 01/04 Sport wSehr gut gemachtes Sportspiel fiir Einsteiger und Potter-Fans" 79%

HITMAN 2: SILENT ASSASSIN Ausgabe 11/02 3 Action-Adventure «+Begleiten Sie einen Profikiller durch den Alltag." 83%
HITMAN: CONTRACTS 5 Ausgabe 06/04 Action-Adventure Es darf wieder gemeuchelt werden. Auch der dritte Teil ist toll gelungen." 85%
HUNTER: THE RECKONING Ausgabe 01/02 Action wIdeal fiir Leute, die es gerne etwas harter mdgen und nicht zimperlich sind.* 6%
HUNTER: THE RECKONING - REDEEMER Ausgabe 12/03 Action wAuch im Nachfolger noch gut. Die Non-Stop-Metzelei verliert jedoch auf Dauer ihren Reiz." 70%
INDIANA JONES UND DIE LEGENDE DER KAISERGRUFT Ausgabe 03/03 Action .Die Buffy-Engine funktioniert auch bei Indy. Cooles Kampfsystem s 81%
INDYCAR SERIES Ausgabe 07/03 Rennspiel wRecht res Rennspiel um die he IndyCar-Serie" 5%
1ss2 Ausgabe 01/02 FuBball wAbsolut uninteressantes Rasen-Gekicke" 51%
s JAMES BOND 007: AGENT IM KREUZFEUER Ausgabe 01/02 .Bond garantiert auch auf der Xbox solides Popcorn-Entertainment." 2%

BOND 007: ALLES ODER NICHTS Ausgabe 03/04
Ausgabe 01

,.Lelchte grafische Schwachen, aber eine absolut gelungene Bond-Atmosphare”
ste aller Bond-Spiele. 007-Fans werden diesen Titel lieben.

JUDGE DREDD: DREDD VS. DEATH Ausgabe 11/03 Der Comic-Held ballert in dden Levels gegen Untote.
JURASSIC PARK: OPERATION GENESIS Ausgabe 04/03 Aufbau-Strategie «Verwalten Sie den Jurassic Park und gehen Sie auf Fotosafari." 2%
KELLY SLATER'S PRO SURFER Ausgabe 11/02 Trendsport .Besonders fiir Trendsporteinsteiger ist Kelly Slater sehr gut geeignet. 84%

KNOCKOUT 2002 Ausgabe 01/02 Beat'em Up Pure Priigelei, die auf Dauer zu wenig Tiefgang hat" 63%
s KUNG FU CHAOS Ausgabe 04/03 Beat 'em Up wSehr unterhaltsames Klopp- und Priigelspiel fiir bis zu vier Spieler 78%
LEGACY OF KAIN: BLOOD OMEN 2 Ausgabe 01/02 Action-Adventure «Das lineare Gameplay zieht die bissige Action-Erfahrung runter.” 63%

» AUSGAEED=Ba
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PROJECT GOTHAM - MOTOGP2 ‘ DTM RACE DRIVER 2
. RACING 2 . gomm  TEST IN: Ausgabe 05/03 2 TEST IN: Ausgabe 05/04
TEST IN: Ausgabe 12/03 Innovative Steuerung, W = Ausgereifter Fahr-
Fast perfektes Rennspiel ) realistisches Fahrgefihl : " simulator mit toller Grafik
mit tollem Bonussystem” und Xbox Live" ; und intuitiver Steuerung”

SPIELETITEL GETESTET IN GENRE WERTUNG

LEGACY OF KAIN: DEFIANCE e e Ausgabe 03/04 . Action-Adventure LErstmals kdnnen Sie die beiden i Blutfeinds

LEGENDS OF WRESTLING Ausgabe 01/02 Wrestling Wi ein durchaus ling Spiel" 60%
LEGENDS OF WRESTLING If Ausgabe 03/03 Wrestling Wrestler im Cartoon-Look geben sich ordentlich eins auf die Riibe." B%
LEGO BIONICLE: THE GAME Ausgabe 11/03 Action-Adventure Technisch und spielerisch enttauschendes Lego-Abenteuer" 57%
LOONS: THE FIGHT FOR FAME Ausgabe 12/02 Geschicklichkeit «Fiinf Minuten anarchischer Einweg-SpaR* 7 65%
LOTUS CHALLENGE Ausgabe 04/03 Rennspiel .Sehr frustrierendes Rennspiel mit hakeliger Lenkung” 60%
MACE GRIFFIN BOUNTY HUNTER Ausgabe 08/03 Ego-Shooter ..Sieht aus wie Halo, leidet aber an einer nervigen Steuerung" %
MADDENNFL2003 5 2 Ausgabe 12/02 American Football Fans von American Football werden von diesem Game begeistert sein." 8%
'MADDEN NFL 2004 Ausgabe 09/03 American Football .Sehr komplexe Football-Simulation, der definitiv Xbox Live fehit” = 89%
MAD DASH RACING Ausgabe 01/02 Fun-Racer Ein ziemlich verriicktes, aber viel zu schnelles Multiplayer-Rennspiel” 65%
MAFIA Ausgabe 05/04 Action-Adventure .Solide Umsetzung des PC:Spiels mit einigen Macken in der Anpassung der Steuerung” 9%
@ MAGIC: THE GATHERING - BATTLEGROUNDS Ausgabe 12/03 Action-Strategie  AuBergewshnliche Mischung aus Action- und Strategie-Elementen” 83%
MARVEL VS. CAPCOM 2 Ausgabe 01/03 2D-Beat'em-Up .Die Marvel-Superhelden prilgeln sich mit den Capcom-Videospielhelden.” 4%
MAT HOFFMAN'S PRO BMX 2 Ausgabe 12/02 Trendsport .Ohne spielerische Highlights versucht sich Mat Hoffman auf dem BMX-Rad." 62%
MECHASSAULT Ausgabe 01/03 Action wNett gemachte Mech-Ballerei im BattleTech-Universum" 80%
s MEDAL OF HONOR: FRONTLINE Ausgabe 01/03 Ego-Shooter Nur wenig Verbesserungen zur PS2-Version. AuBerdem ruckelt es.” 5%
MEDAL OF HONOR: RISING SUN Ausgabe 12/03 Ego-Shooter wRuckler und Design-Schwachen storen die fantastischen Gameplay-Ansatze." 80%
METAL ARMS: GLITCH IN THE SYSTEM Ausgabe 11/03 Action .Knuddelige Roboter ballern sich durch ein Hohlensystem." 8%
METAL DUNGEON Ausgabe 02/03 Rollenspiel ,Odes Rollenspiel, das sich spielerisch auf dem Stand der 80er{ahre befindet" 43%
METAL GEAR SOLID 2: SUBSTANCE Ausgabe 03/03 Action-Adventure Die Umsetzung des PS2-Hits hat leider einige technische Schwachen.” 85%
MEISTER TRAINER: SAISON 02/03 Ausgabe 02/03 FuRball-Manager .Der Meister krénkelt an uniibersichtlichen Meniis und einer tiblen Steuerung.* 64%
MICRO MACHINES Ausgabe 12/02 Rennspiel .Kleine Autos brettern iiber die unmaglichsten Rennstrecken.” 66%
Bl Ausgabe 07/03 Rennspiel LGrafisch schwach, aber an Rasanz kaum zu Giberbieten.” 86%

@ MIDTOWN MADNESS 3 Ausgabe 07/03 Rennspiel ,Gut gemachte Chaos-Raserei durch zwei Weltmetropolen® 8%
MIDWAY ARCADE TREASURES Ausgabe 03/04 Spielesammlung Ein Sammlung von 23 mehr oder weniger guten Uraltspielen” 58%
MIKE TYSON HEAVYWEIGHT BOXING Ausgabe 01/02 Beat ‘em Up .Sehr frustrierendes Boxspiel mit guten Gameplay-Ansatzen" 2%
MINORITY REPORT Ausgabe 02/03 Action Miese Grafik und ein 6des Gameplay? Das kann nur eine Filmumsetzung sein." 53%
MISSION: IMPOSSIBLE - OPERATION SURMA Ausgabe 01/04 Action-Adventure Ethan Hunt kopiert das Splinter CelFSpielprinzip gar nicht mal schlecht.* 81%
Mojo! Ausgabe 02/04 Geschicldichkeit ,Simples Geschicklichkeitsspiel mit schlechter Grafik, mieser Steuerung und doofem Mehrspielermodus” 42%
MORROWIND Ausgabe 12/02 Rollenspiel Gute Umsetzung des erfolgreichen PC-Rollenspiels" 76%
MORROWIND: GAME OF THE YEAR EDITION Ausgabe 04/04 Rollenspiel wZwei Add-ons mehr und ein paar Bugs weniger" 83%
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE Ausgabe 03/03 Beat 'em Up .Gut gelungenes Beat 'em Up mit sehr rauem Charme" 81%
MOTO GP Ausgabe 01/02 Rennispiel Vom Nachfolger iiberholt. Das grandiose Rennspiel fasziniert aber noch immer.* 88%
MOTOTRAX Ausgabe 05/04 Rennspiel .Das einzige Motocross-Spiel, bei dem Rennen iiber Xbox Live méglich sind" 2%

MX 2002 FEAT. RICKY CARMICHAEL Ausgabe 11/02 Rennspiel .Motocross-Rennen, bei dem der SpielspaB vergessen wurde." 50%
| @ MXSUPERFLY Ausgabe 03/03 Rennspiel Bis jetzt der beste MotocrossTitel. Aber das heift nicht viel." 79%
MX UNLEASHED Ausgabe 05/04 Rennspiel +Nettes Motocross-Rennen ohne groBartige Innovationen 78%
MYST Il Ausgabe 12/02 Adventure Mehr oder weniger logische Rétsel fiir anspruchlose Adventure-Fans" 70%
| NBA 2K3 Ausgabe 03/03 Basketball .Hinter der spartanischen Fassade verbirgt sich ein klasse Sportspiel.” 84%
NBA INSIDE DRIVE 2002 Ausgabe 01/02 Basketball .Durchschnittliche Basketballkost aus dem Hause Microsoft" 2%
NBA INSIDE DRIVE 2003 Ausgabe 01/03 Basketball .Ein Jahr spater an der Durchschnittlichkeit nichts getan" 1%
NBA INSIDE DRIVE 2004 Ausgabe 01/04 Basketball .Auch in der 2004er-Version bleibt es sehr durchschnnittlich." %
NBA JAM Ausgabe 11/03 Basketball wActionhaltige Basketball-Party" 80%
NBA LIVE 2002 Ausgabe 01/02 Basketball S0 fantastisch das Spiel auch aussieht: Das Gameplay ist unter aller Kanone. 52%
NBA LIVE 2003 Ausgabe 01/03 Basketball Hier hat sich echt was getan. Dies Spiel ist um einiges besser als der Vorganger." 83%
'NBA LIVE 2004 Ausgabe 11/03 Basketball : ..Der riesige Umfang Sorgt fiir geballte Langzeitmotivation.” 85%
INBA STREET VOL. 2 - Ausgabe 04/03 Basketball .Rasant, akrobatisch und spektakular. Einfach die besten Seiten, die Basketball zu bieten hat." 85%
NEED FOR SPEED: HOT PURSUIT 2 Ausgabe 12/02 Rennspiel Die Spielidee ist schon cool, aber viele grafische Mingel bremsen den Spal aus.” 2%
NEED FOR SPEED: UNDERGROUND Ausgabe 12/03 Rennspiel Ein Rennspiel 3 la The Fast and the Furious" 85%
NEW LEGENDS Ausgabe 01/02 Action-Adventure " Echt iibell Schlechte Grafik, doofer Sound und ein Spielprinzip aus der Steinzeit." 12%
NEXT GENERATION TENNIS Ausgabe 09/03 Tennis Miides Gameplay und halbgare Spielmodi versalzen die Tennissuppe.” 62%
NAL2K3 Ausgabe 03/03 American Football .Der Nachfolger ESPN NFL Football ist leider noch einen Tick besser.” 90%
NFL FEVER 2004 Ausgabe 10/03 American Football il Profis zu éde. Fiir Neueinsteiger aber genau richtig.” 4%
NFL STREET Ausgabe 01/04 American Football o Football kommt als StraBensport leider nicht so gut wie Basketball." 5%
NHL 2002 Ausgabe 01/02 Eishockey .Sehr gutes Eishockey-Spiel aus dem Hause Electronic Arts!" v 82%
NHL 2003 Ausgabe 11/02 Eishockey S0 gut wie keine Verbesserungen in der 2003er-Neuauflage” 82%
NHL 2004 Ausgabe 10/03 Eishockey A feilt am Spielspall und schickt erstmals die deutsche DHL-Liga in die virtuelle Meisterschaft 85%
NHL 2K3 Ausgabe 03/03 Eishockey .Sehr realistisches Eishockey-Spiel mit sehr groBem Umfang und Xbox Live" 84%
NHL HITZ 20-02 Ausgabe 01/02 Eishockey Wer es gerne actionlastiger mag, ist bei NHL Hitz vielleicht besser aufgehoben.” 4%
NHL HITZ 20-03 Ausgabe 12/02 Eishockey Eishockey fiir Einsteiger. Sehr viele Verbesserungen zum Vorganger." 84%

‘ .  LINKS 2004 S5 FIFA FOOTBALL
TEST IN: Ausgabe 12/03 | 3 TEST IN: Ausgabe 12/03 2004
.Konsoleniibergreifend ist ok .Schoner als Tiger Woods B8 § TEST IN: Ausgabe 11/03

dies das beste Tennisspiel £ . und mit toller Live- | S mulh  Das beste Spiel fiir
aller Zeiten." . R Unterstiitzung” - § .. FuBballfreunde®



SPIELETITEL

NHL HITZ PRO
NHL RIVALS 2004
NIGHTCASTER
'ODDWORLD: MUNCH'S ODDYSEE
l: MYTH OF DEMONS
OUTLAW GOLF
OUTLAW

VOLLEVBALL
PANZER DRAGOON ORTA'
PHANTOM CRASH: BLUE SKY | BRINGS TEARS
PIRATES: THE LEGEND OF BLACK KAT
PITFALL: DIE VERLORENE EXPEDITION
PRISONER OF WAR
PRO BEACH SOCCER
PRO CAST FISHING
PROJECT GOTHAM RACING
10 TENNIS WTA TOUR
PROJECT ZERO
PUYO POP FEVER
QUANTUM REDSHIFT
RACING EVOLUZIONE

‘RALLISPORT
RALLISPORT CHALLENGE 2
RALLY FUSION: RACE OF CHAMPIONS
RAYMAN 3: HOODLUM HAVOC
RED CARD SOCCER
ROBIN HOOD: DEFENDER OF THE CROWN
ROBOCOP

: BATTLECRY
ROLLERCOASTER TYCOON
ROGUE OPS
ROLLING
R: RACING

SCOOBY-DOO! FLUCH DER FOLIANTEN

SEABLADE

SECRET WEAPONS OVER NORMANDY
| GT 2002 :

0US SAM
SHADOW OF MEMORIES

SHENMUE Il

SHREK

SHREK SUPER PARTY

SILENT HILL 2: INNER FEARS
SIMPSONS: HIT & RUN

SIMPSONS ROAD RAGE

SLAM TENNIS

SOLDIER OF FORTUNE Il: DOUBLE HELIX
SONIC HEROES

SPAWN: ARMAGEDDON

@ SPEED KINGS

@ SPIDER-MAN: THE MOVIE
SPLASHDOWN

'SPONGEBOB: BATTLE FOR BIKINI-BOTTOM

SPYHUNTER
SPYHUNTER 2

STAKE: FORTUNE FIGHTERS

STAR TREK: SHATTERED UNIVERSE

STAR WARS JEDI KNIGHT 2: JEDI OUTCAST
STAR WARS JEDI KNIGHT: JEDI ACADEMY
STAR WARS: JEDI STARFIGHTER

STAR WARS: OB-WAN

STAR WARS: THE CLONE WARS
STARSKY & HUTCH

STEEL BATTALION

STEEL BATTALION: LINE OF CONTACT
STREET HOOPS

SUPERMAN: THE MAN OF STEEL

GETESTET IN

Ausgabe 11/03
Ausgabe 01/04
Ausgabe 01/02
Ausgabe 01/02
Ausgabe 09/03
Ausgabe 01/03
Ausgabe 09/03
Ausgabe 03/03
Ausgabe 02/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 04/04
Ausgabe 03/04
Ausgabe 11/02

Ausgabe 09/03
Ausgabe 09/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 06/03
Ausgabe 03/04
Ausgabe 11/02

Ausgabe 02/03

Ausgabe 01/02
Ausgabe 06/04
Ausgabe 01/03

 Ausgabe 03/03

Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/03
Ausgabe 01/04
Ausgabe 01/03

Ausgabe 03/03
Ausgabe 03/04
Ausgabe 11/03

Ausgabe 03/04
Ausgabe 06/04
Ausgabe 07/03
Ausgabe 12/03

Ausgabe 12/02
Ausgabe 01/03
Ausgabe 12/02
Ausgabe 03/03
Ausgabe 01/02
Ausgabe 04/03
Ausgabe 11/02

Ausgabe 11/03

Ausgabe 01/02
Ausgabe 11/02

Ausgabe 07/03
Ausgabe 03/04
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Eishockey
Eishockey
Action-Ad

KURZINF!

«Das Arcade-Spiel gibt es jetzt auch wahlweise mit mehr Realismus."
Umerhat(sames Eishockeyspiel, das jedoch mcht gegen die Konkurrenz ankommt"

Action-Adventure
Action
Golf
Sport
Acion
Action
Action-Adventure
Jump & Run
Action-Adventure.
Action-Adventure
Sport

Sport
Rennspiel
Tennis
Action-Adventure
Puzzle- Splel
__ Rennspi

Rennspiel
Rennspiel

~ Jump &Run’

FuBball
Strategie
Ego-Shooter
Action
Aufbau-Strategie
Action-Adventure
Trendsport
Rennspiel
Action-Adventure
Action
Simulation

_ Rennspiel

Rennspiel
Fun-Sports
Ego-Shooter
Action-Adventure
Action-Adventure
Jump & Run

Multiplayer-Party-Spiel

Action-Adventure
Action-Adventure
Fun-Racer
Tennis
Ego-Shooter
Jump & Run
Action

Rennspiel

~ Action-Adventure
Jump & Run
Rennspiel

~ Action-Adventure”
Jump & Run
Action

Action
Trendsport

Beat 'em Up
Action
Ego-Shooter
Actioh

Action

Action

Action
Action-Rennspiel
Simulation
Simulation
Basketball
Action

Aber die P ist so damlich, dass Rollenspieler die Kratze kriegen."
Zwel Aliens kampfen fiir die Gerechtigkeit. Ein wunderschones Spiel mit starker Atmosphare."

.,Mysns(hes Hack & Slay in opulenter Grafik"
Schrager Humor im Golf-Genre. Die Plétze sind jedoch recht ode
i d Ero

Xbox im g
Der Mech-Besitzer im Tumng Fieber"
Wer hier heiRe Piratengefechte erwartet, wird bitter enttauscht."

.Sehr schon gemacht. Pitfall Harry schafft emeut den Sprung zur nachsten Konsolen-Generatior

JTraumhiaft schone Grafik, gelungene Animationen und ein ausgefallenies Le
wSehr gediegenes Kriegsgefangenen-Spiel mit iibler Technik’
wExtrem simpler Sommernachtskick am Strand*
wNettes, kleines Angelspiel mit schonen Spielmodi und veralteter Grafik"
«Den Klassiker bekommen Sie inzwischen iiberall richtig giinstig.."
wEines der schlechtesten Tennisspiele, die es gibt!"
.Gansehaut garantiert! Nur mit einer Kamera schleichen Sie durch ein Geisterhaus.”
wEin Terns Klon mit Ius!lgen Blubberblasen”
i h

gm] e
wInnovatives FuRballspiel, das an lacherlicher Gegnennlelhgenz krankelt"

+Die Neuauflage des Amiga-Klassikers als Strategiespiel Light™*

wPeinlich! Dieses Spiel hat Robocop nicht verdient."

wMech-Action im Cel-Shading-Look ohne spielerische Hohepunkte"

Verwalten Sie einen eigenen Vergniigungspark. Putzig."

.Sam Fisher bekommt weibliche Konkurrenz.

LEinfallsloses Trendsportspiel um eine Horde Inlineskater"

Ein Namco-Rennspiel und es ist nicht Ridge Racer: Das kann nicht gut gehen.”
.Kleines, nettes Spielchen um die doseligen Hippie-Geisterjager”

wUnspielbar schwerer Flug-Action-Titel mit wenig Insplranon

.Guter Action- F\ug mula(or vor historischer Kuli

Sega présentiert ein anarchisches Futball -Gerangel im Comic-Stil."

«Die beiden PCSpiele wurden recht anstandig fiir die Xbox konvertiert und auf eine Disk gepresst."

JGediegen: Ist es die PS2- oder die Xbox-Version? Keine Ahnung, sie sehen gleich aus."

+Auch gediegen: Nur Hardcore-Fans konnen die Dreamcast- und die Xbox-Fassung auseinander halten."

JEin staubtrockenes Jump & Run. Schade um die schéne Lizenz."

wPutzige ieler-Party mit unlogischem "

wEin neuer Handlungsstrang auf der Xbox. Der Horror geht weiter.”

.Die Simpsons in einem Grand Theft Auto-Klon*

JEin uninspirierter Crazy Taxi-Abklatsch um die Simpsons”

.Nicht perfekt, aber zumindest ohne groRere Schwachen"

.Sehr gelungene Umsetzung des brutalen Shooters. Hat leider starke Ruckler."
.Sonics Xbox-Erstauftritt hatte besser sein konnen.”

.Blutiger Actiontitel mit dem beluemen Hallenlmeger
,.Burnout trifft auf GP. elung

JExtrem ausgereiftes

rAdventure
Der Superheld bekommt in der Xbox- Umseuung sogar noch einige Extra-Levels spendnert

,.Das Jetski-Rennen wurde vor

. Ubisoft lieferte hier einen echten

Der alberne Schwammkopf schlagt sich durch ein mittelmaBiges Jump & Run. Fiir Fans."

‘.Spawge Verfolgungsjagden ohne nennenswerten spielerischen Tiefgang"

+Ohne Schndrkel geht die Autobahn-Ballerei weiter. Vorsicht: knackiger Schwierigkeitsgrad.”

Wer auf puren Arcade-SpaR steht, darf hier bedenkenlos zugreifen."
Schlimme Steuerung und technisch grottig: Stake ist einfach nur noch schlecht.”

.Mit einer Hand voll Shuttles ballert Sulu im Parallel-Universum. Spielerisch unter aller (Phaser)-Kanone."

.Originelles Level-Design sucht man in dieser ruckeligen Grafik vergebens."
WNetter Shooter im Star Wars-Universum"

+Schon gemachter Cockpit-Shooter. Wer Crimson Skies und Yager durchhat, darf zugreifen."

+Aua. Da htte unser Lieblings-Jedi Besseres verdient."
«+Ballern Sie sich an Bord diverser futuristischer Vehikel durch die Klon-Kriege."
JTolle Idee: Im Zweispieler-Modus werden die Lightgun und das Lenkrad unterstiitzt."
JEin giganllscher Controller und ein gelungenes Mech-Spiel lassen es krachen.”

.Die Onl g der i Mech-Sit i
.,AuEen hui, innen pfui. Das eigentliche Ballspiel wurde vernachldssigt."
wSchnarch: Schon wieder ein lustloser Lizenztitel!"

Auch mit Vorganger und Controller erhaltlich.”

WERTUNG

81%
78%
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GETESTET IN GENRE

‘ ,EPISODEIE!I

. Achtung: Suchtgefahr!"

BALDUR'S GATE:
~ DARK ALLIANCE I
» TEST IN: Ausgabe 01/04
Fortsetzung mit mehr
Rollenspiel-Elementent*

TEST IN: Ausgabe 07103

KURZINFO WERTUNG

«+Der direkte Konkurrent zu Rainbow Si sehr einsteigerfreundlich. 83%

Ausgabe 11/03 TaktilShooter
@ SXSUPERSTAR Ausgabe 08/03 Rennspiel
SYBERIA Ausgabe 04/04 Adventure
TAO FENG: FIST OF THE LOTUS Ausgabe 05/03 Beat 'em Up
TAZ: WANTED Ausgabe 11/02 Jump & Run
TEENAGE MUTANT NINJA TURTLES Ausgabe 05/04 Action
TENCHU: RETURN FROM DARKNESS Ausgabe 05/04 Action-Adventure
‘TENNIS MASTERS SERIES 2003 Ausgabe 01/03 Tennis
‘TERMINATOR: DAWN OF FATE Ausgabe 01/03 Action
‘TERMINATOR 3: REBELLION DER MASCHINEN Ausgabe 01/04 Ego-Shooter
TEST DRIVE OVERDRIVE Ausgabe 01/02 Rennspiel
TEST DRIVE OFF-ROAD: WIDE OPEN Ausgabe 01/02 Rennspiel
TETRIS WORLDS Ausgabe 12/02 Puzzle-Spiel
TETRIS WORLDS ONLINE Ausgabe 12/03 Puzzle-Spiel
‘THE GREAT ESCAPE: GESPRENGTE KETTEN Ausgabe 09/03 Action-Adventure
{ THE HULK Ausgabe 07/03 Action
THE ITALIAN JOB Ausgabe 11/03 Rennspiel
s TIGER & DRAGON Ausgabe 03/04 Action
TIGER WOODS PGA TOUR 2003 Ausgabe 0103 . Golf
TIGER WOODS PGA TOUR 2004  Ausgabei03  Goff
'TIMESPLITTERS2 - Ausgabe 11/02 Ego-Shooter
TOEJAM & EARL llI: MISSION TO EARTH Ausgabe 03/03 Jump & Run
TONY HAWK'S PRO SKATER 3 Ausgabe 01/02 Trendsport
TONY HAWK'S PRO SKATER 4 Ausgabe 01/03 Trendsport
TOTAL IMMERSION RACING Ausgabe 02/03 Rennspiel
TOUR DE FRANCE Ausgabe 11/02 Sport
TOXIC GRIND Ausgabe 01/03 Trendsport
TRANSWORLD SNOWBOARDING Ausgabe 11/02 Trendsport
TRANSWORLD SURFING Ausgabe 01/02 Trendsport
@ TUROK EVOLUTION Ausgabe 11/02 Ego-Shooter
TRUE CRIME: STREETS OF LA gal
TY THE TASMANIAN TIGER Ausgabe 01/03 Jump & Run
UEFA EURO 2004 Ausgabe 06/04 FuBball
UFC: TAPOUT Ausgabe 01/02 Wrestling
@ UNREAL CHAMPIONSHIP Ausgabe 12/02° EgoShooter
URBAN FREESTYLE SOCCER Ausgabe 02/04 FuBball
VAN HELSING Ausgabe 06/04 Action
VEXX Ausgabe 04/03 Jump & Run
V-RALLY 3 - - - Ausgabe 04/03 Rennspiel
VOODOO VINCE Ausgabe 11/03 Jump & Run
'WAKEBOARDING UNLEASHED Ausgabe 06/03 Trendsport
WALLACE & GROMIT Ausgabe 12/03 Jump & Run
WHACKED! Ausgabe 01/03 Multiplayer-Partyspiel
WHIPLASH Ausgabe 03/04 Jump & Run
'WORLD CHAMPIONSHIP RUGBY Ausgabe 06/04 Sport
'WORLD CHAMPIONSHIP SNOOKER 2003 Ausgabe 08/03 Billard
'WORLD RACING Ausgabe 03/03 Rennspiel
'WORMS 3D Ausgabe 11/03 Strategie
WRATH UNLEASHED Ausgabe 03/04 Strategie-Beat-'em-Up
Rennspiel
Wirestling
WWE RAW 2 Ausgabe 11/03 Wrestling
XGRA Ausgabe 10/03 Rennspiel
X-MEN: NEXT DIMENSION Ausgabe 02/03 Beat 'em Up
X-MEN 2: WOLVERINE'S REVENGE Ausgabe 05/03 Action

ZAPPER Ausgabe 04/03 Geschicklichkeit

. .,Zwa der besten Smete _
aﬂer : 2en smd nunauch

I WRECKLESS Ausgabe 01/02
I WWE RAW Ausgabe 11/02

Das Schleicher-Original

Ein viel zu kurzes Rennspiel mit durchschnittlicher Grafik" 57%
wUnmotivierte Sprecher und eine hanebiichene Story. Einzig die Ratsel haben ihren Reiz." 66%
.Frischer Wind im Beat-'em-Up-Genre durch Schadensmodell" 83%
+Ordentliches Jump & Run mit schlampiger Présentation” * 59%
\Ordentliches Kréten-Bolzspiel mit dem sittlichen Nahrwert einer Pizza Tonno" 67%
wTechnisch veraltet, aber das mittelalterliche Ninja-Geschleiche macht durchaus SpaR." %
Einfach im Regal liegen lassen und stattdessen Top Spin kaufen® 53%
«Die Robo-Metzelei ist einfach nur tierische dde." 66%
»Holen Sie sich lieber die DVD des Films. Da haben Sie mehr von." 44%
«Das katastrophale Handling der Autos ist nur noch fibel." 38%
S0 eine miese Grafik und Steuerung hat der Klassiker Test Drive nicht verdient." 35%
WEs ist Tetris 60%
wEs ist Tetris. Und jetzt ist es auch online.” 62%
wDie Umsetzung des Filmklassikers krankelt an der KI und der Technik." 54%
oHier diirfen Sie alles kaputtmachen. Das ideale Spiel zum Abreagieren!" 2%
wNetter Arcade-Racer mit superfrustigen Riicksetzpunkten® %
.Meiden Sie dieses Spiel! Selbst wenn Sie den Film lieben: Lassen Sie die Finger davon!" 51%
#Exzellentes Golfspiel mit superrealistischem Schiagsystem” 86%
.Der Nachfolger ist, wie zu erwarten war, noch einen Tick besser" ' B8T%
.Sehr, sehr alberner Ego-Sh 8%
. Retro-Fieber! Auf der Box sind die 16-Bit-Aliens trotz neuer Optik leicht angestaubt." N%
Ein Mann, ein Skateboard und die beste Trendsportserie der Welt* : 88%
..Das Erfolgsprinzip wird souverén fortgefiihrt.” ; #9%
«Eine tolle Spielidee wurde von der Technik und dem Fahrverhalten ausgebremst." 55%
Schwingen Sle sich lieber selber auf den Drahtesel. Das halt fit und macht mehr SpaR als dieses Spiel." 46%
wFuturistisches BMX-Spiel mit netten Ideen, aber ohne echte Innovation® 64%
S0 einfach konnen Snowboard-Tricks sein.” 3%
Eigentlich ein gutes Spiel. Kelly Slater ist jedoch viel besser.* 61%
,.Solide Shooter-Unterhaltung, die die Technik der Xbox deutlich unterfordert" 66%
JAls Cop raumen Sie in L geles auf! B6%
.Schon gemachtes Knuddel-J Run mit einigen g 4%
wGewohnt gute Sport-Simulation aus dem Hause Electronic Arts" 82%
Ein wahrlich brutales Fighting-Game" 4%
JSehr hekdischer Shooter mit Xbox-Live-Unterstiltzung”
wMunteres Rasengebolze mit starken Mangeln in der Gegnerintelligenz* 63%
Gut geklaut von Devil May Cry, Indiana Jones und Buffy." 81%
.Einfallsreiches Jump & Run mit vielen frustrierenden Passagen" 70%
.Arcadelasttges Rennspxe| Sehr gut geeignet fiir Einsteiger.” ' 85%
mit Levels* 79%
,,Ex(vem schweres Wakeboarding-Spiel von den Tony Hawk-Machemn" 82%
wDie Kult-Charaktere watscheln durch ruckelnde Umgebungen.” 68%
.,I(onfuses Partyspiel, bei dem hochstens einmal im Jahr geniigend Leute fiir ein Xbox-Live-Match online sind."  61%
Hase und Wiesel brechen aus dem Tierversuchslabor aus und hinterlassen eine Spur der Verwiistung." 4%
wDer englische Bruder des American Football hat jetzt auch ein eigenes Spiel. Tollt* 4%
wSehr realistische Billard-Simulation, die wirklich SpaR macht* 81%
WUnter der Motorhaube dieses Mercedes-Rennspiels stecken jede Menge Bugs." 61%
.Sehr albernes Echtzeit-Strategiespiel mit marodierenden Wiirmern" 5%
wInteressante Mischung aus Strategie und Beat 'em Up" 81%
«Chaotisches Rennspiel aus den Anfangstagen der Konsole" 75%
WNollig veraltetes Wrestling-Spiel 53%
Nur die ungenaue Kollisionsabfrage stort den genialen Wrestling Spa.” 81%
wUberschall-Motorrader kimpfen auf abgedrehten Strecken um den Sieg." 84%
.Schén gemachte Comic-Balgerei um die Superhelden-Truppe" 4%
wRecht monotones Actionspiel um den beliebten Comic-Mutanten" 64%
.Das ururalte Frogger-Spielprinzip hat leider zu viel Staub angesetzt." 60%

BEYOND GOOD &
TEST IN: Ausgabe 03/04
,Abwechslung und

 TEST IN: Ausgabe 04/04

ist jetzt noch besser.”




Wer hat denn schon Angst
vor Zombies? Nur derjenige,
der keine guten Ideen hat!

gamextudios

Wiltkommen im verwunschenen Herrenhaus Ghoulhaven Hall. Hier, in einem
mit allen nur denkbaren Fliichen belegten Anwesen, héalt Baron von Ghoul
deine Freundin gefangen. Befreie sie! Skelette, Mumien, Vampire, Fleder~
mause und Zombies stellen sich dir in den Weg; hinter jeder Ecke wartet —
eine hinterlistige Falle. Um nicht gebissen, mumifiziert oder verbrannt v |
werden, musst du deine Fantasie spielen lassen und das Angst—O~Meter/
besiegen. Und falls du mal gerade keine Gegensténde fiir den Kampf gegen : - 3

die Ghoulies findest, baust du dir schnell eine eigene Waffe zusammen. it's good to play together
Also, atme tief durch, Uberwinde deine Angst und lass deine Freundin bloR xbox.com/ghoulies
nicht zu lange warten.

©2003 Microsoft Corporation. Alle Rechte vorbehalten. Microsoft, Grabbed by the Ghoulies, die Xbox Logos und das Microsoft Game Studios Logo sind entweder eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation
in den USA und/oder anderen Landern. Weitere hier aufgefiihrte Produkt- und Firmennamen konnen geschiitzte Marken Ihrer jeweiligen Inhaber sein.




LESERBRIEFE

Auch in diesem Monat haben uns wieder sehr interessante und auch sehr merkwiirdige
Leserbriefe erreicht. Wenn auch Sie dabei sein wollen, dann schreiben Sie uns.

74 DASs OFFIZIELLE >

-MAGAZIN

Hallo liebe Leser,

bei der Verspatung des letzten
Heftes handelt es sich nicht um
ein Missverstandnis, sondern um
eine Panne mit der Lieferung der
DVDs an die Druckerei. Wahrend

[spiELBAR|
[tcrueLt

das Heft piinktlich wie immer fer- E

tig war, wartete man vergeblich
auf die Disks aus dem englischen
Presswerk. Diese kamen erst mit
einer Woche Verspatung an,
sodass die vollstandige Ausgabe
erst zwischen dem 10. und 14.
Mai im Zeitschriftenhandel und
bei den Abonnenten eintrudel-

te.

Uns ist dieser Zwischenfall mehr
als peinlich und wir hoffen instan-
dig, dass so etwas nie wieder pas-
siert.

Wir mochten uns an dieser Stelle

JETZT MEU: 3 SPIELSTHNOES
72 Al Bansow
3
oAl
A

g2ty

MAMCOS EGO.PRUGLER SCHON GRYEerey

»RALLISPORT 2 |
anderthalb Wochen auf ihr
Exemplar des OXM warten mus-
sten. Vielleicht wird der Schuldige
demndchst ja gefunden. Wenn
dieser Fall eintritt, schicken wir

zutiefst bei allen Lesern und Abon-  Xbox-Man mit ein paar ganz spe-

nenten entschuldigen, die wegen
einer vergeigten Lieferung bis zu

ziellen Griien aus der Redaktion
bei ihm vorbei.

WIR DAS BLUT NUR NOCH
GRUEN, UND WIR KOMMEN
LOCKER DURCH DIE USK.




MULTIPLAYER-
SHOOTER?
Hallo liebe OXM-Redak-
tion!
Wir haben ein paar Fragen an euch.
Ich und meine Freunde wollten mal
wissen, ob es zurzeit gute Multi-
player-Shooter wie zum Beispiel
Halo gibt, die man gut zu viert bezie-
hungsweise iiber System Link zo-
cken kann (oder ob in néchster Zeit
solche erscheinen).
Niklas Kern und Freunde
(Rotenburg a. d. Fulda)

Hallo lieber Niklas,

fiir dich und deine Freunde dru-
cken wir hier unsere ultimative
Liste der besten Offline-Multiplay-
er-Shooter ab:

Platz 1: Halo
Platz 2: Splinter Cell:
Pandora Tomorrow
Platz 3: Rainbow Six 3
Platz 4: TimeSplitters 2
Platz 5: Xlll
Platz 6: Ghost Recon:
Island Thunder
Platz 7: Soldier of Fortune 2
Platz 8: Unreal Championship
Platz 9: Ghost Recon
Platz 10: Counter-Strike

OVER AND OUT!

Hallo OXM!

Ich habe mal eine Frage:

Ich habe gehort, ihr wollt
das OXM bald einstellen. Stimmt
das? Das ware sehr schade, weil ich
keine andere Zeitung kenne. Antwor-
tet mir schnell!
Macht so weiter und viele GriiBe

Saimen Jankovic (Minden)

Hallo Saimen,

Wie? Das OXM wird eingestelit?
Warum erfahren wir das als Letz-
te? Wenn das stimmt, wire die
Sache mit der fast zweiwdchigen
Verspéatung und den verschwunde-
nen DVDs halb so wild gewesen.
Das Geriicht ist hanebiichener
Blédsinn und wir versprechen dir,
dass es, solange es Xbox-Spiele
gibt, iiber die man berichten kann,
auch das Offizielle Xbox-Magazin
geben wird.

FISH AND CHIPS CHIEF
Hallo OXM-Team,
ich finde es klasse, wie
ihr euer Heft fiihrt.
Nebenbei, ich habe das Heft schon
seit 06/02 in meinem Zimmer lie-
gen. Also jetzt komme ich zur Sache,
in eurem Xbox-Heft 05/04 habe ich
mit einem Freund auf der Seite 32
einen Fehler entdeckt. Es geht um
das Halo-Bild, wo der Master Chief
mit seinen zwei Leuten fahrt. Norma-
lerweise ist der Master Chief, wenn
er fahrt, auf der linken Seite, aber in
eurem Heft auf der rechten Seite. Wir
fanden es nett, wenn wir eine Beloh-
nung kriegen wiirden.
Mit freundlichen GriifSen
Sebastian und Anton (per E-Mail)

Hallo Sebastian und Anton,
Belohnung? Nichts da! Dies ist eine
der extrem seltenen Aufnahmen,
wo man die englische Version von
Halo in Aktion sieht. Hier sitzt der
Master Chief nicht nur auf der rech-
ten Seite des Warthogs, sondern
spricht auch reines Oxford-Englisch
und isst in einer Zwischensequenz
Porridge zum Friihstiick.

A Endlich hat Halo 2 ein Datum fiir die Verdffentlichung bekommen.

l DANKESCHON

Gern geschehen. Wenn alles gut
lauft, werden wir in einer der
kommenden Ausgaben wieder
ein paar Spielstande auf der Disk
haben. Welche das sind, werden
wir aber noch nicht verraten.

l EINE FUR BEIDE

Lieber Artur,

wir haben schlechte Neuigkeiten
fiir dich. Leider brauchst du zwei
Spieledisks, um via Link-Kabel zu
spielen. Die austauschbare Daten-
menge ware mit einem einzigen
Spiel einfach zu hoch.

l DREIDIMENSIONAL

Hallo Hinkebein,

eine 3D-Brille ist nicht fiir die Xbox in
Planung. Ende der 80er-Jahre gab es
schon mal eine 3D-Brille fiir das
Sega Master System. Der 3D-Effekt
sah zwar sehr gut aus, allerdings
kamen damals kaum ansténdige

N

Spiele fiir dieses Goodie

heraus. Bevor jetzt wieder ein neues
Zubehorteil fiir die Xbox erscheint,
mochten wir lieber an die Hersteller
appellieren, dass endlich mal neue
Spiele fiir die bereits erhltlichen
technischen Spielereien (beispiels-
weise die Lightgun oder den Steel
Battalion-Controller) auf den Markt
kommen.

l HALO 2 TEIL 1

Hallo Patrick,

Schluss mit den Spekulationen.
Seit der E3 ist das Erscheinungs-
datum nun endlich offiziell. Halo
2 wird am 9. November erschei-
nen.

l HALO 2 TEIL 2

Hallo ToTo,

Halo 2 wird von Microsoft vertrie-
ben und die Jungs dort wiren
schon doof, wenn sie ihr Topspiel
auch fiir die Konkurrenz-Konsolen
rausbrachten. Das Geriicht stimmt
also definitiv nicht.

LASST VON
EUCH HOREN:

SCHREIBEN SIE UNS: Redaktion OXM, Dr-Mack-Str. 77, 90762 Fiirth. Oder eine E-Mail an: oxm-leserbriefe@computec.de
Unser Online-Diskussionsforum finden Sie iibrigens unter www.xbox-zone.de.
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LGELWINNSRIEL

Zusammen mit Nokia verlosen wir in diesem Monat vier edle Spiele-Pakete fiir unterwegs. Mit etwas Gliick gewinnen Sie
das brandneue Nokia-Handy N-Gage QD und den Ego-Shooter Ashen! Wir wiinschen lhnen viel Gliick!

NOKIAN-GAG=
SRPRIELE-

| Bestehend aus: WERT: JE 245 EURO

DE 1X 9
NOKIA N-GAGE
00 GAME DECK

Da Xbox-Spieler auch unterwegs gerne
unterhalten werden méchten, verlosen
wir viermal das iiberarbeitete
Spieleteterminal N-Gage QD von Nokia.
Mit dem Dualband-Telefon konnen Sie
nicht nur telefonieren, sondern auch
aktuelle Handyspiele daddeln. Das Gerit
besitzt die gleichen Spielfunktionen wie
sein Vorganger, wird allerdings mit einem
deutlich kraftigeren Akku geliefert. Jetzt
reicht der Strom fiir bis zu elf Tage im
Stand-by-Modus und fiir fiinf Stunden
Sprech- oder zehn Stunden Spielzeit.

larm, MMS, Dualb

R T

, Sprachg te
- N-Gage Arena Launcher (vorinstalliert)
- Kalender, Aufgabenliste, Adressbuch,
Pi d, Sprachaufzei gs-Funktion
- Hot-Swap-Technik zum Wechseln der
MMC-Speicherkarten wahrend des Betriebs

5%

NOKIA RS

Damit die Gewinner gleich durchstarten
konnen, legen wir pro N-Gage QD eine
Version des Mystery-Ego-Shooters Ashen
dazu. Das Spiel befindet sich auf einer
MMC-Speicherkarte, die Sie per Hot-Swap-
Technik wahrend des Betriebs wechseln
konnen. Per Bluetooth-Technik kénnen Sie
gegen drei Spieler antreten - wo Sie wollen.

Wie heil’t die Technik, mit der Sie die N-Gage-
Speicherkarte im Betrieb wechseln konnen?

Schreiben Sie einfach eine Postkarte an folgende Anschrift:
COMPUTEC MEDIA AG - REDAKTION OXM - KENNWORT: N-GAGE QD - DR.-MACK-STRASSE 77 - 90762 FURTH

Teilnahmeschluss ist der 29. Juni 2004. Die Gewinn-Benachrichtigung erfolgt schriftlich.
Der Rech g ist ausgeschl, Mitarbeiter der COMPUTEC MEDIA AG, Nokia und Trimedia sowie deren Angehdrige sind von der Teilnahme ausgeschlossen. Die
Gewinne kdnnen nicht in bar ausgezahl den. Mit der Teilnahme an diesem Gewinnspiel geben Sie Ihr Einverstandnis zur Verdffentlichung lhres Namens im Gewinnfall.

7B DAS OFFIZIELLE < -MAGAZIN
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Nun kénnen Sie unsere DVD sicher und iibersichtlich archivieren. Einfach entlang der gelb gestrichelten Line ausschneiden.

AR AT ER ] AAG-YIA0D FUYETINdS B
UENIIGISIDTEN  NIZVOVYN-X08X 3T131ZI440 Sva

Aq8ny diysuoidwey) ppop ««
Z paduwy «
Kindsap pay :sdp mopeys «

Vo ; DN

depy-jeajuie) :jpae-peojumoq
£ XIS Mmoquiey «<

o dale

1~|LI _.|~Iu.
?MQﬂH__I_h 3_|m

[BAIWIR) 3€ XIS MOquiey €€

SAQYOINMOQ

Kinosay pay :sdo
mopeys jo Supje ay) €

uoaj[eD jo Sunjely ay] €<
luoyaeg SIEM Jel1S €€

uondadaqg
‘lequio)| [elo €€

2 @8uajjey) podsjjey €€

SO3aIA

£11eq1004 UBdLBLIY 13q S|e UOIDY JYdN
Aq3ny
diysuoidwey) ppop €<

‘PIROGMOUS LUBP JNE SNLSI[eaY JyBjy
2 paduy €<

“[o1ds uajjo} Wwiduld Nz owia(] 3|0} duig
Kol pay
:sdp mopeys <<

SOW3a |vE1AldS

DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN

10 1e80s [ewipuew daIdsXogy UBJsaNaU AP ‘UalaIq HAYUIZABD AP UBUL| UL YUYISHDZ
213pUE 3UIB)| “UBLULLOY NZ XOgY I AN} UBUOISISA-OWAQ diegjaids ue ‘auey) aAIsnpxe
Y| 15! AP - SNIZVOYIN-XOFX NITI3IZI440 S3P ¥002/L0 AAQ-YIA0D ¥NZ NIWIAK
v0/L0 ana
NIZVOYW-X08X 311311440 Sva

X80X

>




© PLAY:MORE ...
NOCH MEHR High-
scores und Spielspal

© COPYRIGHT THE OFFICIAL UK XBOX MAGAZINE

DEMO AUF DVD:
SHADOW OPS: RED MERCURY

[] = >-"FL2 Q@

mit unserer Demo-  DEMO AUF DVD: L

Disk. Wir quetschen ~AMPED 2

fiir Sie alles aus der B
Xbox-Konsole und jedem Spiel heraus. ~ DEMO AUF DVD: .

DEMOS, DEMOS, DEMOS: In der

WORLD CHAMPIONSHIP RUGBY

PLAY:MORE-Rubrik finden Sie die aus-  ZUSATZLEVEL AUF DVD:

fiihrlichen Spielanleitungen zu allen  TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3 S
spielbaren Demo-Versionen auf unserer =
exklusiven Cover-DVD. Sie sehen die  yvipgo AUF DVD:

Tastenbelegung des Xbox-Controllers  RALLISPORT CHALLENGE 2 T
auf einen Blick, bekommen eine Uber- ==
sicht iiber das Spiel und erste kleine  \\nen aur pyD:

Tipps zum Spielablauf. Doch damit
nicht genug ...

TIPPS & TRICKS: Dariiber hinaus
stehen wir unseren Lesern mit allem
zur Seite, was ihnen beim Spielen wei-

MORTAL KOMBAT: DECEPTION

VIDEO AUF DVD:
STAR WARS: BATTLEFRONT

terhilft - sei es mit einfachen Kurztipps, ~ YIDEO AUF DVD: 5
Cheats & Codes oder mit groBen THE MAKING OF SHADOW OPS
Komplettlosungen. Damit kénnen Sie =T e b
samtliche Geheimnisse eines Spiels 4 foc,
entdecken, alle Spielewelten erforschen THE MAKING OF GALLEON
und wirklich jeden Gegner schlagen. — iy
Mithilfe dieser Seiten konnen Sie so 4 : ~
lange spielen, bis lhre Xbox-DVDs zer- OXM-ONLINE-CUP
brechen.

KOMPLETTLOSUNG:
Viel SpaR beim Zocken wiinscht SPLINTER CELL 2
Ihre Redaktion CHEATS & CODES:
DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN TIPPS & TRICKS

TP EEEBEE

|>AusSEREE D> 7a
| | 1
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HALLO LIEBE LESER!
Mit dieser Ausgabe stellt unsere DVD einmal mehr ihre Stiirke unter
Beweis. Wir bieten Ihnen diesmal drei Demo-Versionen an, die sich
gewaschen haben. In der Demo zu Shadow Ops: Red Mercury
erwartet Sie ein ahnliches Szenario wie in Ridley Scotts
Erfolgsstreifen Black Hawk Down. Als Delta-Force-Captain Frank
Hayden werden Sie mit dem Heli in einem Krisengebiet abgesetzt
und liefern sich erbitterte Hauserkdampfe gegen eine feindliche Miliz.
Wenn Sie mehr iiber diesen Titel wissen mdchten, dann bléttern Sie
doch zuriick auf Seite 46. Wir sind stolz, Ihnen dort als erstes

Magazin einen exklusiven Test prasentieren zu kdnnen. Sportfans
diirfen sich diesmal an einer exotischen Sportart versuchen: World
Championship Rugby ist angesagt. Weniger exotisch, dafiir spekta-
kulir geht es bei der Snowboard-Referenz Amped 2 zur Sache. Hier
miissen Sie abenteuerliche Tricks und waghalsige Spriinge zeigen,
um erfolgreich zu sein. Zudem haben wir mit der Carnival-Map zum
zweiten Mal einen Multipl Level zu Six 3im Angebot,
der bislang nur iiber Xbox Live zum Download zur Verfiigung stand.

Dainh,

Viel SpaB, Ihre OXM-Redaktion!

[ SPELE-N=0S N

TITEL: SHADOW OPS: RED MERCURY
HERSTELLER: ZOMBIE

GENRE: EGO-SHOOTER

SPIELER: 1

@ LINKER MINISTICK ~ BEWEGEN
2D RECHTER MINISTICK UMSCHAUEN
c STEUERKREUZ WAFFEN/ZOOM
0 ATASTE AUSFUHREN
© sBmsE KRIECHEN
Q xmste NACHLADEN
O vmsE SPRINGEN
& sorer ZIELEN

B RSCHATER SCHIESSEN
Q  weisse TasTE GRANATE
@ SCHWARZETASTE  HILFE

B0 DAS OFFIZIELLE > -MAGAZIN

SHADOW OPS: RED MERCURY

DAS ERWARTET SIE

Sie schliipfen in die Rolle des Delta-Force-Captains
Frank Hayden und miissen sich gemeinsam mit
lhren Kameraden gegen ein feindliches Séld-
nerheer behaupten.

SO SPIELT ES SICH

Zundchst ist es Ihre Aufgabe, sich zum feindlichen
Zielgebdude durchzuschlagen. Dazu sollten Sie ein-
fach lhren Teamkollegen folgen und keine unnoti-
gen Alleingdnge wagen, denn die Gegner sind zahl-
reich. AnschlieBend gilt es, die Absturzstelle eines
Hubschraubers lhrer eigenen Truppe zu sichern.
Dort finden Sie auch zwei Sprengsatze, mit denen
Sie kurz darauf ein Holztor aufbrechen miissen,
indem Sie dieses in die Luft jagen. Nachdem Sie
das geschafft haben, diirfen Sie im Alleingang ein
feindliches Gebaude stiirmen.

DEMO-TIPPS
Sie spielen das Spiel aus der Ego-Perspektive. lhr
HUD (Heads-Up-Display) liefert Ihnen dabei stets

wichtige Informationen. Am wichtigsten ist die
Anzeige in der Mitte des oberen Bild-
schirmrandes. Ein Pfeil weist Ihnen namlich
immer die Richtung, in der sich das nachste
Einsatzziel befindet. Gleichzeitig wird auch die
Entfernung dorthin angezeigt. Das Fadenkreuz
in der Bildschirmmitte ist zudem in acht Bereiche
untergliedert, die Sie dariiber informieren, aus
welcher Richtung Sie angegriffen werden.

UND SONST?

Wenn Sie die linke Schultertaste driicken,
schalten Sie in den Ziel-Modus. Dabei zoomt
die Ansicht ndher an lhre Feinde heran.
Wahrenddessen bleibt Ihr Charakter jedoch an
Ort und Stelle stehen und bewegt sich nicht
fort. Sie konnen allerdings mit dem rechten
Ministick weiterhin die Richtung lhrer Schiisse
verandern. Benutzen Sie gar ein Scharf-
schiitzengewehr, haben Sie iiber das Steuer-
kreuz die Maglichkeit, noch naher an lhre Gegner
heranzuzoomen.

Mowve it, Captain!



COVER-DVD // DEMOS, VIDEOS UND MEHR

TITEL: AMPED 2

HERSTELLER: MICROSOFT GAME STUDIOS

GENRE: SNOWBOARDING

SPIELER: 1

@ LINKER MINISTICK ~ LENKEN/DREHUNGEN
% RECHTER MINISTICK  GRABS

‘ STEUERKREUZ ~ KAMERA
ATASTE . BESCHLEUNIGEN
@ sBmsE RAILSLIDE

€ xmste  NICHT BELEGT
Q vt  UPTRICK
& sciamer STYLEPUNKTE
O  RrscHamEr STYLE-PUNKTE
Q WESSETASTE  NICHT BELEGT
@  SCHWARZETASTE  NICHT BELEGT

DAS ERWARTET SIE

Versuchen Sie sich am Ubungsmodus des Spiels,
der Ihnen die Steuerung erklart, oder testen Sie
den Karriere-Modus an. In Letzterem warten einige
Abfahrten auf Sie.

SO SPIELT ES SICH

Zundchst sollten Sie einen Blick auf den Ubungs-
modus werfen. Dort erwarten Sie sieben verschie-
dene Kapitel, in denen lhnen erlautert wird, wie
Sie lhren Snowboarder oder lhre Snowboarderin
lenken kénnen. Neben den Grundlagen werden
Ihnen auch Spriinge, Drehungen, Grabs, Rails und
Combos erklért. Im Anschluss an jede Erklarung
ist es Ihre Aufgabe, eine praktische Ubung zu
bestehen.

DEMO-TIPPS
Um richtig fett Punkte zu kassieren, miissen Sie
wahrend der Spriinge Spins (Drehungen nach links

oder rechts) oder Flips (Riickwarts- oder Vor-
wartssalti) zeigen. Im Anschluss an so eine Aktion
sollten Sie allerdings versuchen, eine saubere
Landung hinzulegen. Damit lhnen fiir Spins und
Flips geniigend Zeit zur Verfiigung steht, sind Sie
daher stets gezwungen, sehr hoch abzuspringen.
Dies schaffen Sie, indem Sie den Sprungknopf erst
im letzten Moment loslassen.

UND SONST?

Wenn Sie vor dem Absprung bereits mit dem lin-
ken Ministick in die gewiinschte Richtung fiir einen
Flip oder Spin lenken, Iasst sich die anschlieRende
Drehung viel schneller ausfiihren. So haben Sie die
Méglichkeit, viel spektakularere Stunts zu zeigen.
Wahrend eines Sprunges ist es Ihnen mit dem
rechten Ministick gleichzeitig noch méglich, Grabs
auszufiihren. Dies bedeutet, dass lhre Spielfigur
eindrucksvolle Akrobatikeinlagen auf ihrem
Snowboard zeigt.

»AUSGABE
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TITEL: WORLD CHAMPIONSHIP RUGBY
HERSTELLER: ACCLAIM

GENRE: RUGBY

SPIELER: 1

@ UNKER MIMSTICK BEWEGEH!SPI}H’I‘EN -

% RECHTER MlNIST!CK

‘ STEUERKREUZ

ATASTE :
BIASTE
T
ASTE
LSCHALTER
RSCHALTER
. WEISSE TASTE NICHT BELEGT

|WORLD CHAMPIONSHIP RUGBY

SCHWARZETASTE  SPRINTEN

B2 DAS OFFIZIELLE

DAS ERWARTET SIE
Das englische Rugby-Nationalteam liegt 45 Minuten vor Spielende
gegen den Nachbarn Wales mit 10:17 im Riickstand. Fiihren Sie
Englands Farben doch noch zum Erfolg!

SO SPIELT ES SICH

Wenn Sie im Ballbesitz sind, miissen Sie diesen im gegnerischen
Malfeld ablegen. Dafiir kassieren Sie fiinf Punkte. Damit Sie nicht
von den gegnerischen Spielern gestoppt werden, miissen Sie den
Ball rechtzeitig vor einem Tackling zu einem frei stehenden
Mitspieler passen. Mit der rechten Schultertaste werfen Sie zu
dem Akteur, der rechts neben Ihrem Spieler lauft, mit der Linken

zu dem, der links neben ihm lduft. Nach vorne kdnnen Sie das.

Ei nicht abspielen.

DEMO-TIPPS

Wird lhr ballfihrender Spieler von einem Gegner zu Boden geris-
sen, bildet sich ein Spielerknauel. Mit dem A-Knopf kénnen Sie
diesem Pulk weitere Mitglieder aus lhrer Mannschaft hinzufiigen.
Je mehr Spieler Sie in das Gedrange schicken, desto starker wer-
den lhre Jungs. Nun gilt es noch, wie wild auf den A-Knopf einzu-
hdmmern, um sich den Kraftvorteil zu sichern. Driicken Sie schnell
genug, gelangt lhre Mannschaft wieder in Ballbesitz und kann
einen neuen Spielzug einleiten.

UND SONST?

Sobald einer Ihrer Ménner mit dem Ball das Malfeld des Gegners
erreicht hat, miissen Sie das Spielgerat noch auf dem Boden able-
gen. Sie kassieren dafiir satte fiinf Punkte. Im Anschluss diirfen Sie
sich an einem Extrakick versuchen. Wie beim American Football
gilt es dabei, den Ball durch zwei lange Torstangen zu kicken.
Treffen Sie, gibt es noch einmal zwei Punkte obendrauf. Sie kon-
nen auch aus dem Spielgeschehen heraus aufs Tor schieRen.

~—)VIDEOS
AUF DVD

Neben dem Demo-Paket finden
Sie auf unserer Cover-DVD in
diesem Monat auch fiinf Videos
mit echten Spielszenen.

RALLISPORT CHALLENGE 2

A\
v

THE MAKING OF SHADOW OPS

THE MAKING OF GALLEON



TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3: CARNIVAL-MAP
EEEENE-lR. DAS ERWARTETSIE

TITEL: TOM CLANCY'S RAINBOW SIX 3
HERSTELLER: UBISOFT MONTREAL

GENRE: TAKTIK-SHOOTER

SPIELER: 1-16 (SYSTEM-LINK & XBOX LIVE)

@ LINKER MINISTICK ~ BEWEGEN/SPRINTEN

NICHT BELEGT

° STEUERKREUZ ~ BEWEGEN

KICKEN
SPRINTEN

LSCHATER  ABSPIELEN/WECHSELN
 RSCHALTER ABSPIELEN/WECHSELN

WEISSE TASTE NICHT BELEGT
SCHWARZE TASTE

Ma (5,56MM)
23

Dank unserer DVD kommen nun auch all jene
Zocker in den Genuss der zusatzlichen Multiplayer-
Maps fiir Ubisofts Taktik-Shooter Rainbow Six 3,
die auf knallharte System-Link-Duelle stehen, aber
kein Xbox Live besitzen. Nachdem wir lhnen in
unserer letzten Ausgabe schon den Werkstatt-Level
prasentieren konnten, haben wir diesmal die
Carnival-Karte im Angebot. Um diese zu installie-
ren, brauchen Sie lediglich im Hauptmeni unserer
DVD das Submenii ,Extra-Inhalt* anzuwéhlen und
dort miissen Sie dann nur noch den Level ankli-
cken und er wird automatisch auf lhre Festplatte
gespeichert. Damit Sie anschlieBend via System
Link gegen einen Ihrer Bekannten zocken kénnen,
muss sich dieser den Level ebenfalls auf seiner

CHAVEZ(1)
s BSSSE

GRANATE (SPLIT.)

o1 ,&

Festplatte installieren. Zudem miissen beide
Spieler im Besitz der Vollversion von Tom Clancy's
Rainbow Six 3 sein. Erst dann kénnen Sie die
Carnival-Map starten.

SO SPIELT ES SICH

Obwobhl in dieser Karte einige Karnevalswagen zu
sehen sind und ein Feuerwerk am Himmel
bestaunt werden kann, geht es knallhart zur
Sache. Vor allem fiir Sniper-Spezialisten bietet die
Map geniale Platze an, von denen Gegner aus gro-
Ber Distanz ins Visier genommen werden kénnen.
Obwohl die Map eine Scharfschiitzen-Karte ist,
diirfen Sie allerdings auch mit groBkalibrigen
Ballermannern Ihren Gegnern eins vor den Latz
knallen.

»AUSGABE O7 83 4
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Der Top-Spin-King unter den OXM-Lesern kommt aus Wien!

SEIT THOMAS MUSTER (1995 Sieger
der French Open in Paris) konnte
Osterreich keinen mannlichen Ten-
nis-Weltstar mehr vorweisen, jetzt
ist es wieder so weit: Der Wiener
OXM-Leser Markus Weickinger si-
cherte sich bei der Premiere des
ersten OXM Online Cups den Titel
in einem spannenden Top Spin-Tur-
nier. Neben Weickinger hatten sich
vier weitere Top-Platzierte der offi-
ziellen Ranglisten fiir das Turnier
gemeldet, dazu gesellten sich mit
OXM-Redakteur Manfred Reichl und
Leser Jens-Peter Jannsen zwei weite-

re spielstarke Tennis-Freaks. Kom-
plettiert wurde das Teilnehmerfeld
von unserem treuen Fan Fabian
Schmidt, der sich als absoluter Top
Spin-Anfanger ganz mutig in die
Héhle der Tennis-Lowen wagte. Ge-
spielt wurde in zwei Vierergruppen,
die beiden Erstplatzierten zogen ins
Halbfinale ein.

Dort kam es zu hochdramati-
schen Partien, die der Niirnberger
Forster und Weickinger knapp fiir
sich entschieden. Im Finale lieferten
sich beide Kontrahenten eine aus-
geglichene Partie, fast jedes Auf-

schlagspiel lief mehrfach iiber Ein-
stand. Das recht eindeutige Ergebnis
tauscht daher etwas iiber den engen
Spielverlauf hinweg. Nichtsdesto-

trotz gratulieren alle Teilnehmer und -

die gesamte OXM-Redaktion dem
Gewinner Markus Weickinger auf
diesem Wege noch einmal ganz
herzlich.

Als Siegpramie erhalt unser
osterreichischer Leser ein Xbox-Live-
Spiel seiner Wahl. Er entschied sich
fiir DTM Race Driver 2, den nachs-
ten Titel, der im Rahmen des OXM
Online Cups gezockt wird. (mr)

OXM ONLINE CUP | - TOP SPIN

Die Ergebnisse:
BLAUE GRUPPE

m
o

Spieler Gamertag

Manfred Reichl HaiScore
Manfred Reichl HaiScore
Manfred Reichl HaiScore
Thomas Forster Apatsche
Thomas Forster Apatsche

Fabian Schmidt
Abschlusstabelle

saarlaender

Spieler

Thomas Forster
Fabian Schmidt
Patrick Weking
Fabian Schmidt
Patrick Weking
Patrick Weking

Apatsche
Patohm

Patohm
Patohm

Gamertag
saarlaender

saarlaender

rgebnis
6:2/3:6/57
6:0/ 6:1
1:6/2:6
6:0/ 6:0
6:7/4:6
0:6 / 0:6

Platz Name Gamertag Siege

1 Patrick Weking Patohm 3 0
2. Thomas Forster Apatsche 2 1
3 Manfred Reichl HaiScore 1 2
4. Fabian Schmidt saarlaender 0 3

Niederlagen

Satze

5:2 :
4:2 3417
43 30:34
0:6 1:37

ROTE GRUPPE

Spieler Gamertag
Markus Weickinger ~ AUT weicki
Markus Weickinger ~ AUT weicki
Markus Weickinger ~ AUT weicki
Christian Meixner Meixis
Christian Meixner Meixis
Jens-Peter Jannsen MrLesath

Spieler Gamertag
Christian Meixner Meixis
Jens-Peter Jannsen MrLesath

Michael Koslowski
Jens-Peter Jannsen
Michael Koslowski
Michael Koslowski

MrLesath

Micha Koslowski

Micha Koslowski
Micha Koslowski

Abschlusstabelle

Ergebnis
6:0 / 6:0 (kampflos)
6:2/6:1

5:715:7

7:6 / 6:1
5:716:416:4

0:6 / 1:6

Nach einem duBerst haarigen Finale ist es vorbei.
Der erste OXM Online Cup ist gelaufen und wir
haben einen Gewinner. Herzlichen Dank an alle
Spieler, die absolut faires Verhalten und groRen
Sportsgeist bewiesen haben, fiirs Mitmachen.

3> NACHSTES MAL!!

Der erste OXM Online Cup ist ausge-
fochten, doch schon bald steht der
nachste Wettbewerb auf dem Pro-
gramm. Im Rahmen des OXM Online
Cup Il diirfen Sie sich dann gemein-
sam mit uns und anderen Lesern
in der grandiosen Rennsimulation
DTM Race Driver 2 messen. Um mit-
machen zu kénnen, brauchen Sie
lediglich einen Xbox-Live-Zugang und
eine Vollversion des Rennspiels. Falls
Sie beides haben, miissen Sie uns
nur noch lhre Anmeldung als E-Mail
an diese Adresse schicken:
OXMCUP@COMPUTEC.DE

In der E-Mail teilen Sie uns bitte
folgende Angaben mit:

B |hren Namen

| |hrAlter

B lhre Xbox-Live-Spielerkennung
(Gamertag)

W |hre vollstandige Adresse
(wird dem Datenschutzgesetz
gemaR vertraulich behandelt)

Sie erhalten von uns eine Bestati-
gungs-E-Mail, sofern Sie zur Teilnah-
me zugelassen werden. Anmelde-
schluss ist der 16. Juni 2004, Austra-
gungszeitraum des Turniers ist die
Woche vom 21. bis zum 25. Juni
2004. Die Ergebnisse werden in Aus-
gabe 09/2004 bekannt gegeben.

Platz  Name Gamertag Sieg Niederlagen  Satze Spiele
1: Michael Koslowski Micha Koslowski 2 1 52
2 Markus Weickinger ~ AUT weicki 2 1 4:2 34:17 : " :
3; Christian Meixner Meixis 2 1 43 30:34 A ANMELDEN! JETZT! Sie meinen, Sie
4 Jens-Peter Jannsen MrLesath 0 3 0:6 1:37 sind so gut wie wir? Zeigen Sie es uns!
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. AuBer dem
> . = OXM-Team sind samtliche Mitarbeiter der COM-
Spieler Gamertag Spieler Gamertag Ergebnis PUTEC MEDIA AG von der Teilnahme ausge-
Patrick Weking Patohm Markus Weickinger ~ AUT weicki 46162/ 46 schlossen. Zu gewinnen gibt es nur Ruhm und
3 : : A Ehre - und wenn wir lieb sind, vielleicht auch
Michael Koslowski Micha Koslowski Thomas Forster Apatsche 6:4/1:6/1:6 eine Uberraschung. Mit der Anmieldung zu die-
sem Turnier geben Sie im Falle einer Teilnahme
Ihr Einverstandnis zur Veréffentlichung Ihres
2 = : Namens und Ihrer Xbox-Live-Spielerkennung.
Spieler Gamertag Spieler Gamertag Ergebnis
Markus Weickinger ~ AUT weicki Thomas Forster Apatsche 6:1/6:1
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1. Lassen Sie keine ausgeschal

Gegner her
ein dunkles Platzchen fiir die letzte Ruhe.

liegen. Gonnen Sie Ihren Opfern

2. Laufen Sie stets geduckt. So bewegen Sie sich am unauffalligsten.

3. Sams bester Freund ist die Dunkelheit. Wenn es zu hell ist, schauen Sie nach
Lichtern, die Sie entweder ausschalten oder ausschieRen.

4. Es gibt immer mehrere Moglichkeiten, eine Situation zu meistern. Hier ist Expe-
rimentierfreude gefragt. Diese Losung ist nicht der einzige Weg, um Sams nerven-

aufreibende Missionen zu l6sen.

Mission 1

Der Weg zur Botschaft

Klettern Sie den Steg hoch und
folgen Sie dem Weg, bis Sie zu einer
Leiter gelangen. Oben angekommen,
ergreifen Sie das Seil zu lhrer Rechten
und hangeln sich auf die gegeniiber-
liegende Seite. Das Haus auf der lin-

ken Seite erreichen Sie mit einer

geschickten Kletteriibung am Rohr
tiber lhnen. Im Gebaude knacken Sie
das Schloss der Tiir. AnschlieRend
klettern Sie die Stange hoch und stei-
gen durch die Gitterluke. Gehen Sie
durch den Durchgang ins Freie. Du-
cken Sie sich, schleichen Sie unter
dem Steg hindurch und gehen Sie zu
dem Haus vor Ihnen. An der Treppe
sammeln Sie die Munition ein. Stel-
len Sie sich mit dem Riicken an den

 SchieBen Sie das Licht bei dem
Wiachter aus, um unentdeckt zu bleiben.

Zaun, um sich durch den schmalen

Durchgang zu zwangen. Dahinter be-
findet sich eine Wache. Fiihren Sie
eine SWAT-Drehung aus, um auf die
andere Seite des Zauns zu gelangen.
Ziehen Sie nun lhre Waffe und schie-
Ben Sie das Licht aus. Die Wache pra-
sentiert lhnen nach kurzem Warten
ihren Riicken. Schleichen Sie sich an,
schnappen Sie sich den Bosewicht
und schlagen Sie ihn k. o. Schalten
Sie Ihr Warmebildgerat ein, um die
Minen zu entdecken, und schleichen
Sie sich rechts unter dem Steg vorbei.
Das néchste Minenfeld umgehen Sie,
indem Sie sich an der Ddchrinne ent-
langhangeln. Nach kurzem Marsch
erreichen Sie einen schmalen Durch-
gang. Springen Sie mit dem Spagat-
sprung nach oben und ziehen Sie
sich am Sims hoch. Klettern Sie nach
unten zum Ententeich. Um den Tim-

A Die Minen umgehen Sie, indem Sie
sich an dem Haus

SAM GEHT WIEDER AUF DIE JAGD. Diesmal bedroht ein
gnadenloser Terrorist den Weltfrieden. Schliipfen Sie in die
Rolle von Sam Fisher und retten Sie die Welt erneut vor
einem schrecklichen Schicksal. Wir waren fiir Sie an vor-
derster Front dabei, damit Sie sicher ans Ziel kommen. Viel

SpaR mit unserem Wegweiser durch den Action-Adventure-
Knaller Splinter Cell: Pandora Tomorrow

SPLINTER CELL

Finden und e

s Klettern Sie nach auBen und hangeln Sie sich an der Regenrinne entlang.

pel sicher zu durchqueren, schieBen
Sie zuerst die Lichter aus. Dann
schleichen Sie geduckt unter der
Briicke durch und steigen rechts aus
dem Wasser. Achtung: Die Wachen
sind hier besonders aufmerksam!
Greifen Sie sich die Wache beim

| Haus. Sobald der Gegner ausgeschal-

tet ist, kommt ein zweiter aus dem
Haus. Warten Sie einfach ein paar
Sekunden, bis der Bésewicht sich
wieder zuriickgezogen hat. Klettern
Sie dann iiber die Mauer, um zur Bot-
schaft zu gelangen.

A Uber diesen Pfosten erreichen Sie

gesehen das Botschaftsgeldnde.

\gen Sie oot

Hiriin kiottern

‘.(;H~ i it

Wo finde ich Douglas Shetland?

Die oberste Etage des Anwesens
erreichen Sie iiber die zwei Leitern
am AuRengeriist. AnschlieBend stel-
len Sie sich geduckt an die Wand und
schleichen am ersten Fenster vorbei.
Am zweiten Fenster warten Sie, bis
der Bosewicht am Fenster von lhnen
wegschaut. Fiihren Sie dann eine
SWAT-Drehung aus, um unentdeckt
zu bleiben. Nach kurzer Zeit errei-
chen Sie das Ende des Simses. Klet-
tern und hangeln Sie sich auf den
Balkon. Zu seinem Pech kehrt der

A Treten Sie nicht auf die Glasscher-
ben, da Sie sonst entdeckt werden.
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 Bleiben Sie in dem Lichtkegel, damit Sie nicht von dem Wachter entdeckt werden.

Bosewicht lhnen wahrend des Ver-
hors den Riicken zu. Diese Einladung
nehmen Sie dankend an und erledi-
gen den Gegner leise. Reden Sie dann
mit Douglas.

Wie komme ich zu Ingrid?

Gehen Sie durch die Tiir beim Bal-
kon. Rechts steht eine Wache, die
ihre volle Aufmerksamkeit den Ster-
nen widmet und deswegen selbige
gleich vor Augen haben wird. Gehen
Sie den langen Gang entlang. Bevor
Sie die Treppe hinabsteigen, schieen
Sie oben die Lichter aus. Unten ange-
kommen, heil3t es wieder Gliihbirnen
zerballern. Im Schutze der Dunkelheit
sollten Sie anschlieBend problemlos
die Wache nahe der Treppe erledigen
kénnen. Wenn Sie alle Lichter aus-
geschossen haben, konnen Sie mit
Leichtigkeit an den beiden Wachen
vorbeischleichen. Vorsicht vor den

firingen Ste bel Saulnier

Glasscherben - diese verursachen
Gerdusche, die Sam verraten. Nach
dem Balkon geht es zu Ihrer Linken
weiter. Folgen Sie dem Gang und
gehen Sie durch die groRe Tiir nach
drauBen. Héren Sie auf lhren Chef
und mandvrieren Sie Sam durch den
Lichtkegel auf die andere Seite. Bevor
Sie die Tiir offnen, aktivieren Sie lhre
Nachtsicht, folgen der Wand bis zu
dem Geschiitz und schalten dieses
ab. Nach der Tur gehen Sie leise nach
oben und erledigen den Wachter, der
nichts ahnend in die Prarie schaut.
Links im Raum befindet sich Ingrid.

Nichts wie raus hier

Klettern Sie aus dem Fenster. Die
Wache konnen Sie kurzerhand mit
einem Kopfschuss erledigen. Benut-
zen Sie die Leiter links und schalten
Sie den ersten Scheinwerfer aus.
Schleichen Sie weiter geradeaus und

frungenics ain

A Klettern Sie auf die U-Bahn, um die Gegner zu iiberraschen.

BB DAS OFFIZIELLE X80X -MAGAHZIN

A Steigen Sie auf das Regal und kriechen Sie auf der anderen Seite durch die Nische.

durch den sicheren Schatten an dem
Gegner vorbei. Warten Sie, bis er sich
vom Scheinwerferturm abwendet,
und knipsen Sie auch hier das Licht
aus. Fliichten Sie iiber den Bootssteg
zum rettenden Schlauchboot.

Wie komme ich in die Anlage hinein?

Klettern Sie die Leiter hinab und
laufen Sie bis an die Ecke. Uberra-
schen Sie die Wache von hinten.
AnschlieRend klettern Sie von vorne
auf den Zug und schieBen samtliche
Neonlichter aus. Springen Sie iiber
die Luke in die U-Bahn und sorgen
Sie auch hier fiir Dunkelheit. An den
beiden Wachen konnen Sie an der
AuBenseite des Zugs vorbeischlei-
chen. Achtung: Etwa alle 20 Sekun-
den fahrt eine U-Bahn vorbei, die

kurzzeitig Licht auf verdunkelte Stel-
len wirft. Suchen Sie sich ein sicheres
Platzchen und harren Sie aus, bis der
Spuk vorbei ist. AnschlieRend gehen
Sie um die Ecke bis zum Brand.
Zufalligerweise handelt es sich bei
den Leitungen tiber dem Feuer um
Wasserrohre. SchieBen Sie auf die
Rohre. Gehen Sie durch die Wasser-
fontanen bis zur Tir.

Wo geht's zum Sicherheitsterminal?

Beobachten Sie die Wache hinter
der Tiir mit lhrer flexiblen Optik. In
einem giinstigen Moment huschen
Sie schnell ins Zimmer und verste-
cken sich rechts in der Ecke. Wenn
sich der Gegner nahert, konnen Sie
ihn problemlos per Kopfschuss ruhig
stellen. Im folgenden Raum befinden
sich mehrere Wachen. Am besten zer-
storen Sie zuerst samtliche Lichter,
um dann ungehindert in den nachs-

A An diesem Rohr durchqueren Sie heimlich den groen Raum.
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A Mit einer geschickten Rolle umgehen Sie diesen Bewegungsmelder.

ten Raum vorzudringen. Knacken Sie
hier zunéchst das Schloss. Die Wa-
chen sind duBerst aufmerksam. Ne-
ben der Tiir befindet sich ein Rohr.
Hangeln Sie daran zur anderen Seite
des Raumes. Lassen Sie sich vom
Rohr herabbaumeln und schieRen Sie
das linke Licht aus. Um unbemerkt in
den nachsten Raum vorzudringen,
zerlegen Sie noch die Neonréhre in
dem Raum, vor dem Sie sich gerade
aufhalten. Im Schutz der Dunkelheit
huschen Sie nun links um die Ecke.
Vorsicht: Pragen Sie sich die Routen
der Wachen ein, um ihnen nicht in
die Arme zu laufen. Nachdem Sie die
Tur gedffnet haben, erledigen Sie die
zwei Feinde, die gerade dabei sind,
die PCs kaputtzuschieRen.

Wie entschérfe ich die Bombe?

Laufen Sie aus dem Raum heraus

und den Gang entlang. Warten Sie

fingritte

mit Tadesfolge

kurz vor dem Lampenschein am Bo-
den. Zwei Gegner sehen schnell nach
dem Rechten. Hier gibt es zwei Mog-
lichkeiten: Entweder Sie schieBen
die beiden ab, um Zeit zu gewinnen,
oder Sie warten und knacken das
Schloss an der Tiir links im Gang.

Wie bekomme ich Zugriff auf die
Datenbank?

Folgen Sie dem Gang und gehen
Sie durch die Tiir. Nach den ersten
Treppenstufen entdecken Sie oben
einen Bewegungsmelder. Umgehen
Sie diesen, indem Sie ganz langsam
und geduckt daran vorbeischleichen.
Wenn sich die Wache im néchsten
Raum entfernt, schieRen Sie das Licht
hinter der Doppeltiir aus. Sie konnen
nun in Ruhe das Schloss mit dem
Dietrich bearbeiten. Gleich hinter der
linken Tiir befindet sich der Raum, in

dem der Computer mit der Kunden- |

ind genehimiat,

/N Driicken Sie sich an die Wand und gehen Sie vorsichtig an der Mine vorbei.

datenbank steht. Sie finden ihn gleich
rechts in der Ecke. Doch Achtung: In
diesem Raum sind einige Uberwa-
chungskameras installiert. Harren Sie
einfach in der Ecke beim PC aus, falls
Sie bemerkt werden.

Wo haben die Franzosen etwas Hirn
fiir Sam?

Verlassen Sie den Raum wieder.
Die gegeniiberliegende Tiir lasst sich
mittels des Codes 6ffnen, den Sie in
lhren Notizen entdecken. Im Raum
hinter der Tiir sammeln Sie die Gra-
naten ein und schalten den Schein-
werfer aus. Wenn die Wache kommt,
um ihn wieder zu aktivieren, lauern
Sie bereits im Schatten. Erledigen Sie
den Bosewicht. Schleichen Sie nach
rechts weiter am Bewegungsmelder
vorbei. Sie kommen ins Treppen-

haus. Oben befindet sich eine Kame- |

ra, die Sie mit einem gezielten Schuss

| aus der MP lahm legen. Danach lau-
fen Sie geduckt an der Lichtschranke
vorbei. Beobachten Sie die Wachen
mit lhrer flexiblen Optik. Sobald Sie
den Raum betreten haben, suchen
Sie sich ein dunkles Platzchen links

| in der Nahe des Computers. Wenn
eine Wache den PC verldsst, haben
Sie kurz Zeit, sich den Zugangscode
zur nachsten Tiir zu holen. Warten Sie
einen Moment, bis der Terrorist, der
dort patrouilliert, sich verabschiedet
hat. Huschen Sie schnell an die Tiir
und geben Sie den Code ein. Voila:
Da liegen auch schon die gesuchten
Gehirne!

Wie gelange ich zu Coldeboeuf?
Schalten Sie im Kiihlraum Ihr
Warmesichtgerét ein. Gleich links fin-
den Sie eine Kanone mit Infrarotsicht.
Schalten Sie diese ab und deaktivie-
| ren Sie dann die Infrarotsicht. Der

A Wenn Sie sich vorsichtig ndhern, konnen Sie die Mine entscharfen.
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A Treten Sie nicht in die Lichtfelder, um den Waggon ungesehen zu durchqueren.

Schurke vor lhnen stellt kein Problem
dar, da er lhnen den Riicken zuwen-
det. Im ndchsten Raum erledigen Sie
die Wachen aus sicherer Distanz mit
der MP. Zoomen nicht vergessen!
Einen Raum daneben befindet sich
rechts an der Wand eine Mine. Weiter
geht's im Bruce-Willis-Style durch den
Liftungsschacht. Springen Sie dazu

auf den Schrank rechts an der Wand |

und klettern Sie nach oben. Links
geht's zu Francis.

Die Zeit drangt

Klettern Sie iiber den Liiftungs-
schacht in den Vorraum. Die Gangs-
ter sind bereits damit beschaftigt, die
Sprengung der Tiir vorzubereiten. Er-
ledigen Sie nun schleunigst alle Geg-
ner. Danach feuern Sie auf die Stelle
an dem Rohr, an der Dampf austritt.
Nun ist der zweite Weg via Liiftungs-
schacht frei. Sam und sein franzosi-
scher Freund sind gerettet.

Mission 3

Wo finde ich Norman Soth?

Klettern Sie tiber die Luke in den
Waggon. Im nachsten Wagen lenken
Sie die Aufmerksamkeit eines Bahn-
beamten auf sich, indem Sie kurz
pfeifen. Packen Sie den Beamten und
verhdren Sie ihn. Durch die Luke ge-
langen Sie unter den Zug. An der
nachsten Luke benutzen Sie zunachst
Ihre flexible Optik und warten, bis die
Luft rein ist. In dem Raum 6ffnen Sie
die Seitentiiren an dem Schaltsystem.
SchieRen Sie das Licht aus. Wenn Sie
zur Tiir hinausgehen, befindet sich
gleich links vor Ihnen der Lichtschal-
ter fiir den gesamten Waggon. Knip-
sen Sie das Licht aus und verstecken
Sie sich wieder in dem kleinen Raum.
Mit Ihrer flexiblen Optik behalten
Sie den Terroristen im Auge. Sobald
er das Licht wieder anmachen will,

A Verstecken Sie sich in dieser Nische und héren Sie das Telefonat ab.
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A Solange Sie dicht an der Wand entlangschleichen, bleiben Sie unentdeckt.

schnappen Sie ihn sich. Wenn Sie den
Lichtfeldern ausweichen, kénnen Sie
problemlos durch den Waggon schlei-
chen. AnschlieRend warten Sie, bis
der Schaffner sich wieder vom Acker
gemacht hat. Schleichen Sie geduckt
an der Wand entlang bis zum Abteil
18. Dort befindet sich Norman.

Wie hare ich den Anruf ab?
Verschaffen Sie sich zunéchst Zu-
gang zu Soths Rechner. Sie haben nun
mehr Zeit, um den Anruf abzuhdren.
Verlassen Sie den Raum ziigig durch
den rechten Ausgang in Richtung des
Speisewagens, halten Sie aber genug
Abstand zu Soth. Dann verstecken Sie
sich hinter der Kochnische. Von dort
aus konnen Sie das Telefonat mit dem
Lasermikrofon belauschen.

Wie erreiche ich das Dach?
Im Speisewagen zerschieBen Sie
das erste Licht. Pfeifen Sie den Geg-

ner herbei und schicken Sie ihn ins
Land der Traume. Rennen Sie in den
vorderen Teil des Zuges. Schalten
Sie Ihren Verfolger mit einem Kopf-
schuss aus. Klettern Sie anschlieRend
aufs Dach. Weichen Sie den Schilis-
sen des Helikopters aus, indem Sie
sich hauptsachlich mit Hechtrollen
fortbewegen. lhre Freunde zerstoren
nach kurzer Zeit den feindlichen
Heli. Schnappen Sie sich das retten-
de Seil.

Mission 4

Wo finde ich Saul?

Steigen Sie die Treppe hoch. Ach-
ten Sie darauf, dass Sie auBerhalb
des Lichtkegels bleiben, um nicht von
dem Polizisten gesehen zu werden.
Links um die Ecke halt sich eine wei-
tere Wache auf. Fithren Sie eine
SWAT-Drehung aus, um an dem be-

A Klettern Sie nach oben und folgen Sie dem Sims.




leuchteten Hauseingang vorbeizu-
kommen. Gehen Sie dabei etappen-
weise vor:

Schleichen Sie bis zu den be-
leuchteten Fensterreihen links an der
Wand entlang. Warten Sie dann, bis
die Wache den Riickweg antritt.
Schleichen Sie hinterher und hu-
schen Sie anschlieBend hinter das
Fass in die sichere Dunkelheit. Steh-
len Sie sich erneut an der Wache vor-
bei und steigen Sie die Stufen hinab.
Bewegen Sie Sam um die Ecke unter
der baumelnden Lampe hindurch.
Schleichen Sie links an den zwei Pas-

santen und der Wache vorbei. Harren |
Sie in der Ecke aus. Wenn die Wache |
ihre Patrouille wieder aufnimmt, |

stellt sie sich genau vor Sam, der
dann nur noch zupacken muss. Lau-
fen Sie anschlieBend geradeaus wei-
ter. Danach klettern Sie das Rohr hi-
nauf, um sich auf die andere Seite zu
hangeln. Lassen Sie sich fallen und
schieBen Sie das Licht aus. Gleich um
die Ecke stehen ein paar Kisten, die
zu SWAT-Drehungen nahezu einla-
den. Beobachten Sie die Wache und
warten Sie einen giinstigen Moment
ab. Saul wird gerade von zwei feind-
lichen Agenten belastigt. Legen Sie
den ersten um, der zweite wird Saul
als Geisel nehmen. Mit etwas Ziel-
wasser sollten Sie das aber problem-
los regeln konnen.

Wie erreiche ich Dahlia Tal?

Gehen Sie zum Ende der Wasche-
leine zuriick. Pragen Sie sich die Rou-
te der Wache ein, um unbemerkt an
ihr vorbeizukommen. Dann folgen
Sie dem langen Gang. Achtung: Hier
steht eine Passantin, die Sie bemer-
ken konnte. Schleichen Sie weiter

nach unten und um die Ecke. Sobald

die Wachen ihre Unterhaltung been-
det haben, konnen Sie ein gutes
Stiick auf der linken Seite vordringen.
Gegeniiber dem Holzstiick, das an
der Wand lehnt, befindet sich ein
Sims. Klettern Sie hoch, laufen Sie
geradeaus und schieRen Sie das gro-
BRe Licht auf der anderen Seite aus.
Jetzt konnen Sie mit Anlauf hiniiber-
springen und sich anschlieRend um
die Ecke hangeln. Warten Sie, bis die
Luft rein ist, und pirschen Sie sich an
die groRe Tiir heran. ZerschieRen Sie
die Laterne und schleichen Sie voran.
Rechts befindet sich ein Pfahl, den Sie
hochsteigen. Folgen Sie dem Weg
und hangeln Sie sich zur anderen
Seite. Nachdem Sie sich abgeseilt
haben, reden Sie mit Dahlia.

Wie komme ich zu den Syrern?
Folgen Sie Dahlia immer durch
dunkle Bereiche. Wenn Sie helle Fla-

KOMPLETTLOSUNG // SPLINTER CELL: PANDORA TOMORROW

chen passieren miissen, rennen Sie
immer schnell dariiber. Einmal wird
Dahlia von einer Wache angehalten.
Schleichen Sie sich rechts zu dem
Haus und warten Sie, bis das Ge-
spréch voriiber ist. Die nachste heikle
Situation ist bei der kleinen Treppe
nach dem Speicherpunkt. Hier schie-
Ben Sie zundchst alle Lichter aus,
bevor Sie weitergehen. Des Weiteren
gilt: Warten Sie immer in dunklen
Ecken, falls Wachen in der Néhe sind.
Bewegen Sie sich erst, wenn die Po-
lizisten weit genug weg sind. lhre
Fiihrerin wird ein zweites Mal ange-
halten. Harren Sie auch hier aus und
genieBen Sie, wie ,elegant" Dahlia
die Sache regelt. Weiter vorne ange-
kommen, reden Sie kurz mit ihr. Ab
jetzt geht's liber die Dacher weiter.
Gehen Sie nach rechts. Wenn Sie
immer dem Weg folgen, gelangen
Sie zu einem Rohr, an dem Sie nach
oben klettern. Vorsicht: Auf lhrer
Route patrouilliert eine Wache.
Schleichen Sie durch die Wohnung
zum anderen Fenster. Zu Ihrer Rech-
ten fiihrt wieder ein Rohr nach oben.
Gehen Sie bis zum Ende und seilen
Sie sich dort ab. Folgen Sie Dahlia
nun wieder. Nachdem sie mit dem
Polizisten gequatscht hat, pfeifen Sie
die Gute herbei. Wenn der Gegner an
Ihnen vorbeigelaufen ist, klettern Sie
schnell iiber den Zaun. Durchstobern
Sie das Haus zu lhrer Rechten. Dort
finden Sie jede Menge Munition.
Gehen Sie zu Dahlia. Nach einem
kurzen Gesprach verlangt Lambert
von lhnen, sie zu beseitigen.

Was mache ich bei den Syrern?

Bei den syrischen Freunden ange-
kommen, werden Sie sogleich zum
frohlichen BleigieBen eingeladen.
Nehmen Sie dankend an und erledi-
gen Sie das BegriiBungskomitee. Der
nachste Bosewicht kommt von links.
Nachdem dieser ebenfalls ins Gras
gebissen hat, gehen Sie zur Treppe.
Rechts um die Ecke warten zwei bose
Jungs. Eliminieren Sie die beiden und
halten Sie die Waffe im Anschlag. Um
die Ecke patrouilliert eine Wache.
Nachdem Sie diese ausgeschaltet
haben, stiirmen nochmals zwei Ter-
roristen zu lhnen vor. Halten Sie sich
dann links, um in einem Raum voller
Ausriistung zu landen. Nachdem Sie
ordentlich zugelangt haben, schieBen
Sie die Lichter im Gang aus. Hinter
der nachsten Ecke warten einige Wa-
chen. Pfeifen Sie, um diese anzulo-
cken. Rechts im erleuchteten Raum
befindet sich die gesuchte Chemika-
lie. Hier patrouilliert ein Terrorist.
Liquidieren Sie ihn mit einem geziel-
ten Kopfschuss. Eventuell kommen

A Hier miissen Sie schnell handeln, wenn Sie beide Wachen leise erledigen wollen.

4 |

A Um auf die andere Seite zu gelangen, miissen Sie an den Kabeln
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A Schielen Sie auf die Lichter, damit Sie an der Wache vorbeischleichen konnen.

entlanghangeln.

|




A Erledigen Sie den Wachtposten mit einem Kopfschuss.

A Locken Sie den Wichter an, indem Sie das Licht ausschalten.

noch zwei Wachen hinzu, die aller-
dings auch kein Problem darstellen.

Wie gelange ich zur Abholzone?

Falls Sie verwundet sind, gehen
Sie in den Raum mit dem Erste-Hilfe-
Kasten zuriick. Ansonsten: Verlassen
Sie den Raum, gehen Sie rechts um
die Ecke und benutzen Sie den Auf-
zug nach oben. Achtung: Hier pa-
trouillieren einige Polizisten. SchieRen
Sie die Lichter aus und locken Sie die
Wachen nacheinander durch Pfeifen
in die Dunkelheit, um Sie dann mit
dem Taser zu brutzeln. Rechts neben
dem Tor auf der gegeniiberliegenden
Seite befindet sich die Abholzone.

Mission 5

Sprengsatze anbringen leicht ge-
macht

Gehen Sie ein paar Meter gera-
deaus und reden Sie mit Shetland.
Links neben ihm kénnen Sie sich
anschlieRend abseilen. Laufen Sie
durch das Hanffeld in Richtung Zelt.
Nachdem sich die Wache einmal hin-
gesetzt hat, warten Sie, bis unser
Freund in die Richtung des hinteren
Zeltes blickt. Jetzt ist es an der Zeit,
zuzuschlagen. Schleichen Sie hinter
den Kleinlaster. Als Nachstes geht's
zu den Fassern. Beobachten Sie die
Routen der Wachen, um sich durchs
Minenfeld zu arbeiten. Deaktivieren
Sie die Minen, indem Sie sich vor-
sichtig dem Draht nahern. Verlieren
Sie dabei aber nicht die Terroristen
aus den Augen. Nach der Holzhiitte
ist der Weg von Minen befreit. Halten

Flugzeug gelangen. Warten Sie, bis

Aktion

i 5mnm benutzen

beendet haben, und schnappen Sie
sich gleich die erste. Die zweite kon-
nen Sie bequem mit dem Taser aus-
schalten (K6rper verstecken nicht ver-
gessen). Nachdem Sie die Sprengsat-
ze am Flugzeug angebracht haben,
kommt sofort eine Wache um die
Ecke. Bleiben Sie im Schatten. Sobald
der Stérenfried sich von lhnen ab-
wendet, erledigen Sie ihn und hu-
schen weiter nach draufen.

Wie komme ich zum Dorf?

Im nachsten Raum warten Sie zu-
nachst, bis nur noch eine Wache
patrouilliert. Wenn Sie sich bei den
Kisten verschanzen, konnen Sie den
Feind recht einfach ausschalten. Der
andere Gegner lasst sich ebenfalls lei-
se und schnell in seinem Wachhaus
erledigen. Betétigen Sie anschlieRend
den Schalter, um die Schranke zu 6ff-
nen. Halten Sie sich links und warten
Sie kurz hinter dem Wellblech, bis
die entgegenkommende Wache samt
Vierbeiner vorbeigegangen ist. Schlei-
chen Sie sich jetzt ans erste Zelt heran
und schnappen Sie sich eine der Fla-
schen. Nachdem Sie diese hinter das
Zelt geworfen haben, kénnen Sie
rechtsherum weiterschleichen, da die
Wachen vorriibergehend abgelenkt
sind. Vorsicht: Im hohen Gras liegen
einige Minen. Schalten Sie die Wache
auf dem Turm aus. Ein Kopfschuss
ist hier zwingend notwendig, da Sie
andernfalls sofort entdeckt werden.
Eliminieren Sie die zweite Wache,
wenn sie sich hinter dem linken
Zelt befindet. Der Taser erweist sich
hier als auBerst praktisch, ansonsten

| miissen Sie den storenden Terroristen
Sie sich links, bis Sie zu Sadonos |

herbeipfeifen. Klettern Sie den Wach-
turm hinauf und schwingen Sie sich

A Mit einigen SWAT-Turns arbeiten Sie sich an dieser Saulenreihe voran.

die beiden Wachen ihre Unterhaltung | zur anderen Seite.
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Wo geht's zu Sadono?

Nachdem Sadono bei der kleinen
Holzhiitte verschwunden ist, schie-
Ren Sie dort das Licht aus. Schleichen
Sie hiniiber, wenn die Wache auler
Reichweite ist. Gleich um die Ecke
patrouilliert noch ein Terrorist. Schaf-
fen Sie den Kerl leise aus dem Weg.
Wahrend Sie weiter vordringen,
schieRen Sie alle Lichter aus, damit
Sie sich immer im Schatten befinden.
Gehen Sie dann nach links und durch
die Durchgénge.

Lauschangiff

Nach der Unterhaltung locken Sie
die Wache mit einem Pfiff in die Dun-
kelheit und eliminieren den Bur-
schen. Gehen Sie leise in die Hiitte.
Links im Nebenraum befindet sich
eine Wache, die Sie beim Fernseh-

schauen erwischen. Durch die zweite ’

Tiir geht's immer weiter geradeaus.
Hinter der nachsten Tiir beobachten
Sie Sadono & Co. mit der flexiblen
Optik, bis sich die Jungs verabschie-
det haben. Nachdem Sie drauBen
angekommen sind, zerballern Sie zu-
nachst das vorderste Licht. Locken Sie
die erste Wache durch Pfeifen an und
erledigen Sie diese nach eigenem
Gusto. In der Ferne befindet sich ein
zweiter Terrorist. Mit einem gezielten
Kopfschuss schalten Sie ihn aus. Pas-
sen Sie auf, denn beim Haus befindet
sich noch ein lastiger Wachhund.
Gehen Sie durch die nachste Tiir und
schiefen Sie eine Haftkamera an die
Wand, damit Sie das Gesprach belau-
schen konnen. Pfeifen Sie die Wache
zu sich und befordern Sie den Bose-
wicht ins Jenseits. Die iibrigen Wa-
chen erledigen Sie mit Kopfschiissen.
Klettern Sie rechts hinten in der klei-
nen Halle hinunter.

elatl d

A Werfen Sie eine Dose hinter den Wichter, damit Sie vorbeischleichen kdnnen.

Wie gelange ich zum CIA-Piloten in
der Raffinerie?

SchieBen Sie das Licht am En-
de des Gangs aus. AnschlieBend
springen Sie hinunter und fithren
SWAT-Drehungen aus, um an der
Wache vorbeizukommen. Im nachs-
ten Raum schalten Sie das Licht aus
(Treppe oben). Dadurch locken Sie
die Wachen an. Sie konnen dort
beide problemlos erledigen. Gehen
Sie rechts an der Wand entlang
und durch die Tiir. Im Raum mit den
Terroristen schieBen Sie die Lichter
aus. An der Tiir wartet der CIA-Pilot
auf Sie. Nachdem Sie mit ihm ge-
sprochen haben, 6ffnen Sie die Tur
mit dem Code.

Wie komme ich zu Sadonos Villa?

Halten Sie sich links und klettern
Sie an der Stange aufs Dach. Am
Ende des Stacheldrahts finden Sie
eine Luke. Springen Sie hinunter und
hangeln Sie sich zur anderen Seite
des Raums hiniiber. Sobald die Wa-
che am Boxsack einen Hustenanfall
bekommt, lasst sie sich nahezu ge-
rauschlos beseitigen. Folgen Sie dem
Gang. Draufen warten Sie zunachst
auf den Sonnenuntergang (Schatten).
Halten Sie sich links und deaktivieren
Sie anschlieRend die Kanone am Ein-
gang. SchieRen Sie das Licht daneben
aus, um sicher durch die Tir zu kom-
men. DrauBen stellen Sie sich gleich
in die Ecke neben der Tiir. Die Wache
beim Suchscheinwerfer eliminieren
Sie, wenn diese ganz nahe am Tor
steht. Um sicher in die Villa zu gelan-
gen, schieBen Sie die Lichter aus.
Achtung: Am Eingang patrouilliert ein
weiterer Terrorist. Benutzen Sie den
Code aus den Notizen, um auf das
Anwesen zu gelangen.

Lauschangriff, die Zweite

Mit SWAT-Drehungen kommen
Sie am ersten Zimmer vorbei. Betati-
gen Sie den Schalter um die Ecke.
Sobald Sadono den Raum verldsst,
schieRen Sie die Kamera kaputt. Jetzt
konnen Sie schnell auf Sadonos PC
zugreifen.

Raus aus der Villa

Gehen Sie um den Raum herum.
Nachdem Sie die Hintertiir gedffnet
haben, werden Sie bedroht. Riihren
Sie sich nicht vom Fleck. Wenn der
Kampf in vollem Gange ist, ballern Sie
die drei Wachen iiber den Haufen. Fol-
gen Sie anschlieBend dem Pfad, um
Ihren Hintern in Sicherheit zu bringen.

@ Mission 6

Wie komme ich zum Keller?

Achten Sie auf die Wache und
auf das lasergesteuerte Geschiitz im
Turm, wahrend Sie sich durchs Dik-

A An dieser Stelle kommen Sie nur mit einem Doppelsprung weiter.

Sie unter den Bettlaken hindurch.
Arbeiten Sie sich mit SWAT-Drehun-
gen voran und betatigen Sie den
Schalter in der Ecke. AnschlieRend
erledigen Sie die Wache am Schreib-
tisch. Klettern Sie links die Stange
hoch und hangeln Sie sich zur ande-
ren Seite. Unten im Haus befinden
sich Lasersperren. Mithilfe der War-
mesicht mandvrieren Sie Sam hin-
durch. Danach steigen Sie die Leiter
hinab und fahren mit dem Aufzug

| nach unten.

kicht schleichen. Gehen Sie zur provi- |

sorischen Behausung auf der linken
Seite. Packen Sie unterwegs die Dose
mit ein. SchieRen Sie zuerst das linke
Licht aus und pirschen Sie sich dann
bis zur Holzhiitte vor. Werfen Sie die
Dose, um die Wachen abzulenken.
Huschen Sie durch das Licht. Nach
dem Holzzaun sehen Sie zwei Wa-
chen am Tisch sitzen. Schleichen Sie

an der AuRenwand des Zauns vorbei |

und durch das Schlaflager der bosen
Jungs. Links gegeniiber befindet sich
ein kleiner Spalt. Mit einem Doppel-
sprung kommen Sie nach oben. Un-
ter lhnen schaut eine Wache fern.
Sorgen Sie dafiir, dass es ihre letzte
Tagesschau war. Um hinter den
SchieBstand zu gelangen, schleichen

Wie hole ich das U-Boot hoch?
Schalten Sie das Licht aus, um
die Wache anzulocken. Nachdem Sie
diese k. o. geschlagen haben, gehen
Sie rechts um die Ecke. Im Raum vor
Ihnen erledigen Sie den Wachmann,
der Ihnen den Riicken zukehrt. Knip-
sen Sie das Licht aus, um den Me-
chaniker anzulocken. Bringen Sie ihn
zum Singen. Danach gehen Sie zum
Computer und zwingen lhre Geisel,

| das U-Boot auftauchen zu lassen.

Warten Sie kurz, bis er den Wachen

| gesagt hat, dass alles in Ordnung ist.

Danach ist er nutzlos und kann seine
Reise ins Traumland antreten. Verlas-
sen Sie den Kontrollraum und gehen
Sie rechts um die Ecke.

Wie geht's zum U-Boot?

Hinter der Tiir geht's direkt zum
U-Boot. Die Wache, die draulen pa-
trouilliert, locken Sie an, indem Sie

| das Licht ausschalten. Wahrend die-
| se im finsteren Raum umbherirrt, hu-

schen Sie schnell durch die Tur. Ren-
nen Sie den Steg entlang, bis Sie den
Transportlift erreichen. SchieRen Sie
das Licht im Lift aus und fahren Sie
unter Beschuss zur anderen Seite.
Dort angekommen, erwartet Sie be-
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A Mit der Warmeansicht entdecken Sie die Lichtschranken rechtzeitig.

reits das Empfangskomitee in Form
zweier verwirrter Terroristen. Halten
Sie sich links und gehen Sie die Trep-
pen hinunter. Rechts um die Ecke
geht's zum U-Boot. Achtung: Hier pa-
trouilliert eine Wache. Verabreichen
Sie ihr eine Ladung Blei.

Wie geht's im U-Boot weiter?
Schleichen Sie um die Ecke und
warten Sie in der kleinen Nische, bis
die Wache vorbeigelaufen ist. Gehen
Sie dann leise durch den Schlafraum.
Ein Deck weiter unten fiihren Sie eine
SWAT-Drehung aus, um das Licht
ausschalten zu kénnen. Stellen Sie
die neugierige Wache ruhig. Nach-
dem Sie den Raum durchquert ha-
ben, harren Sie nach der Tiir in der
dunklen Ecke aus. Nach einiger Zeit
kommt der Colonel und fummelt an
der Apparatur herum. Packen Sie zu
und schleppen Sie ihn zum Retina
Scanner. Danach lassen Sie den Colo-

nel traumen. Pfeifen Sie eine Wache
nach drauBen und verstecken Sie
sich links von der Tiir. Wenn sich der
Bosewicht von der Tir entfernt, schal-
ten Sie ihn leise aus. Mit der zweiten
Wache verfahren Sie genauso. Der
Computer befindet sich hinten im
Raum.

Wie komme ich zur Abholzone?
Gehen Sie rechts aus dem Raum
heraus und verlassen Sie das U-Boot
liber die zwei Leitern. Bevor Sie die
Treppen am Ende des Stegs hinab-
steigen, schalten Sie die Wache aus.
Gliicklicherweise diirfen Sie jetzt lhre
Schusswaffen wieder benutzen. Un-

ten angekommen, ballern die bosen |

Jungs aus allen Rohren. Bleiben Sie
cool und schieBen Sie auf das Fass.
Mandvrieren Sie Sam durch das Feu-
er. Nehmen Sie die Leiter nach unten,
um diesen Abschnitt unbeschadet zu
verlassen.

 Schnappen Sie sich den Colonel und zwingen Sie ihn die Tiir zu ffnen.
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 Uber die Rohre erreichen Sie die Abwasserleitung.

Mission 7

Wie gelange ich auf das Gelande des |

Senders?

Klettern Sie die Leiter hinab. Am
Rand des Daches seilen Sie sich ab
und klettern ganz nach unten. Schie-
Ren Sie das Licht aus und schleichen
Sie zur anderen Seite. Falls Sie sich
von der Wache gestort fiihlen, war-
ten Sie einfach, bis diese an dem
Fahrzeug herumfummelt. Klettern
Sie am Rohr hinauf. Am iibernachs-
ten Rohr kdnnen Sie sich wieder zur
anderen Seite hangeln. Wenn lhnen
die Liiftung im Weg ist, hangeln Sie
sich am Sims vorbei und rutschen
anschlieBend an der Abwasserlei-
tung nach unten. Um die Wache un-
ter lhnen zu beseitigen, pfeifen Sie
den Kerl in die Dunkelheit. Zerschie-
Ben Sie die baumelnde Lampe und
das Flutlicht rechts oben. Links geht's

Hnarif fe mit Todestolge sind genehmiat

zwei Leitern hinauf und dann per
| Seil zur anderen Seite. Begeben Sie
sich zu dem hell erleuchteten Ein-
gang und rutschen Sie an der Stange
nach unten. Sorgen Sie auf dem
Parkplatz fiir Dunkelheit. Das heift,
dass samtliche Lichtquellen ausge-
schaltet beziehungsweise zerstort
werden miissen. Achten Sie darauf,
dass Sie nicht von Gegnern gesehen
werden, sobald ein Blitz die Umge-
bung kurz erhellt. Pfeifen Sie die Wa-
chen herbei, dann kdnnen Sie eine
nach der anderen aus dem Weg
schaffen. Wenige Schritte hinter dem
Wachhauschen steht in einiger Ent-
fernung eine Kanone. Laufen Sie des-
wegen brav am Haus vorbei und
klettern Sie lieber iiber den Zaun.
Lichter ausschieBen nicht vergessen!
Hier patrouillieren drei Wachen. Zu-
erst sorgen Sie wieder fiir Dunkel-
heit. AnschlieBend pfeifen Sie entwe-
der eine Wache nach der anderen zu

Bintile

A Zerstoren Sie diese Kamera mit einem prizisen SchuR.
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 Nehmen Sie sich vor dem Scheinwerfer in Acht. Nutzen Sie die Kisten als Deckung.

sich oder Sie beobachten deren Lauf-
wege und arbeiten sich langsam
voran. Steigen Sie die Leiter herab.
Rechts um die Ecke geistert eine
Wache umher. Mit einem Kopfschuss
l6sen Sie das Problem. Im Wasser
patrouilliert ein weiterer Feind. Ach-
tung: Im Raum links befindet sich
eine Uberwachungskamera, die Sie
unbedingt zerstoren miissen.

Wie gelange ich in das Gebaude des
Senders?

Gehen Sie anschlieBend weiter
und klettern Sie die Leiter hinauf.
Suchen Sie hinter den Satelliten-
schiisseln beziehungsweise Kisten
Deckung vor den Scheinwerfern. Vor-
sicht: Das Gelande ist vermint. Be-

nutzen Sie lhre Infrarotsicht, aber |

achten Sie auf die Scheinwerfer. Von

der letzten Schiissel aus schleichen |
Sie zum Gitter. Harren Sie hier aus, |

bis der Lichtkegel weg ist. Laufen Sie

P OLES L

dann zur gegeniiberliegenden Seite
und klettern Sie tiber den Zaun. Ver-
stecken Sie sich hinter den Strom-
kasten, um nicht entdeckt zu wer-
den. Knacken Sie anschlieRend das
Schloss an der Tiir. Wenn die Wache
dahinter lhnen den Riicken zukehrt,
erledigen Sie den Kerl. Die beiden
Terroristen auBerhalb locken Sie
nacheinander ins Haus (Lichtschalter
kurz betatigen oder pfeifen), um sie
dort zu beseitigen. Bei dem Auto zu
Ihrer Linken klettern Sie nach oben
und gelangen per Doppelsprung auf
das Dach. ZerschieRen Sie das Fens-
ter bei der abgerissenen Satelliten-
schiissel und seilen Sie sich ab.
Schalten Sie die Wache aus und fah-
ren Sie mit dem Aufzug nach oben.

Wo finde ich Ingrid?

Oben angekommen, halten Sie
sich rechts. SchieRen Sie samtliche
Lichter aus. Die Wachen sind sehr

ind genehmigt 1

A Weichen Sie den Minen aus und achten Sie zudem auf die Suchscheinwerfer.

A Das automatische Geschiitz konnen Sie mit einer Fackel ablenken.

aufmerksam. Versuchen Sie, die Ker-
le ins Dunkle zu locken, um sie dort
zu eliminieren. Die Kanone lenken
| Sie ab, indem Sie eine Fackel werfen.
Schalten Sie das Ungetiim so schnell
wie méglich aus. Vorne an der Tir
befinden sich noch eine Kamera und
eine weitere Kanone. Legen Sie bei-
des lahm. Die Wache hinter der Tiir
stellen Sie ruhig. Im linken Zimmer
hélt sich ein Terrorist auf, den Sie
ebenfalls unschédlich machen. Im
néchsten Raum finden Sie Ingrid.

Schnappen Sie sich Sadono!

| Folgen Sie Ingrid auf Schritt und

| Tritt. Sobald sie sich mit den Wachen
unterhalt, miissen Sie handeln: Lau-
fen Sie auf der linken Seite und pa-
cken Sie den ersten Wachter. Dem
anderen Gegner verpassen Sie eine
Portion Blei. Lassen Sie den Ansturm
der nachsten Wachen in einem Hagel
aus Blei untergehen. Laufen Sie an-

{nne el Hogitie

schlieBend mit Ingrid zum Scanner
und durch die Tiir. Im nachsten Gang
schieen Sie das Licht aus. Schlei-

Sie an der lastigen Kamera vor-

ndem Sie den Stérsender be-
nutzen. Die beiden Wachen stellen
Sie ruhig. AnschlieBend klettern Sie
die Wand hoch und steigen in den
Liiftungsschacht. Springen Sie dann
rechts vom Geriist. Halten Sie sich
rechts auBen, um von hinten an
Sadono ranzukommen. Achtung: Al-
les muss jetzt sehr schnell gehen. Sie
kénnen unbesorgt rennen, da der
Teppichboden die Fultritte recht gut
dampft. Passen Sie dabei immer
auf den Scheinwerfer auf. Wenn Sie
Sadono geschnappt haben, schlep-
pen Sie ihn unter das Geriist und
benutzen den Retina Scanner. Mit
Sadono im Schlepptau gehen Sie
nach oben zum zweiten Retina Scan-
ner. Auf dem Dach wartet bereits der
Helikopter auf Sie.

e g sigle

A Warten Sie an dieser Stelle auf Sadono und schnappen Sie sich den Kerl.
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Vorab: Die Terroristen erkennen
Sie an der erhohten Korperwarme
aufgrund einer Impfung.

Wie komme ich in den Flughafen?

Klettern Sie tiber den Zaun und
steigen Sie hinten in den LKW, der Sie
auf das Flughafengelande bringt. Im
Hauschen befindet sich ein Terrorist,
den Sie erledigen. Eilen Sie durch die
Tiir, da lhnen sonst der Spiirhund
samt Polizist auf die Schliche kommt.
Im nachsten Raum tauchen nach
kurzer Zeit eine Putze und ein Polizist
auf. Knocken Sie beide kurzerhand
aus. Offnen Sie die rechte Tiir und
steigen Sie dann aufs Waschbecken,
um in den Liftungsschacht zu gelan-
gen. Halten Sie sich links.

Terroristenjagd |

Verfolgen Sie das Gesprach und |

springen Sie aus dem Schacht. Lo-
cken Sie den Terroristen mit einem
Pfiff an und erledigen Sie ihn. Schlei-
chen Sie in die néchste Halle, sobald
der normale Angestellte wegschaut.
Schleichen Sie links auflen entlang,
bis Sie zu einer Mulde kommen. Von
dort aus schieRBen Sie das Licht aus
und packen anschlieBend den Terro-
risten auf dem Stuhl. Halten Sie sich
links bei den Forderbandern, um zur
anderen Seite zu gelangen. Vergessen
Sie nicht, fiir Dunkelheit zu sorgen.
Locken Sie den Terroristen an und
schalten Sie ihn aus. Um sicher nach
oben zu kommen, zerschieRen Sie
wieder die Lampen. Achten Sie auf
die Routen der Wachen. Wenn der
Terrorist hinter einem der Schreib-
tische steht, erledigen Sie ihn. Gehen
Sie dann durch die Tur.

Wie komme ich an den FlieBban-
dern vorbei?

Steigen Sie auf das FlieBband
und verstecken Sie sich hinter gro-
Ren Gepackstiicken, um ungesehen
an der Wache vorbeizukommen.
Beim zweiten Polizisten warten Sie,

4 Die Terroristen erkennen Sie an der
erhdhten KGrpertemperatur.

| bis dieser sich umdreht. Rennen Sie
dann schnell iiber das Forderband.
Eine Rolle zum Abschluss ist hier
sehr hilfreich. Gehen Sie anschlie-
Rend durch die Tir und nach oben.

Terroristenjagd Il
Arbeiten Sie sich an den beiden
Rolltreppen mit SWAT-Drehungen
voran. Nachdem die Wache die Tir
mit dem Code gedffnet hat, greifen
Sie sich den Kerl. SchieRen Sie die
Lichter im Gang aus. Sicherheitshal-
ber stéren Sie noch die Kamera, bis
Sie links um die Ecke sind. Warten
Sie, bis das Gesprach zu Ende ist.
Dann folgen Sie der Wache durch
die Tiir und erledigen den Burschen.
| SchieRen Sie die Lichter aus, um sich
vorzuarbeiten. Die beiden Gegner
sollten Sie nacheinander anlocken
und ausknocken, damit Sie in Ruhe
arbeiten  kénnen. Gehen Sie
| anschlieBend die Rolltreppe hinun-
ter. Im Raum rechts von lhnen
befinden sich zwei Kameras. Daher
miissen Sie die Lichter ausschieRen,
bevor Sie vom Balkon schauen.

Schnappen Sie sich Soth und seine
Leibwéchter
Steigen Sie in den Aufzug. Sobald
er anhalt, schieRen Sie den Notaus-
gang nach oben frei. Ziehen Sie sich
an den Stahlseilen nach oben und
steigen Sie von unten in den nachs-
ten Aufzug. Klettern Sie am Ende aus
dem Schacht hinaus und schleichen
Sie zur Leiter. Oben hangeln Sie sich
zur anderen Seite. Verlassen Sie das
Geriist iiber die Leiter. SchieBen Sie
das Neonlicht aus und gehen Sie zu
dem kleinen Spalt. Von dort aus zer-
ballern Sie das nachste Neonlicht
und schleichen zu der Leiter auf der
| rechten Seite. Vorsicht: Eine der Lei-
tern ist beleuchtet. Zerstéren Sie die
Lichtquelle und klettern Sie anschlie-
Bend ganz nach oben. Die Terro-
risten miissen Sie schleunigst eli-
minieren. Springen Sie dann nach
unten und sprinten Sie zum ND133-
Behélter auf der gegeniiberliegen-
den Seite.

A ZerschieBen Sie d
bewegen Sie sich in der Dunkelheit fort.

8< DAS OFFIZIELLE X80X -MAGAHAZIN

 Verstecken Sie sich hinter den Gepéckstiicken, die auf dem FlieBband liegen.

‘r@ s‘ﬂ‘frif
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Steperkeeuz iben
L Steuerkreuz Unten

A Erledigen Sie Soth, damit Sie ungehindert die Bombe entschérfen kénnen.




PLAYMORE // HINTS & CHEATS

= | DAS OFFIZIELLE XBOX MAGAZIN

ROGUE OPS

Mendi ein.

HALBER SCHADEN

XX VY, € €% 9 YYXX

MIT EINEM SCHUSS TOTEN

Y, €, %, % 4 Y, schwarze Taste, weile Taste,
Y, X, X, X

UNENDLICH MUNITION

XY XYL XYXY, €Y, XY, XYXYX
UNBESIEGBARKEIT

€% P €€ ¢ ¢ XX
UNVERWUNDBAR

«% % «XVYYX

GROSSE WAFFEN

XXX LYY

GROSSE FUSSE

P9 4P €D ¢ ¢4

Geben Sie die folgenden Cheats im Pause-

DANCING STAGE
UNLEASHED

COLORS (FUR EXTREME)

Beenden Sie 90 bis 100 Songs.

ORION78 (CIVILIZATION MIX)

Spielen Sie den gesamten Challenge-Modus
durch.

PUT YOUR FAITH IN ME (SATURDAY NIGHT
MIX)

Beenden oder verlieren Sie einen Song.
MSG2-MISSION R

Erreichen Sie einen A-Rang bei einem
beliebigen Song.

GRADUISIC CYBER

Erreichen Sie einen AA-Rang bei einem
beliebigen Song.

MAX300

Erreichen Sie einen AAA-Rang bei einem
beliebigen Song.

HEALING VISION ANGELIC MIX

Erreichen Sie mindestens einen GRang in
allen drei Healing-Vision-Schwierigkeitsgra-

den.

PARANOIA REBIRTH

Erreichen Sie einen C-Rang in allen drei Para-
ndia-Eternal-Schwierigkeitsgraden.

SANA MORETTE NE ENTE BLT STYLE
Erreichen Sie mindestens einen C-Rang in
allen drei Sana-Morette-Ne-Ente-Schwierig-
keitsgraden.

8 GSimoaro]
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In dieser Ausgabe haben wir lhnen nicht nur niitzliche
Cheats zu Actiontiteln wie Freedom Fighters und Rogue
Ops zusammengestellt, sondern auch einige Tipps
ganz unten aus der Trickkiste hervorgezaubert: Mit
unseren Tipps zu Dynasty Warriors 4 und Freaky
Flyers finden Sie alle Extra-Waffen und Charaktere.

FREEDOM FIGHTERS

Geben Sie die folgenden Cheats wéahrend des
Spiels ein. Bei richtiger Eingabe erhalten Sie
eine Bestatigung.

SHOTGUN

Y,A X B, B, #

ZEITLUPE

Y,A. X B, B »
BESCHLEUNIGTER VORLAUF
Y,A X B B ¥

UNENDLICH MUNITION
Y,A. X, B A »

MAXIMALES CHARISMA
Y,A X, BA ¥
NAGELPISTOLE

Y,A X, B A ¢
SUBMACHINEGUN

YA XBY
SCHARFSCHUTZENGEWEHR
Y,A X BY»
RAKETENWERFER

YA XB,Y, «

ZEITLUPE

YA XBY ¥

PROJECT GOTHAM RACING 2

DELFINO FEROCE
Absolvieren Sie den Kudoswettbewerb mit
einem Stahl-Rang.

FERRARI 250 GTO

Absolvieren Sie den Kudoswettbewerb mit
einem Bronze-Rang.

PORSCHE 911 GT1

Absolvieren Sie den Kudoswettbewerb mit
einem Silber-Rang.

MERCEDES CLK-GTR

Absolvieren Sie den Kudoswettbewerb mit
einem Gold-Rang.

TVR CERBERA SPEED 12

Absolvieren Sie den Kudoswettbewerb mit
einem Platin-Rang.

-
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FREAKY FLYERS

Neue spielbare Charaktere freischalten

PROF. GUTENBURG

Fliegen Sie im Abschnitt Torpedo Run direkt
nach dem Start nach links. Dort treffen Sie
auf ein gelbes U-Boot, welches Sie besiegen
miissen, um Prof. Gutenburg freizuschalten.
MARGARET BASHER

Wenn Sie durch Thugsville fliegen, gelangen
Sie irgendwann an einen Hafen. Fliegen Sie
dort iibers Wasser in Richtung der Briicke,
unter welcher sich drei Schiffe befinden. Zer-
storen Sie das Schiff mit der britischen Flag-
ge, um Margaret Basher freizuschalten.
SAMMY WASABI

Bevor Sie auf Monster Island auf das groRe,
griine Monster treffen, kommen Sie zu
einem sehr dichten Bambuswald. In diesem
befindet sich ein groRes Gebaude mit eini-
gen Waffen darauf, auf welchem Sammy
Wasabi gegen ein Monster kimpft. Besiegen
Sie das Monster, um Sammy als spielbaren
Charakter freizuschalten.

ANDRE LATOILETTE

Am Anfang des Bigfoot-Mt.-Levels treffen Sie
auf ein Gebaude mit einem Kran, vor dem
ein Schneemann steht, welcher wie Andre
aussieht. SchieBen Sie auf diesen, um Andre
Latoilette aus dem Schneemann zu befreien
und so als spielbaren Charakter freizuschal-
ten.

SHEIK ABDUL

Kurz nachdem das Rennen gestartet ist,
kommen Sie zu einem leicht helleren Qua-
drat, wo ein groBer, schwarz gekleideter
Mann versucht, Sheik Abdul mit einem
Schwert zu toten. Toten Sie den Angreifer,
um Sheik Abdul als Charakter zu erhalten.
CACTUS ROSE

Im Abschnitt Coyote Canyon miissen Sie
direkt nach dem Start nach rechts unten flie-
gen, durch die kleine Stadt hindurch, bis Sie
am Ende das Rathaus mit seiner groBen Uhr
erreichen. Direkt daneben hangt Cactus Rose
an einem Galgen. ZerschieRen Sie den Gal-
gen, um Cactus Rose als spielbaren Charak-
ter zu erhalten.

ISLAND JACK

Fliegen Sie im Dschungel auf Danger Island
unter den Baumen hindurch, bis Sie zu einer
Stelle kommen, an der ein Mann von einer
Riesenschlange umschlungen ist. Besiegen
Sie die Schlange, um Island Jack als spielba-
ren Charakter freizuschalten.

DYNASTY WARRIORS 4

Um die Level-10-Waffen fiir die Charaktere zu erhalten, miissen Sie im harten Schwie-
rigkeitsgrad spielen und jeweils die Level-9-Waffe schon besitzen.

Da Qiao

Spielen Sie den ,Battle of Xu"-Level auf der
Wau-Seite durch. Besiegen Sie Deng Ai, Hu Zhi
und Dian Wei.

Dian Wei

Spielen Sie den ,,Battle of Wan Castle"-Level.
Schlagen Sie Hu Che Er und sprechen Sie mit
Cao Cao. Ziehen Sie im anschlieBenden Kampf
Zhang Xiu ungeféhr die Halfte seiner Treffer-
punkte ab, sodass er flieht. Nachdem sich das
Schlosstor geschlossen hat, miissen Sie die
Umgebung von Feinden sdubern, damit Cao
Cao weiter voranschreiten kann. Nachdem
kurze Zeit spater Xu Chu durch die Wand
gebrochen ist, erhalt Dian Wei seine Level-10-
Waffe.

Dong Zhou

Spielen Sie den ,Lu Bu's Revolt“-Level. Toten
Sie alle auf dem Bildschirm befindlichen Feinde,
bis nur noch Lu Bu iibrig bleibt. Wenn Sie dies
korrekt gemacht haben, wird Dong Zhou einen
Kommentar dazu abgeben.

Guan Yu

Toten Sie im ,Fan Castle"-Level alle Wu-Ge-
nerdle. Achten Sie dabei darauf, dass all Ihre
Soldaten die Seite gewechselt haben, bevor Sie
die Generale toten.

Huang Gai
Eliminieren Sie im ,,Battle of Chi Bi"-Level vor
der Feuerattacke alle Feind-Eintrittspunkte und
besiegen Sie anschlieBend Cao Ren, Cao Hong
und Cao Pi.

LuBu

Spielen Sie den ,,Lu Bu Rebellion“-Level. Toten
Sie alle Feinde, sodass nur noch Dong Zhuo
iibrig bleibt. Achten Sie dabei darauf, dass Sie
als Lu Bu alle Generale und Unterbefehlshaber
toten. AnschlieBend erhalten Sie die Level-10-
Waffe. Sollte diese nicht auftauchen, laufen Sie
weiter durch die Gegend, um eventuelle weite-
re Attacken auszuldsen.

Lu Xun

Spielen Sie den ,Battle of Yi Ling"-Level und
beschiitzen Sie dort Zhu Ran so lange, bis er
die Feuerattacke auslost. Durchqueren Sie
anschlieBend das Steinlabyrinth.

Ma Chao

Gehen Sie im ,Chen Du Suppression-Level auf
die linke Seite der Karte, um das Erscheinen
der Nachhut auszulGsen. Toten Sie deren beide
Generale Pang De und Ma Dai. Achtung: Dies
funktioniert nur im Musou-Modus, da im Free-
Modus Ma Chao und Ma Dai die Nachhut
befehligen.

Meng Huo

Spielen Sie den ,Battle of Cheng Du'-Level als
Meng Huo. Toten Sie alle spielbaren Charaktere
und sammeln Sie deren Waffen ein. Auf diese
Weise erhalten Sie die Level-10-Waffe ,King of
Beast".

Pang Tong

Spielen Sie den , Battle of Luo Castle"-Level auf
der Shu-Seite. Lehnen Sie Zhang Rens Duell-
aufforderung ab. Zerstoren Sie die Briicke und
toten Sie dann Zhang Ren.

Sima Yi

Spielen Sie den ,Battle of Wu Zhang Plains"-
Level und téten Sie dort Wei Yan, Jaing Wei und
Ma Chao. AnschlieRend erhalten Sie die Nach-
richt, dass die Level-10-Waffe ,Dark Feather"
verfiigbar ist.

Sun Jian

Spielen Sie den ,Search for the Imperial Seal"-
Level mit Sun Jian. Besiegen Sie Li Jue, Zhang
Liao, Diao Chan und Lu Bu. Beenden Sie den
Level mit Sun Jians Level-9-Waffe, um die Level-
10-Waffe zu erhalten.

Xiahou Dun

Besiegen Sie im ,,Battle of Xia Pi“-Level Diao
Chan (nachdem Xiahou Dun von dem Pfeil
getroffen worden ist).

Xiahou Yuan

Toten Sie im ,Battle of Mount Ding Jun"-Level
schnell die Austauschgeisel Chen Shi. Laufen
Sie dann direkt auf Huang Zhong zu und be-
siegen Sie ihn.

Yuan Shao

Spielen Sie als Yuan Shao den ,Battle of Guan
Du"-Level. Beschiitzen Sie das Rammfahrzeug
so lange, bis die Mauer gefallen ist, und Sie
bekommen anschlieBend die Level-10-Waffe
+Sword of Kings".

Zhang He

Kreisen Sie im ,,Battle of Jie Ting"-Level Ma Su
ein und besiegen Sie ihn. Toten Sie anschlie-
Rend alle Generale und Unterbefehlshaber.




Sie bestimmen, wie das Magazin aussehen soll, und deshalb geben wir Ihnen jeden
Monat an dieser Stelle die Méglichkeit, uns ein Zeugnis auszustellen!
Und unter allen Einsendern verlosen wir fiinf brandaktuelle Xbox-Spiele!

1. Wie alt sind Sie? Jahre

2, Welche Systemhardware besitzen Sie?

Habe ich Will ich kaufen Berichte erwiinscht

Xbox a a a
Xbox Live a ] a
PlayStation 2 ] ] a
PlayStation/PSone a a a
Nintendo GameCube a o a
Game Boy Color a a a
Game Boy Advance a ] a
DVD-Player a a g
PC a a a
Handy ] ] a
3. Haben Sie Zugang zum Internet? [JJa [ Nein

4. Welche Spiele und DVD-Filme gedenken Sie in nichster Zeit zu kaufen?
Spiele DVD-Filme

5. Welche Schulnoten erhalten folgende Berichte (Text, Bilder, Optik)?

Hatten Sie gerne mehr, genauso viel oder weniger davon gelesen?
Schulnote Mehr Genauso viel Weniger

Hardware

Vorschau: Halo 2

Vorschau: Star Wars: KOTOR 2

Test: Shadow Ops

Test: Thief: Deadly Shadows

Test: Galleon

Leserbriefe

Komplettidsung Splinter Cell 2

DVD-Inlay (siehe Seite 78)

Hints & Cheats

Uoddoooooo
olodododoo
odooooooo

6. Welche Schulnote erhélt die DVD?
Demos:

Videos: ____

Gesamt:

7. Welche Eigenschaften treffen auf DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN zu?

Sehr Ziemlich Weniger
Fachkundig | ] ]
Kritisch a ] ]
Informativ a - W]
Aktuell g a a
Ubersichtlich ] a a
Optisch ansprechend | a [Z]
Ist das Geld wert a (] ]
8. Das Heft erhdlt folgende Schulnoten:
Text Layout Titelseite ____ Gesamtnote
9. Folgende Rubriken interessieren mich:
[ News [ Vorschau [J Tests
[ play:more  [] Hardware [_J Xbox Live

10. Seit welcher Ausgabe lesen Sie DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
(Aktuelle Ausgabe: 07/04)
Ausgabe: /.

Uil

11. Kaufen Sie das néchste OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN?
[dJa [ Nein [JBinAbonnent

12. Ich kaufe DAS OFFIZIELLE XBOX-MAGAZIN circa

Mal pro Jahr.

13. Folgende Fachmagazine lese ich auBerdem regelméBig:

14. Was hat lhnen allgemein am 0XM gefallen?

15. Was hat Ihnen am 0XM weniger gefallen?

16. Lesercharts: Welche drei Xbox-Spiele gefallen Ihnen im Augenblick
am besten? Sie sollten sie bereits mehrmals gespielt haben!

T

2

3.

17. Most Wanted: Welche drei noch nicht in Deutschland erhaltlichen
Xbox-Spiele, die sich noch in der Entwicklung befinden, wiinschen Sie
sich am meisten?

1.

2.

3

Name, Vorname:

Strafe:

Wohnort:

Telefonnummer:

Schicken Sie die Seite (oder eine Kopie davon) an nachfolgende Adresse:

Computec Media AG, Redaktion OXM,
Kennwort: OXM-Zeugnis 07/04,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

Angaben und Adresse werden gemaR dem Datenschutz getrennt voneinander archiviert.

Die DVDs werden nach bestem Wissen und Gewissen
gepriift und entwickelt. Sollte die DVD auf lhrem
serienmaRig ausgestatteten PAL-System nicht lauf-
fahig sein, dann konnen Sie diese selbstverstandlich
bei uns umtauschen. Schicken Sie die DVD dazu an
folgende Adresse:

"/ COMPUTEC MEDIA AG,
Reklamation OXM 07/04,
Dr.-Mack-StraBe 77, 90762 Fiirth

»AUSGABED” 97



In der letzten Ausgabe konnten wir ja
bereits einen Blick auf Climax' geniales
Rollenspiel werfen, das durchaus das
Zeug hat, KOTOR den Rang abzulaufen.
Die groBe Frage bleibt aber: Wird es
ruckeln wie unsere Vorab-Version oder
haben die Entwickler die Engine in den

Griff bekommen? Lesen Sie unseren Test.

)( NACHSTEN MONAT

e

A Sieht ja sehr schon aus. Hoffen wir, dass es nicht ruckelt.

FULL SPECTRUM WARRIOR UND VIELE MEHR ...
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